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E possivel articular o universo dos filmes, games, historias em quadrinhos aos eventos historicos?
Como podemos trazer esses produtos culturais para a sala de aula?

Filmes, games, histérias em quadrinhos, entre outros produtos identificados com a cultura pop
costumam se aproximar de temas historicos, de forma livre, sem a preocupagédo com o campo
historiogréfico. Apesar disso, os estudantes percebem essa articulagdo e as diversos formas com
gue eventos histdricos séo instrumentalizados pela Industria Cultural. Diante disso, ndo seria
interessante trazer esses produtos culturais para a sala de aula? Mas, como refletir sobre passado a
partir dessas fontes? Para saber um pouco mais sobre cultura pop no ensino de Histéria e sobre
algumas aplica¢bes desses recursos, confira os recursos abaixo:

Infografico: Aprender Histéria em HQ Recurso textual: Enem - Simulado
Seed (2013) Trecho de filme: Asterix e Obelix contra César - Cobranca de
impostos Video: EducaPop: o cavaleiro das trevas Confira

o histérico de dicas "Sala de aula", com dezenas de sugestdes de temas de grande interesse.
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