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Introducao

Nos ultimos anos, a sociedade tem passado por
grandes avangos tecnoldgicos. Tais avangos t€m se
refletido, continuamente, no ambito educacional,
ocasionando o uso de multiplas e diferenciadas
estratégias de ensino — aprendizagem. Tais estratégias
ndo s6 despertam o interesse dos alunos, mas também
propiciam a construgdo do saber que surge como
diferencial na atual sociedade competitiva. E nesse
contexto que a informatica passa a ser usada como
recurso didatico. Nessa perspectiva, a inser¢do dos
artefatos da informatica nas praticas didatico —
pedagogicas representa um novo modelo cognitivo de
aprendizagem. Ou seja, um novo modelo de construgio
da aprendizagem, por meio da insercdo das
Tecnologias da Informagdo ¢ Comunicagéo (TICs), no
contexto educacional, o que ocasiona o surgimento de
novas perspectivas no processo de ensino -
aprendizagem.

Este trabalho tem por objetivo analisar a aplicagao
da informatica, como recurso pedagogico, por
professores das Series Iniciais. Em outras palavras,
como essa ferramenta pode ajudar ou ndo como
recurso didatico, na praxis em sua aula, analisando o
uso dessas novas tecnologias nos laboratorios de
informatica das escolas observadas. Assim, este
trabalho pretende apontar de que maneira os
professores da rede publica de ensino lidam com as
TIC’s. Isto é, como mais uma ferramenta para alcangar
os resultados “satisfatorios” ou serd que a escola
propde a formagdo integral, capaz de desconstruir o
muro simbolico entre escola e comunidade e entre
educagdo, cultura, esporte e lazer [1].

Material e métodos

Para realizagdo deste trabalho, foram realizadas
entrevistas e observagdo em sala de aula regular e nos
laboratorios de informatica das proprias escolas. Pelo

fato de este trabalho ter um carater qualitativo/exploratério,
foram usados como instrumentos de pesquisa, entrevistas
estruturadas e observagdes de campo. Com isso, busca - se
avaliar tanto a percepcdo das docentes, quanto as suas
praticas pedagogicas em sala de aula e no laboratorio de
informatica. O registro das falas dos entrevistados era
realizado na propria ficha do questionario. As anotagdes
eram realizadas durante a conversa, que se deu de forma
espontanea, sempre quando o entrevistado justificava suas
escolhas. As analises aqui obtidas foram realizadas com
base nos fatores mais frequentes das falas das
entrevistadas. Depois da atribuicdo de significados,
buscou-se agrupa-los por semelhangas e diferencas. Sendo
os grupos de significados aqui relatados.

Resultados

A partir da andlise dos dados coletados, identificamos a
transi¢do e, até mesmo, a luta que muitos professores, da
rede publica, estdo travando. Em funcdo disso, eles
precisam reconhecer o papel da Informatica na
organizag¢do da vida socio-cultural ¢ na compreensdo da
realidade educacional, relacionando professor ¢ o
manuseio da ferramenta computador na construgdo do
conhecimento dessas criangas. Tal questionamento
originou o objetivo deste trabalho, de realizar a andlise
comparativa entre as possibilidades de uso de software
livre e software proprietario em escolas publicas de ensino
fundamental e educacdo infantil. Dessa forma, pode-se
afirmar que esse maniqueismo pedagégico leva a um sé
resultado: ma utilizagdo daquilo que pode vir a
acrescentar, e muito, ao processo. As vertiginosas
evolugdes socioculturais e tecnoldgicas do mundo atual
geram incessantes mudancas nas organizacdes € no
pensamento humano e revelam um novo universo no
cotidiano das pessoas. Tais vinculos sdo promovidos pela
troca de experiéncias entre professores e alunos, sem,
claro, desprezar a experiéncia empirica dos seres sociais
aqui relacionados. O sujeito ¢ o elo de uma teia de
relagdes, formando um ecossistema, no qual, sozinho, ndo
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¢ ninguém. O individuo carrega em si um sistema
aberto que deve propiciar um trabalho incessante e
interativo. A tecnologia faz parte desse contexto, ndo
como algo de fora, mas como parte de um todo em que
o homem cria, recria e se beneficia da sua propria
realizacdo e das demais colocadas na sociedade. A
maquina desafia aquele que a utiliza, fazendo com que
o homem se reveja, mude suas posturas e se eduque,
na sua capacidade de se desenvolver.

Discussao

Ignorar a existéncia do computador como elemento
potencialmente valioso para o ensino € tdo grave
quanto crer que ele resolvera todos os problemas de
nosso sistema educacional. E preciso avaliar e planejar
o uso do computador. Como futuros educadores,
devemos buscar tudo aquilo que venha contribuir para
um aprendizado mais eficaz. Devemos, também, estar
atentos as possibilidades de seus pros e contras. Como
agente do processo ensino-aprendizagem, buscando
atingir um ponto de equilibrio. Os computadores
possibilitam representar ¢ testar idéias ou hipdteses,
que levam a criagdo do mundo abstrato e simbdlico. E,
ao mesmo tempo, introduzem diferentes formas de
atuacdo e de interacdo entre pessoas. Essas novas
relagdes, além de envolverem a racionalidade técnico-
operatoria e logico-formal, ampliam a compreensao
sobre aspectos socio-afetivos e tornam evidentes
fatores pedagogicos, psicologicos, socioldgicos e
epistemologismos.

No entanto, ndo podemos deixar de ressaltar que
apesar das novas redes sociais estarem visiveis para
uma fra¢do ainda pequena da sociedade, para muitos
professores a maquina ainda ¢ algo a ser domado. Por
essa razdo, ndo podemos olhar o computador, com
todas as suas representacdes, dentro do contexto
educacional como um deus ou mesmo um demoénio
[3]. Esse movimento tem promovido, nos ultimos
anos, agdes que favorecem a identificagdo de temas,
questdes e problemas de relevancia socio-pedagogica,
para promover a permanecia, com qualidade, desses
sujeitos nas escolas publicas, localizados em
comunidades de baixa renda [2]. Tao importante
quanto quaisquer outros meios de comunicagdes, a era
digital é de essencial importancia para a sociabilidade
humana. Ela se mostrou significativa ndo apenas na
inser¢do dos sujeitos no mundo digital, mas também
para promover a valorizagdo entre os participantes, da
escola publica como espaco de formacdo intelectual e
de universalizagao de direitos [4].

Outro aspecto que gostariamos de abordar neste
trabalho refere — se ao fato de um dos principais
documentos oficiais que norteiam o ensino em nosso
pais ndo abordarem a inser¢do das TICs, como ¢ o
caso dos Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN’s).
Ainda que tal documento seja relativamente recente e
seus  objetivos  trabalharem  varios  aspectos
relacionados ao ambito educacional, ele nao trata a
tematica do uso de tais tecnologias como deveria. Dito
de outra forma, ele ndo faz referéncia direta ao uso

desses novos recursos tecnologicos como uma ferramenta
de apoio pedagdgico. Devido ao fato de a informatica e
sua implementagdo nas escolas ocasionarem novas formas
de trabalho para os professores, os PCN’s apontam para
algumas dessas possibilidades, para o Ensino Médio.
Diante desse aspecto, perguntamos: e para as séries iniciais
isso também ndo seria valido? Tal questionamento
originou o objetivo deste trabalho. Isto é, realizar a analise
do uso das novas tecnologias como ferramenta pedagogica,
a fim de facilitar o desenvolvimento cognitivo ¢ promover
a socializagdo entre os alunos em escolas publicas de
Ensino Fundamental. Apesar desses dados, os laboratorios
de informatica como ferramenta de apoio ao processo de
ensino-aprendizagem, ¢ um espago no qual o professor
deveria aplicar o intercdmbio entre todas as areas do
conhecimento  (multidisciplinar),  aproveitando o
conhecimento prévio de seus alunos e, promovendo, assim,
a socializacdo dos saberes.

Nesse sentido, o impacto das Tecnologias de Informagao
e Comunicagdo (TICs) no contexto educacional ocasionou
o surgimento de uma nova cultura educacional. Ou seja,
uma aprendizagem diferenciada, por meio de didatica
alterrnativa, que foge dos padroes convencionais.
Destacamos, sobretudo, a substitui¢do da sala de aula
tradicional pelos Ambientes Virtuais de Aprendizagem
(AVA). Eles podem ser definidos como sistemas
computacionais disponiveis na Internet, destinados ao
suporte de atividades mediadas pelas tecnologias de
informag@o e comunicagdo. Permitem integrar multiplas
midias, linguagens e recursos, apresentar informacdes de
maneira organizada, desenvolver interagdes entre pessoas ¢
objetos de conhecimento [5]. Todos esses fatores
ocasionam uma nova estrutura do Ensino Publico no
Brasil, o que relaciona os fatores linguagem, ensino e
tecnologia.
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