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O presente capitulo compreende um trabaho de revisfo hibliogréfica Promove uma
reflexdo a partir de estudos tedricos evidenciados no Curso de Pedagogia pea Faculdade
CDF Ponta Negra, na disciplina A crianca de zero a sais anos. formagéo pessod e socid,
ministrada pela professora Ms. Tania Camara Carvaho de Araljo em que nos Stuamos na
condicdo de aunos pesquisadores.

Nos propomos a discutir 0 desenvolvimento educacional através dos conceitos de
atividade ludica, jogo e trabaho na perspectiva de Walon. O que a psicogénese diz em
rlacdo ao jogo, qua a sua importancia, como Wallon aborda o pensamento de outros
tedricos, quais os pontos convergentes e divergentes, qua a sua judificativa face as
opinides de grandes nomes, como Piaget, Vygotsky, Janet entre outros.

Wadlon foi um edudioso que dedicose a0 pdquismo humano na perspectiva
genética, ou sga, ele defende a génese da pessoa, na qua judtifica 0 seu interese pela
evolucéo psicoldgicada crianca.

A psicogenética walloniana oferece subsidios para reflexdo sobre as préticas
pedagogicas. Ele conddera que ndo € possivel sdecionar um Unico aspecto do ser humano
e perceber 0 desenvolvimento nos varios campos funcionais nos quais se digtribuem a
aividade infantil (afetivo, motor e cognitivo). Pois 0 estudo do desenvolvimento humano
deve condderar 0 sujeito como “geneticamente socid” e estudar a crianga contextudizada,
nas relagbes com o meio.

Patindo desse pressuposto, podemos dizer que a infancia € um momento red e
distinto de todos os outros, por isso mesmo, deve ser considerado de acordo com as suas
peculiaridades. E neste periodo que expressamos nossos sentimentos, nossa criaividade da
forma mais esponténea possivel quando as atividades l0dicas sBo predominantes. Sabemos
gue é através das brincadeiras que as criangas estabelecem relacdo com 0 meio, interagem

com 0 outro, para congtruir a propria identidade e desenvolver sua autonomia
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As idéias de Wadlon foram baseadas em quatro elementos basicos que se comunicam
0 tempo todo: afetividade, movimento e intdigéncia.

A dfetividade tem papel predominante no desenvolvimento da pessoa. E por meio
dela que o auno exterioriza seus desgos e suas experiéncias. Em gerd sGo manifestacOes
gue expressam um universo importante e perceptivel, mas pouco estimulado devido a
influéncia dos model os tradicionais de ensino.

O movimento depende fundamentamente da organizacdo dos espacos para
elaboracéo de atividades que promovam o desenvolvimento motor com fins educativos. A
motricidade, portanto, tem carder pedagOgico tanto pela qualidade do gesto e do
movimento quanto por sua representacéo socid. No entanto, a escola insste em tratar a
crianga como um s passvo, limitando a fluidez do movimento, das emocgbes e do
pensamento, t8o necessrias para 0 desenvolvimento completo da pessoa.

A intdigéncia depende essencidmente de como cada individuo interage com 0 meio
e compreende os seus sgnos, aticulando as informagdes de uma forma que lhe permita
uma participacdo efetiva na redlidade circundante.

A identidade e a autonomia tém uma relacéo direta com o desenvolvimento afetivo,
motor e cognitivo; necessitando para tanto a promocao de Stuagdes de gprendizagem que
possibilitem experiéncias no sentido de oportunizar a0 individuo a consecucéo dos vaores
morais, culturais e éicos da sociedade onde vive, de modo a se tornar participativo e a
contribuir para o desenvolvimento da mesma.

O Jogo

As pequisas em relacdo a importancia do jogo na infancia ndo sfo poucas, S0 véarias
as concepcdes, mas, para Wallon, as concepgdes “se confundem enquanto essa atividade se
mantém espontanea e ndo recebe 0 seu objeto das disciplinas educativas’ (WALLON, p.
75, cap. V).

Segundo Winnicott (1975), “o brincar facilita o crescimento” e, em conseqiéncia,
promove 0 desenvolvimento. Uma crianga que ndo brinca ndo se conditui de manera
saudave, tem prguizos no desenvolvimento motor e socio/afetivo.  Possvelmente tornar-
se-a gpética diante de Stuagbes que proporcionam o raciocinio légico, a interacdo, a

atencao etc.

Brincar € parte integrante da vida socidl e € um processo
interpretativo com uma textura complexa, onde fazer realidade
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requer negociagdes do significado, conduzidas pelo corpo e pea
linguagem. (FERREIRA, 2004, p. 84)

Ao discutir autores como W. Stern e Ch. Buhler, Walon percebe que o jogo é
concebido a partir de como foi assmilado pelo adulto, com quatro fases determinadas que
devem ser levadas em consderaco, quais sgam:

Os jogos funcionais acontecem da forma mais smples e naturd, quando a crianca
descobre o prazer de produzir som, executar as fungdes que a evolugdo da motricidade Ihe
posshilita e sentir necessdade de pbr em agéo as novas aquisicdes, do tipo: gritar, explorar
0S Objetos, entre outros.

Os jogos de ficcdo sfo dividades em que o fazde-conta, a imitagdo estéo
presentes, ou sga, €la usa um brinquedo assumindo papéis de pessoas que estdo presentes
no seu dia-a-dia (brincar de imitar os pais, 0 professor ou até mesmo um animal).

Nos jogos de aquisicdo a crianca € “todo olhos, todo ouvidos’, comega por
compreender, conhecer, imitar musicas, gestos, imagens.

Por Ultimo, os jogos de fabricagdo, que sdo jogos onde a crianca se entretém com
atividades manuais de criar, combinar, juntar e transformar objetos. Os jogos de fabricacdo
S0 (uase sempre as causas ou consequéncias  jogo de ficgdo, ou se confundem num so.
Quando a crianca cria e improvisa 0 seu brinquedo: a boneca, os animais que podem ser
modedados, isto &, transforma matériareal em objetos dotados de vida ficticia

Em sua teoria Wadlon diz que é aravés da imitagdo que a crianca vive 0 processo de
desenvolvimento que € seguido por fases didtintas, no entanto, é a quantidade de atividades
IGdicas que proporcionardo 0 progresso, e diante do resultado, temos a impressdo que a
crianca internalizou por completo o gprendizado, mas, €la O comprova Seu progresso
através dos detalhes. Ndo existe na crianca um jogo natural, portanto: “[..] a brincadeira
pressupde uma aprendizagem socia. Aprende-se a brincar.” (BROUGERE, 1989, p.39 apud
WAJSKOP, 1999, p. 29)

Portanto para que o movimento dcance eficacia para que sga uma agéo
verdadeiramente completa, necessariamente a crianga experimenta as quaro fases
comentadas acima. A isto Janet denomina funcdo do redl.

Wallon compreende que as etapas do desenvolvimento evidenciam dividades em que

as criancas buscam tirar proveito de tudo. Os jogos comprovam as multiplas experiéncias
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vivides pdas criancas, como. memorizagdo, enumeracao, socidizacdo, articulacdo,
sensorials, entre outras.

Ele recorreu a outros campos de conhecimento para aprofundar a explicagdo dos
fatores de desenvolvimento (neurologia, psicopatologia, antropologia, pscologia animd).
Manteve interlocucdo com as teorias de Piaget e Freud, destacando contradicOes entre as
teorias, pois para de seria a melhor forma de se buscar o conhecimento. O seu método
era totamente voltado a observacdo “sO podemos entender as atitudes da crianca se
entendermos a trama do ambiente no qual estainserida’ (WALLON).

Nos debrucando nas idéias de Wallon percebemos que 0s jogos para a crianca €
progressdo funcional, ja para o adulto € regressdo, ‘porque 0 que existe é a desintegracdo
globad da sua aividade face ao red” WALLON, p. 79). Ou sga, para o adulto acontece o
contrério, pois a longo da vida o homem se aborrece por ser crianca e quer o mais rgpido
possivdl se dedigar completamente das atividades |Udicas, gproximando-se de atividades
como o trabaho. Posteriormente desga ser crianca outra vez, entéo relaxa quando et ao
lado de uma crianca, se permitindo redizar atividades sem compromisso.

Por isso, 0 jogo € visto como “uma infracdo as disciplinas ou as tarefas préticas'
(WALLON, p. 80), mas por outro lado, as criancas ndo as negam nem ignoram, mas as
colocam sob as necessidades das agfes [Udicas.

Vimos que sua concepcéo diz que, o lddico e infancia ndo podem ser dissociados,
toda atividade da crianca deve ser esponténea, livre de qualquer repressdo, antes de tornar-
se subordinada a projetos de agies mais extensas e transformadas.  Portanto, 0 jogo € uma
acao voluntéria, caso contrério, ndo € jogo, mas Sm trabaho ou ensino.

Sendo assm, ao papel do adulto/educador se faz necess&rio numa vivénda em
todas as fases da infancia, pois é importante ter atrdado ao seu auto-conhecimento e
autoconsciéncia, o conhecimento tedrico. Desta forma, ele estara preparado para intervir no
jogo infantil, de maneira adequada, destacando O progresso e proporcionando mais
crescimento. O adulto deve ser um facilitador do jogo e ndo um jogador. Brincar com
crianca ndo é perder tempo, é ganhé&-lo ; se é trige ver meninos sem escola, mais triste
anda € vé-los sentados enfileirados, em sdas sem ar, com exercicios estéreis, sem valor

para aformacdo do homem.
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Consider acoes

A brincadeira acontece independente do loca que a criangca estgja. Basta ter algo que
a edimule, que logo €a comega a imaginar e consequentemente €a assume um papd,
tomando como referéncia pessoas que sd0 importantes no seu dia-dia, vigando em um
mundo de criagdes e fantasas, com muito movimento, expressando sentimentos.

E da natureza do ser humano, ser expressivo, afetivo e socid, embora, em agumas
pessoas estes aspectos em parte estggam bloqueados. Por isso, € preciso trabahar o ser
humano por completo, para que caracteridicas sgjam desenvolvidas, independente de
idade. Assm, o educador deverd estar preparado para ter condigbes de intervir e
proporcionar com maior intensdade o desenvolvimento da crianca, sabendo que e€a é
como todo mundo, uma mistura extremamente completa de capacidades e limitagOes.

Percebemos que ao didogar com varios tedricos a respeito do jogo, Walon articula
idéas aparentemente contraditorias de forma a nos fazer entender em que momentos eas
s complementam e se afirmam; como das s refletiem no desenvolvimento da crianga, o
gue representam para 0 adulto e qua a dgnificancia que tém para rdlacdo do homem com o

meio em que vive.
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