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INTRODUCAO

Os atos de ensinar e de aprender necessitam da presenca de sujeitos em diferentes
posicdes que trocam conhecimentos e assumem posicdes ética, politica, ideoldgica e
pedagdgica.

Historicamente, aprender antecede ao ensinar, porém o primeiro ndo negligencia o
segundo e vice versa. Para ensinar é necessario desenvolver uma curiosidade no aprendiz,
curiosidade essa que, com o passar do tempo, o individuo se torna um ser critico e possuidor
do conhecimento epistemoldgico do objeto a ser estudado. Segundo Morais (1986, p.33):

Nunca serd demais repetir: ensinar é desencadear conflitos, é tornar claro o
choque entre a ignoréncia e informacdo, entre alienacdo e consciéncia
politico-social, entre perplexidade e compreensdo, entre 0 “feijdo e o sonho”
(o principio do desejo e os limites da realidade) etc. Desvelar, juntamente
com o educando, o embate da vida, sempre com a competéncia e o cuidado
de respeitar os limites emocionais e intelectuais do aluno naquele ponto da
sua existéncia.

O docente deve ensinar ao discente como esse deve se “aproximar” dos objetos
cognosciveis para que possa tornar a aprendizagem significativa e organizada, se entendendo
como um mediador que deve manter uma rigorosidade metddica no processo de ensino. Esse
ato, atraves da pesquisa, leva o docente ao pensar certo, levando esse a ser criativo, indagador,
problematizador, constatando e intervindo em todo o processo de aprendizagem. Ajuda assim,
no desenvolvimento critico do educando.

Educar compreende, conforme Freire (1997), entre outras questfes, a consciéncia e a
sensibilidade do educador para tornar-se capaz de auxiliar a passagem de uma “curiosidade
ingénua” para uma “curiosidade epistemologica” dos educandos diante dos variados
conteldos de uma determinada disciplina. Assim, 0 objetivo da pratica educativa € tirar o
educando da sua visdo simplista de senso comum para uma consciéncia mais fundamentada
tedrica, cientificamente. Para tanto, é de fundamental importancia que o professor associe 0s
conteudos a serem ensinados com os que ja fazem parte do know how do aluno, entendendo as
acOes socio-construtivistas como essenciais para o desenvolvimento cognitivo do educando.

As atividades ludicas se constituem em instrumentos pedagdgicos que podem ser
utilizados na sala de aula e, que séo considerados, por muitos pesquisadores (SANTQOS, 2001;
MARTINS, 2009; KLIMEL, 2007), de grande relevancia no processo de ensino e
aprendizado e também como responsavel no desenvolvimento comportamental dos
estudantes, facilitando a relagéo aluno/aluno e aluno/professor.
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Foi durante o desenvolvimento do Componente Curricular Estagio Supervisionado em
Geografia que se levantou véarios questionamentos sobre a importancia das atividades ludicas
para a sala de aula no terceiro ciclo do Ensino Fundamental. Entendendo a sala de aula como
uma especie de laboratorio que oferece condicGes para que os futuros professores possam,
através de diferentes experiéncias, perceber que essa € formada por seres sociais, diferentes e
que o processo de ensino aprendizado ocorre de formas variadas. Sendo assim, diversos
problemas deverdo aparecer, entre eles estdo: a indisciplina, a dificuldade na aprendizagem, o
desinteresse, 0 isolamento, entre outros. Dai a importancia do Estagio Supervisionado, que,
segundo Godoi e Saiki (2007, p.29), “tem um papel fundamental na formacdo do futuro
professor. E 0 estagio tanto de observacéo a participacdo, como de regéncia, que possibilita ao
aluno a vivéncia das relacdes no cotidiano escolar, adquirindo informacdes e habilidades para
formar novos profissionais”.

Essa foi uma possibilidade visualizada, naquele momento, como mecanismo para
tentar superar a desmotivacdo dos alunos pelas aulas da disciplina. Em outras palavras, as
atividades ludicas foram utilizadas com o objetivo de facilitar a aprendizagem dos conteddos
geogréficos e, ao mesmo tempo, melhorar a convivéncia e 0 comportamento dos alunos em
sala de aula.

METODOLOGIA

O trabalho foi elaborado e desenvolvido durante a regéncia devido a dificuldade para
resolver o excesso de indisciplina e a falta de interesse nas aulas de Geografia. Assim, 0
trabalho foi dividido em dois momentos: o primeiro ocorreu durante a realizacdo da regéncia,
todas realizadas no Componente Curricular Estagio Supervisionado. Durante a regéncia,
foram utilizadas atividades ludicas em sala de aula. Os objetivos da realizacdo dessas
atividades foram: a) facilitar a aprendizagem dos alunos associando o ludico com o0s
contetdos geograficos; b) melhorar a convivéncia entre os alunos/alunos e o alunos/professor
na tentativa de diminuir a indisciplina em sala de aula.

A revisdo bibliografica foi iniciada desde o momento da selecdo da problematica
visando perceber as variadas abordagens que diferentes autores fazem em relacdo a utilizacédo
das atividades ludicas em sala de aula, como essas contribuem para o aprendizado dos
conteidos geograficos e para a formacdo social dos alunos do terceiro ciclo do Ensino
Fundamental.

No segundo momento, ocorreu a coleta de dados realizada através de um grupo focal
gque tem como objetivo central o “conhecimento de atitudes, comportamentos e percepgdes
dos sujeitos pesquisados” (OLIVEIRA, 2008). Os alunos falaram sobre as experiéncias
vividas em sala de aula com base na participacdo nas atividades Iudicas e o que consideraram
importante tanto para aprender quanto para melhorar a convivéncia em sala de aula.

Também foram colhidos dados sobre comportamento e participagdo dos alunos que
foram analisados quantitativamente com base nas categorias “insuficiente”, “regular”, “bom”
e “otimo”. Utilizando o comportamento pro-social — “refere-se ao oposto ao anti-social, sendo
0 comportamento que envolve ajudar os outros ou, de alguma maneira, apresentar-lhes gestos
positivos” (STRATTON, 1994) — como base para a avaliagdo diaria, foi considerado como
“6timo” a apresentagdo de gestos positivos e a convivéncia harmoniosa com os outros alunos
da turma; “bom”como sendo a apresentacdo de gestos positivos, mas nao para com todos os
membros da turma; “regular” quando os gestos positivos variaram a depender do momento e
da pessoa do grupo; e “insuficiente” quando apresentou poucos gestos positivos € que
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constantemente estavam em conflito como os membros do grupo. A analise desses dados foi
realizada a luz dos referenciais bibliograficos que embasam a pesquisa.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados apresentados sdo produtos da avaliacdo didria do comportamento, da
participacdo e da frequéncia dos estudantes durante o primeiro e o segundo periodo da
regéncia do Estagio Supervisionado. O primeiro periodo foi o que havia muito resquicio do
método de ensino da professora regente, e 0 segundo periodo foi 0 que a estagiéria pbde atuar
de fato sem tanta interferéncia do “antigo” método de ensino.

Com base na anélise dos resultados obtidos com a avaliagdo diaria do comportamento
dos alunos (ver graficos 1 e 2), podemos perceber uma mudanga no comportamento discente
entre o primeiro e o segundo periodo em todos conceitos (“bom”, “insuficiente”, “regular” e
“0timo”). Constata-Se um aumento quantitativo nos conceitos “regular” e “6timo”, ¢ uma
queda nos conceitos “bom” e “insuficiente” entre os dois periodos analisados. Houve uma
diminui¢do no comportamento considerado “insuficiente” de 3,45%. Isto quer dizer que o
comportamento desses alunos melhorou no periodo analisado. Com relacdo ao
comportamento considerado “regular” houve uma melhora ainda mais percebivel, de 13,79%.

Com relacdo ao quesito “bom” houve uma diminui¢do no percentual de
comportamento, baixando 7,58% do que antes tinha (33,79%). J& o “60timo” aumentou de
8,97% para 15,17%, o que implicou num crescimento de 6,2%. Podemos perceber uma
significativa movimentacdo interna dos dados, ou seja, para que os conceitos “regular” e
“O6timo” aumentassem, foi necessario que os conceitos “ruim” e “bom” decrescessem,
comprovando assim, a interligacao desses dados.
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Fonte: Dados da pesquisa empirica

Gréfico 1 Gréfico 2
1° periodo - Comportamento dos alunos (%) 2° periodo - Comportamento dos alunos (%)

A participacdo dos alunos durante as aulas de Geografia, em funcdo da utilizacdo das
atividades ludicas, também melhorou consideravelmente durante o periodo, como podemos
perceber nos graficos 5 e 6 a seguir. Conforme a andlise feita, o conceito “bom” cresceu
1,38%, assim como a anterior, o “regular” apresentou um crescimento de 11,72%, o “6timo”
cresceu apenas 0,69% e o “insuficiente” diminuiu de 26,21% para 21,38%, ou seja, uma
diferenca de 4,83%.

Considerando que a pesquisa foi realizada em um curto periodo de tempo podemos
inferir que os alunos melhoram sua participacdo de forma lenta, mas gradual. Assim, 0s
alunos passaram a questionar nas aulas, interagiam nas atividades, realizaram as tarefas extra-
classe, entre outros. Essa analise também precisa considerar a diversidade socio-cultural
presente no universo da sala de aula, pois essa é composta por alunos com diferentes

personalidades (timidos, apaticos, extrovertidos etc.) e de diferentes realidades o que, direta e
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indiretamente, influenciam no momento desses interagirem uns com 0S outros, com O
contetido e com o professor.

O papel do desenvolvimento da atividade ludica contribuiu para que o aluno “auto-
avaliasse suas estratégias, seu desempenho, sua concentracdo e refletissem necessidades de
mudangas de postura” (KLIMEK, 2007, p.120), pois “a atividade ladica na escola, na busca
de novos conhecimentos, exige do educando uma acdo ativa, indagadora, reflexiva,
desveladora e socializada” (SCHADECK, 2009, p.6). Sendo assim, contraria a submisséo,
passividade e alienagao.

CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento das atividades ludicas na 5% série de uma escola publica de Feira
de Santana foi importante para 0 processo de ensino e aprendizado dos contetidos geograficos
e também para melhorar a convivéncia em sala de aula. Contudo, os objetivos ndo foram
totalmente contemplados porque as atividades foram desenvolvidas em curto espaco de tempo
e necessitaria de uma avaliacdo mais consistente dos resultados.

A utilizacdo das atividades ludicas pode parecer insignificante e uma perca de tempo,
mas € relevante entender que essas, quando manejadas corretamente, modificam ndo s6 o
cotidiano da sala de aula como também a realidade discente em diversos aspectos. Por isso é
importante o papel do professor ao desenvolver e mediar jogos e brincadeiras em sala de aula,
pois esse ndo deve separa-los dos conteudos a serem estudados. O professor deve também ser
neutro para, injustamente, ndo beneficiar nenhum aluno nos possiveis resultados das
atividades desenvolvidas.

O uso das atividades ludicas nas aulas de Geografia demanda tempo para o
planejamento, pois exige que a atividade seja articulada com os contetddos a serem estudados.
No entanto, todo o aumento de trabalho é recompensado com as mudancas e melhora dos
alunos e de suas relacbes com a turma e com o professor. Inicialmente, essas mudancas
pareceram insignificantes; contudo, com o decorrer das aulas, elas foram reconhecidas no
aumento da frequéncia, diminuicdo da indisciplina, melhora das relagbes aluno/aluno e
aluno/professor, maior participacdo nas aulas e melhores notas no final do processo
avaliativo. Por isso se faz necessario maior estudo e pesquisa sobre a tematica para que a sala
de aula seja um espaco prazeroso para a aprendizagem e ndo continue sendo o lugar para o
desenvolvimento de atividades mnemaonicas.

Enfim, como disse Freire (1996, p.14) ser professor é “[...] muito mais do que
puramente treinar o educando no desempenho de destrezas” (FREIRE, 1996, p.14). E ser
critico, ético, pesquisador, aceitar as diferencas, escutar, respeitar o outro, criar condices
para um bom relacionamento em sala de aula; é dar liberdade e ter autoridade, é formar seres
criticos e cidaddos. Entdo, por que ndo utilizarmos as atividades Iudicas para por em pratica a
nossa verdadeira funcdo enquanto docente?
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