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Resumo: O presente artigo traz, inicialmente, abordagens concernentes ao uso do
computador no cotidiano das escolas de ensino fundamental, baseando-se em autores que
revelam a subutilizacdo desse recurso pelos docentes. Politicas publicas tém sido
orientadas no sentindo de equipar 0s estabelecimentos de ensino com recursos de
informatica, porém sem grandes preocupac¢des com a capacitacdo dos recursos humanos.
Diversas pesquisas comprovam as potencialidades dos recursos da informética nos
processos de ensino e aprendizagem, permitindo maior interacdo do educando com as
informacdes. Nesse sentido, os atlas geograficos digitais ttm um excelente campo de
emprego na educacéo. Para o ensino da Geografia, tais recursos contribuem para auxiliar
a aprendizagem de fatos, fendmenos e eventos que sao melhor apreendidos a partir de
linguagens gréficas associadas a linguagens textuais. A simulacao de espagos geograficos
por meio do ambiente virtual possibilita a aproximacdo do educando com seu objeto de
investigagcdo. Este trabalho apresenta argumentacgdes tedricas sobre os beneficios que a
utilizacéo dos atlas digitais podem proporcionar para uma aprendizagem significativa, além
de apresentar uma proposta metodoldgica de utilizagdo desse recurso nas aulas de
Geografia no ensino fundamental. Essa proposta constitui-se numa orientacdo para
estimular o docente a desenvolver novas metodologias de trabalho a par dos recursos
computacionais colocados a sua disposicao nas instituicbes de ensino.

Palavras-chaves: Atlas digital, informatica, Geografia, novas tecnologias, aprendizagem.

Resumen: El presente articulo trata de abordajes referentes al uso de la computadora en
el cotidiano de las escuelas de ensefianza fundamental, basadonse en autores que revelan
la subutilizacion de este recurso por los docentes. Politicas publicas intentan orientar los
establecimientos de ensefianza en el sentido de equiparlos con recursos de informatica,
pero sin grandes preocupaciones con la capacitacién de los recursos humanos. Varios
investigaciones comprueban las potencialidades de los recursos de informatica en los
procesos de ensefianza y aprendizaje, permitiendo una mayor interaccion del alumno con
las informaciones. De esta manera, los atlas geograficos digitalizados tienen un excelente
campo de empleo en la educacién. Para la ensefianza de Geografia, estos recursos
contribuyen para auxiliar el aprendizaje de fenédmenos y eventos que se los aprehenden a
partir de lenguajes graficos asosiados a lenguajes textuales. La simulacion de espacios
geogréficos por medio del ambiente virtual posibilita la aproximacion del estudiante a su
objeto de investigacion. Este trabajo presenta argumentaciones tedricas sobre los
beneficios que la utilizacién de estos atlas pueden proporcionar para un aprendizaje
significativo, ademas de presentar una propuesta metodoldgica de uso de ese recurso en
las clases de Geografia. Esa propuesta se constituye de una orientacion para estimular el
docente a desarrollar nuevas metodologias de trabajo con los recursos computacionales
puestos a su disposicién en los establecimentos de ensefianza.

Palabras-claves: Atlas digital, informatica, Geografia, nuevas tecnologias, aprendizaje.



1. Introducéo

O desenvolvimento das novas tecnologias
da informagdo e comunicacdo nas Ultimas
décadas vem afetando todos os setores da
sociedade, diminuindo as distancias,
minimizando esforcos e tempo nas
atividades diédrias e, sobretudo, ampliando
as possibilidades de acesso a informagéo.
No ambito educacional, a disseminagéo do
uso dessas novas tecnologias tem permitido
agilizar os servicos administrativos e
elaborar materiais didaticos. No entanto, ha
uma grande expectativa quanto as
possibilidades de assessoramento desses
recursos no processo de ensno e
aprendizagem, o que ira produzir grande
impacto no  aprender a  aprender
(SCARAMELLO:2002).

Com o0 surgimento da hipermidia,
sistema que integra textos ndo-lineares com
a tecnologia multimidia, 0s recursos
didaticos tornaram-se mais interativos, pois
a utilizacdo de diferentes canais como
audio, video e textos permitem que o0s
professores levem em consideragdo 0s
diferentes estilos cognitivos. O sistema
hipermidia possibilita a manipulacdo dos
objetos de estudo pelo educando, tornando a
aprendizagem estimulante, atraente e
divertida.

Com a criagdo desse sistema, diversos
softwares educacionails comecaram a Ser
divulgados no mercado, possibilitando a
ampliacio do uso dos recursos
computacionais para 0 desenvolvimento de
abordagens de conteldos das diversas
disciplinas escolares, destacando-se a
Geografia. Essa disciplina conta com uma
gama de livros eletronicos, jogos,
enciclopédias geogréficas e atlas digitais
para auxiliar os docentes na realizagdo de
uma prética pedagbgica inovadora.
Entretanto, parte desses recursos encontram-
se subutilizados devido a caréncia de
resultados de pesguisas de cunho tedrico-
metodoldgico orientadas para as areas

especificas de ensino (SCARAMELLO:
2002).

Diante desse problema, seréo
estabelecidas argumentacGes sobre o0s
beneficios da utilizacgo dos atlas
geogréficos  digitais, com vistas a
elaboracdo de uma metodologia de
utilizacio dos mesmos no Ensino
Fundamental. Esse trabalho ira respaldar as
préticas docentes para a utilizacdo de
ambientes virtuais no ensino de Geografia.

A escolha do atlas digital como objeto de
estudo justifica-se pelo seu grande mérito de
simular e interagir com os mundos real e
imaginario. Além disso, o atlas eletronico
dinamiza o processo letor/usuério
colocando-se em vantagem em relacdo ao
atlas impresso.

Para o desenvolvimento deste trabalho,
foram feitas revisdes bibliograficas em
artigos e obras que versam sobre a
infformética na educagdo, as novas
tecnologias no ensino da Geografia e a
utilizac&o dos atlas nas escolas.

O primeiro capitulo aborda sobre o uso
das novas tecnologias da educacdo no
processo de aprendizagem do Ensino
Fundamental, utilizando-se para isso as
proposi ¢oes de Perrenoud (2000), Oliveirae
Valadares (1999) e Wadsworth (1995).

O segundo capitulo trata sobre o uso dos
ambientes virtuais no ensino da Geografia
no ensino fundamental, respaldando-se nos
estudos realizados por Carlos (1999), Lévy
(1996) e (1999), Santos (1991), Scaramello
(2002), Costa (2003) e nas contribuictes
dos Parametros Curriculares Nacionais.

No terceiro capitulo, discute-se sobre os
beneficios da utilizacdo dos atlas digitais,
baseando-se nas proposicdes de Aguiar
(1997), Le Sann (1997), Passini (1997).

No JUultimo capitulo, apresentase a
metodologia relacionada ao uso do atlas
digital.



2. Tecnologia da Educagdo no processo

de  aprendizagem do Ensino
Fundamental
21. O wuso das novas tecnologias

educacionais no cotidiano da escola

E inegavel a presenca da informética em
todos os setores da vida social. Na educacéo
néo é diferente. A informatica penetrou nas
instituicdes de ensino de tal forma que ndo é
mais possivel a escola ignorar a sua
existéncia. Inclusive, “as criangas nascem
em uma cultura em que se clica, e o dever
dos professores € inserir-se no universo de
seus aunos’.(Mendelsohnt, citado por
Perrenoud: 2000\125).

O uso das novas tecnologias na educacéo
se congtitui, hoje, em um dos assuntos
privilegiados na discussdo da politica
educacional brasileira. Acreditase que a
Revolugé@o Tecnoldgica, a0 impor um novo
padréo de conhecimento, demanda, quando
de seu uso na educacdo, uma total
reestruturacdo da escola. As discussdes
relativas a0 uso das novas tecnologias
educacionais centram-se na questdo de
dotar as escolas com equipamentos de
informdtica sem maior preocupagao com as
guestdes relativas a capacitagdo dos
recursos humanos. Sendo assim, na maioria
das ingtituicdes, percebe-se a existéncia dos
laboratérios de informatica, mas seu uso
fica restrito a dimensdes burocréticas como
servico de secretaria, editor de texto ou
simplesmente ndo se usa. Nesse sentido,
pode-se citar Valadares e Oliveira (1999/23)
“O laboratério de informética constitui-se,
num apéndice da escola, quando deveria
permear as atividades desenvolvidas por
todos os conteldos’. E ainda Perrenoud
argumenta que:

! MENDELSOHN P. Le concept de transfert. In
MEIRIEU Ph.,, DEVELAY M., DURAND C. e
MIRIANI Y. (org.). Le concept de transfert de
connaissance en formation initiale et continue. Lyon:
CRDP, P. 11-20.

“O mundo do ensino, ao invés de estar
sempre atrasado em relagdo a uma revolugdo
tecnoldgica, poderia tomar a frente de uma
demanda socia orientada para a formacéo.
Equipar e diversificar as escolas é bom, mas
iss0 ndo dispensa uma politica mais ambiciosa
quanto as finadidades e as didéticas”
Perrenoud (2000:138).

Diante disso, pode-se afirmar que a
politica educacional, no que diz respeito ao
uso das novas tecnologias no cotidiano da
escola, ndo esta se preocupando com o que é
mais importante em qualquer mudanca que
se pretenda implementar, ou sga a
preparacdo e quaificacdo dos recursos
humanos, no caso os docentes, que irdo
utilizar-se dessas ferramentas como recursos
de aprendizagem.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo
Nacional (LDB) 9394/96 em seu artigo 67,
inciso Il, prevé que os sistemas de ensino
promovam a valorizacdo dos profissionais
da educacéo, assegurando-lhes
aperfeicoamento profissional continuado,
inclusive com licenciamento periodico
remunerado para esse fim. Nesse sentido,
pode-se afirmar que os docentes estdo
amparados pela legislacdo no que tange ao
seu aprimoramento diante das novas
tecnologias educacionais.

2.2. O posicionamento dos professores
frente as novas tecnologias da
informatica

Diante do quadro da implantacdo da
informética nas instituicbes educacionais,
pode—se verificar algumas posturas geradas
entre 0s docentes. Segundo Bianchetti?,
citado por Vaadares & Oliveira (1999/24)
glas se subdividem em quatro: 0s
apologistas ou  desumbrados, s
vislumbram os aspectos positivos das novas
tecnologias, sem nelas ver limites ou

2BIANCHETTI, L. Dilemas do professor frente ao
avanco da informatica na escola. ENDIPE, 8. V.2,
Florianopolis: 1996.



restricdes; os apocalipticos, agueles que sO
ressdltam 0s aspectos negativos, 0S
indiferentes, que acreditam gque nada precisa
ser modificado, sdo contrarios atodo tipo de
inovacOes tecnoldgicas;, e 0s sensatos, que
consideram as tecnologias como um
instrumental, como uma ferramenta que
pode utilizar na melhoria da qualidade do
ensino, sendo capaz de avaliar todos os
beneficios e restricbes que seu uso pode
impor para 0 desenvolvimento de um
determinado contetdo.

Essa sem dlvida € a postura que se
espera que 0s professores assumam perante
0 uso da tecnologia da informética quando
aplicada a educagdo: uma postura critica
capaz de pesar os prés e contras, de julgar
se vae ou ndo a pena utilizar-se dessa
tecnologia, levando em consideracdo véarios
fatores, como o0 nivel de desenvolvimento
de seus alunos, as caracteristicas do assunto
gue se pretende tratar, quais os objetivos
gue se pretende atingir, entre outros.

Segundo Perrrenoud “os professores que
sasbem o0 que as novidades tecnoldgicas
aportam, bem como seus perigos e limites,
podem decidir, com conhecimento de causa,
dar-lhes um amplo espago em sua classe, ou
utiliza-los de modo bastante margina”.
Perrenoud (2000/138).

Sendo assim, € necess&io que O
professor se interesse e conheca as
possibilidades de utilizagdo das tecnologias
da informédtica e que as politicas
educacionais concentrem seus esforgos na
preparacdo do material mais importante em
qualquer situacdo de ensino-aprendizagem,
ou sgja, no material humano.

2.3. Beneficios da
informatica na
aprendizagem

O que se pretende, aqui ndo € tratar do
ensino da disciplina Informatica. A intencéo
€ demonstrar aos docentes como a

tecnologia da
educacao: A

ferramenta da Informatica pode ser um
valioso recurso, capaz de tornar 0 processo
de ensino-aprendizagem mais dindmico e
prazeroso ao aluno.

Quando se pretende desenvolver
qualquer atividade de ensino, € necessario
que o professor leve em consideracdo varios
aspectos, como por exemplo, o nivel de
desenvolvimento das criangas, o tipo de
contelido que se pretende trabalhar para a
partir dai, ter condicdes de decidir a respeito
da melhor metodologia a ser utilizada no
desenvolvimento daquele conteido
especifico para aguele publico que também
é especifico.

Dessa maneira, pode-se citar Wadsworth
(1995/160) que faz referéncia a Piaget “A
teoria de Piaget sugeriu que os métodos e
materiais de ensino devem ser condizentes
com o0s niveis de desenvolvimento
conceitual dos alunos...”.

De acordo com a teoria de Piaget, o
desenvolvimento humano passa por estagios
gue sdo assm resumidos por Wadsworth
(1995/17):

a O estagio da inteligéncia sensorio-
motora (0 a 2 anos). Durante este
estagio, o comportamento € basicamente
motor. A crian¢a ainda ndo representa
eventos internamente e ndo pensa
conceitualmente, apesar disso o0
desenvolvimento cognitivo é constatado
a medida que o0s esguemas Ssdo
construidos.

b. O estagio do pensamento pré-
operacional (2 a 7 anos). Este estégio é
caracterizado pelo desenvolvimento da

linguagem e outras formas de
representacao e pelo rapido
desenvolvimento conceitual. @]

raciocinio, neste estégio, é pré-logico ou
semilogico.

c. O estagio das operaches concretas (7 a
11/12 anos). Durante estes anos, a
crianga desenvolve a habilidade de



aplicar o pensamento 16gico a problemas
concretos.

d. O estégio das operacbes formais (11/12
a 15 anos ou mais). Neste estagio, as
estruturas  cognitivas da  crianca
acancam seu nivel mais elevado de
desenvolvimento.

A teoria socio-interacionista representada
por Vygotsky, assim como a teoria
piagetiana, ndo desconsidera 0S processos
de maturagdo organica no desenvolvimento
intelectual do individuo, mas acrescenta um
fator primordial nesse desenvolvimento: as
relacbes sociais, culturais e histéricas.
Vygotsky discorre sobre a importancia do
processo interacionista no desenvolvimento
das funcdes psicol 6gicas. Segundo ele;

O desenvolvimento e a aprendizagem estéo
inter-relacionados desde o nascimento da
crianca... através da interacdo com o0 meio
fisico e socid as criangas realizam um séria
de aprendizados. No seu cotidiano,
observando, experimentando, imitando e
recebendo instrugbes das pessoas mais
experientes de sua cultura, aprende a fazer
perguntas e também a obter respostas de uma
série de questdes. (Rego, 1995/76).

Diante disso, pode-se inferir sobre a
importancia da elaboracéo de atividades que
proporcionem uma troca entre o educando,
o professor e os diversos objetos que
compdem o meo fisico e socia. Né&o
desconsiderando, porém, os diferentes
estagios de desenvolvimento.

Tratando-se especificamente do uso da
tecnologia da informédtica no Ensino
Fundamental, periodo no qual as criangas
estdo, em sua maioria, Situadas no estagio
das “operacOes concretas’, desenvolvendo
processos de pensamento |égico que podem
ser aplicados a problemas reais, concretos, €
fundamental que sgja proporcionado a ela
vivéncias de situacbes mais concretas a
respeito dos conceitos a serem aprendidos.
O que justifica o uso das tecnologias da
informética e mais especificamente, 0 uso

dos softwares educacionaiS COMO recursos
de grande relevancia, que, quando bem
utilizados pelo docente, poderdo representar
um desafio ao educando, que mobilizara
entdo, todas as suas possibilidades na
compreensdo daguilo que Ihe é dado.

Segundo Piagets, citado por Oliveira e
Valadares (1999/96) “E grande a
importancia da compreensdo, NnO Processo
de aquisicdo do conhecimento pela crianca.
Esta é resultado da interacdo que se
estabel ece entre crianca e objeto”.

Sendo assim, quanto mais concretas e
reais forem as situacbes propostas as
criancas, maior sera sua capacidade de
compreensao.

3. O uso das novas tecnologias para o
ensno da Geografia no ensino
fundamental

A Geografia Tradicional de cunho tedrico
positivista respaldou o0 ensino da Geografia
aé meados da década de 1960,
caracterizando-se pela explicagdo objetiva
da paisagem a partir de métodos descritivos
e mnemoOnicos (Brasil, 1998). Nesse
contexto, o espaco geografico era entendido
como um espago absoluto que servia de
palco ou cen&io das agBes humanas. A
partir da década de 1960 a Geografia passou
a sofrer renovacbes influenciadas pelo
pensamento dialético, apesar de ainda se
verificar  influencias do  pensamento
tradicional em algumas préticas docentes no
ensino da Geografia.

Com arenovagdo da Geografia o espaco
geogréfico passou a ser entendido como
uma configuragdo territoriadl onde se
estabelecem as relagdbes  humanas
contraditorias de producdo e organizacdo do
espaco, considerando as  dimensdes
subjetivas e singulares que os homens
estabelecem entre s e com a natureza
(Santos:  1996). Diante dessa nova

3 PIAGET, J. Fazer e compreender. Sao Paulo:;
Melhoramentos. USP, 1978.



perspectiva, a Geografia escolar deve deixar
de centrar-se na descricdo empirica da
paisagem, passando a  estabelecer
interpretacOes de ordem politica, econémica
e sociocultural associadas aos e ementos
fisicos e biolégicos que fazem parte da
paisagem, investigando as multiplas
interagOes entre eles estabelecidas na
constitui¢cdo do espago geogréfico.

O estudo do espaco geografico como
hoje € entendido requer a apropriacdo de
métodos diversos de leituras da paisagem,
descricéo, observacéo, explicacdo,
interac8o, anadlise, sintese, dentre outros. A
aplicacdo desses métodos exige o auxilio de
técnicas ou recursos tecnolégicos que
possibilitem a aproximagdo do educando
com seu objeto de investigagéo.

Estudos realizados por Santos (1991/1-
36) comprovam que as informagbes
geogréficas necessitam, na maioria das
vezes, para sua compreensdo, do uso de
linguagens que ultrapassam as modalidades
da linguagem verbal e matemético-
estatisticas e, portanto, 0 uso de imagens
graficas como os mapas, as fotografias, as
aerofotografias, as ilustracbes e os videos
s80 muito eficientes para transpor essas
infformagbes a partir da sua reducéo,
simplificagdo ou transcricdo mais objetiva.
As linguagens gréficas possibilitam a
aproximacao dos estudantes com realidades
distantes do seu espaco de vivéncia - mas
gue fazem parte do seu imaginario -
contribuindo para a compreensdo do espaco
em diferentes escalas  geogréficas,
principadmente no ensino fundamental,
periodo em que a crianga ainda esta em fase
de organizagao das nogdes de espago.

Com a introducdo da informatica na
educacdo, os educadores em geral e, em
particular, os educadores de Geografia
passaram a contar com maior nimero de
artefatos tecnologicos para auxilia-los nas
préticas pedagogicas, contribuindo para a
interac8o do educando com seu universo de
acdo de maneira mais autbnoma.

O educando é permanentemente estimulado
pelos artefatos tecnolégicos, sendo que a
cultura produzida neste mundo de tecnologia
é repleta de informacBes geogréficas,
propiciando ao professor a realizagdo de
dividades e mehores resultados na
aprendizagem dos educandos. Os softwares de
Geografia  enriquecem  a aula  por
representarem freglientemente e das formas
mais variadas o0 mundo, os fenbmenos
geogréficos, as paisagens, permitindo uma
visualizacdo dos fendmenos geograficos t&o
eficientes que as pessoas parecem ter
vivenciado, experienciado os lugares e os
fendbmenos, além de disponibilizar uma
grande quantidade de informacbes’. (Costa:
2003)*

Os estimulos causados pelos softwares
atuais estdo intimamente ligados aos
recursos utilizados na exposicio e
armazenamento das informagdes. Dentre
€sses recursos, destaca-se o0 hipertexto, a
hipermidia e arealidade virtual .

O hipertexto, segundo Lévy (1996/43-
44), "ndo é considerado apenas a partir dos
aparatos digitais, mas € todo texto
gerenciado de forma n&o linear, ou sga,
estruturado em redes’. No ambiente
computacional, o hipertexto é auxiliado
pelos hyperlinks, garantindo aos softwares
e, em particular, aos atlas geograficos
digitais, uma caracteristica peculiar e
inovadora, evitando que o usuario tenha em
mdos um simples virador de péginas
eletronico.

A hipermidia é o resultado da integracéo
da informacdo gerenciada pelo hipertexto
com o0s meos disponibilizados pela
tecnologia multimidia (véarias midias),
possibilitando a exposi¢éo das informagoes,
em formato digital, através da integracéo de

“http://www.geografia.uema.br/re/2003nov/20ant. ht
m
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diferentes meios, tais como textos, recursos
graficos, audio, video, etc.

A redlidade virtual é a simulagdo dos
ambientes e dos mecanismos sensoriais do
homem por computador, proporcionando
aons usudrios a sensacdo de imersdo e/ou a
capacidade de interagdo com ambientes
tridimensionais (Lévy: 1999/70). Em um
atlas digital, este recurso pode garantir a
leitura de informagBes geogréaficas que
requerem maior abstracdo por parte do
estudante.

4. Osatlasdigitais

Em geral, nas escolas publicas e privadas de
Ensino Fundamental, os atlas geograficos
s80 constantes para auxiliar as aulas de
Geografia, pois eles foram criados com o
objetivo de unir em um Unico documento
um sistema complexo de fenébmenos, fatos e
eventos, tratados no contexto fisico, social,
politico, cultural e econdmico que,
tradicionamente, sdo representados por
meios de mapas e textos (AGUIAR: 1997).

Nos atlas mais modernos, além dos
mapas e textos, as informagdes geogréficas
sdo abordadas, comumente, através de vistas
parcials e panoramicas, ilustragoes,
diagramas, tabelas, croquis e imagens de
satélite, visando facilitar a compreensdo da
organizacao espacial (LE SANN: 1997). Os
atlas geogréficos digitais, se diferem dos
anteriores  por  utilizarem  recursos
disponibilizados em meio computacional
gue possibilitam uma gama de associagbes
entre sons, textos e imagens, permitindo
uma interacdo mais ativa, induzindo a
Imaginacdo, a criatividade e a liberdade para
gue o aluno busque a informac&o desgada.

Os atlas digitais dinamizam 0 processo
leitor/usuario colocando-se em vantagem
guando comparado aos atlas impressos, pois
permitem maior mani pul acéo e
superposicoes de mapas, comparacbes de
dados, associagbes de conteldos textuais
com imagens e acesso a um grande nimero
de informacbes sobre o espaco geogréfico e

sua organizacdo, em um menor tempo e
com maior agilidade.

Os trabahos desenvolvidos com os atlas
em geral, e em particular com os atlas
digitais, devem basear-se em propostas
construtivistas colocando o educando diante
de situacdes concretas.

(...) as representagcbes gréficas devem ser
consideradas dindmicas e ndo um produto
pronto e acabado, € o sujeito que com sua
interacdo da forma, para que os trabahos
graficos transmitam o contelido. Passini
(1997/20)

Essa afirmacéo corrobora as proposicoes
das teorias piagetiana e socio-interacionista,
pois o0 desenvolvimento intelectual é
construido a partir da interagdo do educando
com o objeto e com as diferentes situagoes
gue enfrenta em seu cotidiano. Nesse
contexto, os atlas digitais, quando
elaborados com o0s recursos hipermidia,
podem proporcionar uma grande interacéo
do educando com o conteido abordado. N&o
esguecendo-se que o professor deve atuar
como mediador na elaboracéo de atividades
desafiantes.

5. Proposta de ensino e aprendizagem a
par da utilizac&o dos atlas digitais

Tema Estruturada Terra
Subtema: Movimentos da Crosta
Publico alvo: 5* série
Meios auxiliares:
v' Livro didético;
v Atlasdigital;
Objetivos especificos:
v" Conceituar movimentos tectonicos;
v Estabelecer as relagdes existentes

entre a astenosfera e a crosta
terrestre;



v' Entender o processo de formacéo
dos vulcdes e montanhas;

v" Diferenciar montanhas de serras;

v" Localizar no Continente Americano
as areas afetadas pelos movimentos
das placas tectonicas,

v' Compreender as causas geradoras
dos abalos sismicos  como
terremotos e tremores de terra;

NUmero de aulas; 150 minutos
Desenvolvimento metodol 6gi co:

v Diagnosticar conhecimentos prévios
sobre o0 assunto através de conversa
informal;

v Perguntar aos alunos se eles acham
gue existem montanhas no Brasil e
se ja presenciaram algum tremor de
terra;

v' Trabalhar, por meio de aula
expositiva-dialogica, 0 conceito de

movimentos tectdnicos, vulcoes,
montanhas e terremotos
apresentados no livro didatico,

utilizando se possivel as ilustractes
do mesmo;

v' Solicitar a0 aluno que observe no
Atlas a figura ilustrativa das placas
tectonicas e leia o0 texto
complementar, buscando descrever o
gue entendevu;

v' Andisar juntamente com o aluno
cada elemento da figura;

v' Solicitar a0 aluno que pesguise no
Atlas vistas parciais e panoramicas
de vulcdes, terremotos e montanhas,

v' Solicitar a0 aluno que encontre o
mapa de relevo do Continente
Americano e  utilizando as
ferramentas do atlas marque um
trago nas éreas onde se localizam as
maiores cadeias de montanhas desse
continente;

v Pedir a0 auno que observe a
imagem da Serra do Mar e compare
a morfologia dessa Serra com a
Cordilheirado Himalaia;

v Pedir ao aluno que €elabore conceitos
relacionados aos  movimentos
tectonicos destacando-se os vulcoes,
abalos sismicos, cadeias de
montanhas, a partir de sua interacéo
com as informagbes textuais e
gréficas do Atlas;

v' Elaborar atividades sobre o assunto
estudado e aplicar aos aunos.

6. Conclusao

Os resultados desse trabalho iréo
contribuir para o esclarecimento a respeito
dos beneficios de utilizacdo dos ambientes
virtuais de ensino, especificamente dos atlas
digitais, fornecendo uma orientagdo de
trabalho para os docentes.

Os levantamentos tedricos nos levam a
concluir que o uso das novas tecnologias
educacionais pode transformar o ensino,
mas para tanto é necessario que haja maior
esforco no sentido de capacitar e fornecer
subsidios tedricos aos docentes para a
utilizacdo de tais recursos. Somente dessa
forma poderemos contar com professores
sensatos diante da utilizacdo dos recursos
tecnol 6gicos.

E importante ressaltar que a utilizagdo
desses recursos sem um plangamento
adequado ndo ir4 produzir resultados
significativos para a melhoria do ensino. Os
recursos computacionais devem permitir
uma ampliacdo intelectual e ndo serem
utilizados somente como instrumentos que
tornam obsol etos os métodos tradicionais do
ensno da Geografia. Para tanto, é
necessario a elaboracdo de um plangjamento
de aula com a definicdo de objetivos
especificos, a selecdo de conteludos, a
selecdo de meios auxiliares, a avaliagdo dos



atlas digitais’, a selecdo de conteldos e o
estabel ecimentos de orientacfes
metodol bgicas para a execucdo do processo
de ensino e aprendizagem em torno de
determinado tema

A proposta metodologica apresentada
nesse trabalho n&o deve ser vista como um
receituario a ser seguido pelo docente, mas
sim como uma possibilidade, instigando e
dando suporte para a elaboracdo de novas
formas de trabalhar os conteldos de
Geografia, valendo-se dos atlas digitais.
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	ATLAS GEOGRAFICO DIGITAL: UMA PROPOSTA DE APLICAÇÃO NO ENSINO FUNDAMENTAL
	Resumo: O presente artigo traz, inicialmente, abordagens concernentes ao uso do computador no cotidiano das escolas de ensino fundamental, baseando-se em autores que revelam a subutilização desse recurso pelos docentes. Políticas públicas têm sido orientadas no sentindo de equipar os estabelecimentos de ensino com recursos de informática, porém sem grandes preocupações com a capacitação dos recursos humanos. Diversas pesquisas comprovam as potencialidades dos recursos da informática nos processos de ensino e aprendizagem, permitindo maior interação do educando com as informações.  Nesse sentido, os atlas geográficos digitais têm um excelente campo de emprego na educação. Para o ensino da Geografia, tais recursos contribuem para auxiliar a aprendizagem de fatos, fenômenos e eventos que são melhor apreendidos a partir de linguagens gráficas associadas a linguagens textuais. A simulação de espaços geográficos por meio do ambiente virtual possibilita a aproximação do educando com seu objeto de investigação. Este trabalho apresenta argumentações teóricas sobre os benefícios que a utilização dos atlas digitais podem proporcionar para uma aprendizagem significativa, além de apresentar uma proposta metodológica de utilização desse recurso nas aulas de Geografia no ensino fundamental. Essa proposta constitui-se numa orientação para estimular o docente a desenvolver novas metodologias de trabalho a par dos recursos computacionais colocados à sua disposição nas instituições de ensino.
	Resumen: El presente artículo trata de abordajes referentes al uso de la computadora en el cotidiano de las escuelas de enseñanza fundamental, basádonse en autores que revelan la subutilización de este recurso por los docentes. Políticas públicas intentan orientar los establecimientos de enseñanza en el sentido de equiparlos con recursos de informática, pero sin grandes preocupaciones con la capacitación de los recursos humanos. Varios investigaciones comprueban las potencialidades de los recursos de informática en los procesos de enseñanza y aprendizaje, permitiendo una mayor interacción del alumno con las informaciones. De esta manera, los atlas geográficos digitalizados tienen un excelente campo de empleo en la educación. Para la enseñanza de Geografía, estos recursos contribuyen para auxiliar el aprendizaje de fenómenos y eventos que se los aprehenden a partir de lenguajes gráficos asosiados a lenguajes textuales. La simulación de espacios geográficos por medio del ambiente virtual posibilita la aproximación del estudiante a su objeto de investigación. Este trabajo presenta argumentaciones teóricas sobre los benefícios que la utilización de estos atlas pueden proporcionar para un aprendizaje significativo, además de presentar una propuesta metodológica de uso de ese recurso en las clases de Geografía. Esa propuesta se constituye de una orientación para estimular el docente a desarrollar nuevas metodologías de trabajo con los recursos computacionales puestos a su disposición en los establecimentos de enseñanza. 
	1.Introdução
	Essa afirmação corrobora as proposições das teorias piagetiana e sócio-interacionista, pois o desenvolvimento intelectual é construído a partir da interação do educando com o objeto e com as diferentes situações que enfrenta em seu cotidiano. Nesse contexto, os atlas digitais, quando elaborados com os recursos hipermídia,  podem proporcionar uma grande interação do educando com o conteúdo abordado. Não esquecendo-se que o professor deve atuar como mediador na elaboração de atividades desafiantes.  



