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RocHA, Braulio. Interacbes sociaisem aulas de educacado fisica2006. 97f. Dissertacao
(Mestrado em Educacdo Fisica) - Faculdade de Edackfsica. Universidade Estadual de
Campinas, Campinas, 2006.

REsumo

Esta pesquisa participante, embasada pela teastaribo-cultural de Vigotski (1993; 1999;
2000; 2003) e pelas concepgdes abertas de ensnosdas de Hildebrandt (1994) e Hildebrandt
e Laging (1986) - quanto a maneira de conduzitigglades - visou analisar as diversas formas
de interagcBes sociais que ocorrem durante a pidigagos infantis. As observacdes foram feitas
durante aulas de educacédo fisica ministradas pElquisador para criangas entre nove e onze
anos. As interacdes sociais que foram categorizadaseram durante o processo de pratica e
formulagdo de jogos, que eram previamente conhedds alunos, e a proposta de modificar
suas regras serviu como motivador para a interapfre eles. Com base na assertiva de que o
conflito em ambiente coletivo fomenta a aceita¢@eritica e a formulacdo da autocritica, ambas
estimuladas pela co-deciséo e co-responsabilidageycesso de ensino/aprendizagem proposto
nesta pesquisa seguiu as concepcoes abertas de. dradiconcepcéo possibilita a construcao de
um ambiente de respeito mdtuo e cooperacao, noogupitdprios alunos discutem e encontram
as regras que consideram justas e viaveis. O quea tmais significativo as experiéncias
internalizadas pelos alunos durante as ativida®esulas foram filmadas, com o consentimento
dos pais e alunos, para possibilitar o registroostguior analise das manifestacdes verbais e
gestuais. Para andlise do material audiovisualizaios o método de agrupamento de
ocorréncias em categorias, que permitiu identificaridades de acdo dos individuos
posteriormente agrupadas em categorias de inteeatém eles, tornando possivel a investigacéo
acerca das interacbes sociais que ocorrem duramds de educacao fisica. Emergiram das
analises do material estudado 21 categorias dewgdte social, que podem ser re-arranjadas em 3
diferentes esferas situacionais, a saber: Pargi@gpaitividade e Relacionamento.

Palavras-chave Educacéao Fisica; Interacdo Social; Internalizacéo



RocHA, Braulio.Social interactions in physical education classe2006. 97f. Dissertacéao
(Mestrado em Educacéo Fisica) - Faculdade de Edaddsica. Universidade Estadual de
Campinas, Campinas, 2006.

ABSTRACT

The participant research presented in this papleasged on Vigotski's (1993; 1999; 2000; 2003)
historic-cultural theory and also on the open @agbfeory supported by Hildebrnadt (1994) and
Hildebrandt and Laging (1986). The research analyhe social interactions observed while
children play games. These observations were redomhile the researcher administered
physical education classes to children as youngiiae and as old as eleven. The social
interactions cataloged in this research were olesewhile the children agreed on the rules and
played a number of games that were previously knimithem. The idea of proposing changes to
the rules of the games was introduced to increasechhances of social interaction amongst the
students. The teaching methodology proposed in rdsgarch paper was based on the open
classes theory because it is believed that confiaites the critic and self-critic, which are both
stimulated by co-decision and co-responibility. sSThonception of teaching intends to provide to
the students an environment where they can diseoexperiencing in a mutual respect and
cooperation atmosphere. The lessons were recordledh& parents and students authorizations.
The tapes registered students’ speeches and moteeriat could be later analyzed by the
researcher. The social interactions founded on tdpes were grouped together in social
interactions categories, according to the simyabétween students’ action and intention. The
study raised 21 categories in social interactionclvhwere reorganized in three different
situational spheres: Participation, Activity andd&ienship.

Keyword: Physical Education; Social Interaction; Internation.
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INTRODUCAO

E de fim e de recomeco a histériadigio e Marid em “agora eu era” o heréi, a
princesa, o bicho, o rei, a noiva... Nesse fazafgacde um tempo presente e passado, em um
quintal separado da “noite que ndo tem mais fim"¢crgancas brincam suas vidas e aprendem a
com-viver. Este texto diz respeito a essas viv8n&aum estudo motivado por questionamentos
acerca da importancia educativa da préatica desges  atividades coletivas em que as crian¢as
negociam seus papéis e as leis que os regem. Bagnrhtica profissional € possivel identificar
entre os alunos falas e gestos que ditam suas tasnemn diferentes situagdes, como em casos
em que os alunos definem, por exemplo, quem derteipar ou nao da brincadeira, quem vai
ser o bedel, o rei, 0 juiz.

A reflexdo sobre esse tema faz lembrar que, atuéme® cada vez mais
valorizada a insercédo da crianca em atividadesaggypara que ela aprenda a conviver com as
diferencas entre seus pares. E importante ressadtantanto, que a atividade em grupo, por Si
s6, ndo é necessariamente ferramenta para a qatstle um ambiente favoravel a educacéo,
como vem apregoando a midia. Assim, uma atividaddizada entre criangas pode ser tdo
reprovavel quanto louvavel, dependendo da formaocorgrupo lida com as suas diversidades
pessoais e adversidades encontradas durantecaprati

Destaca-se a importancia do educador e de suaspguEdagdgicas para
viabilizar um ambiente favoravel a educacéo; caledeaajudar as criangcas a conduzirem suas
praticas de forma critica e autocritica, ndo apevitando que decisbes tiranas impostas por
algum aluno ou pelo préprio professor reinem, mpasicipalmente, valorizando o diadlogo e a
discussédo entre os individuos. Como verdadeirdadide cena, o professor ensaia os alunos no
papel de co-responsaveis pelas praticas e ded¢mdeslas em aula, o que estimula a iniciativa de
tomada de decisdo dos alunos e da-lhes a dimers&esgonsabilidade social que devem
assumir perante seus atos.

Com esses pressupostos em mente, 0 presente ekiudolanejado e

desenvolvido, buscando uma categorizacao das wliésrdormas de interacdes sociais que sao

! Referéncia dodo e Maria musica de Sivuca e Chico Buarque de Holanda.
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estabelecidas entre os alunos e entre estes dessodurante a aula de educacéo fisitara
isso, estabeleceu-se que as aulas ministradapesdoiisador ocorreriam entre criangcas de nove
a onze anos, matriculadas em uma escola de endmformal. Em cada novo encontro, foi
trazido um jogo ja conhecido dos alunos, e foi gdgeque nele os alunos introduzissem
modificacoes.

Os jogos praticados foram selecionados entre agjogle os alunos jogam nas
aulas de educacéo fisica promovidas pela instiuiE ensino, ou em momentos em que eles
podem escolher a forma de brincar, como no casotelvalo entre as aulas, por exemplo.

O objetivo principal da atividade de recriar osge@ suas regras é promover o
interesse dos alunos em debater e entrar em asobde como pretendem jogar e qual jogo deve
ser jogado; para dai, entdo, estudar as categtwiageracdes sociais que emergem durante esse
processo. Com isso, a proposta de formular jogesas regras foi trazida para promover as
interacdes sociais, que sao 0 objeto de estuda gestquisa. Reforcando que o objetivo do
estudo é o de investigar as interacdes sociaiogoem entre 0s sujeitos durante a pratica e
reformulacéo de jogos em ambiente educacional.

A escolha do referencial tedrico para embasarbalina vem em duas frentes. A
primeira, de cunho historico-cultural, apdia a gis@ individuo aqui adotada e sua relagdo com o
meio social que o rodeia. A segunda apoia a opgatich-pedagogica utilizada durante as
aulas, trazendo a tona a importancia da participdod alunos nas decisdes e planejamento das
atividades propostas. As duas teorias convergem \adorizar o estudo do individuo integrado
em seu ambiente social.

Agora que foram apresentados 0s objetivos, os ypestos e os referenciais
tedricos que o sustentam, é trazida a luz uma defiaicdo necessaria a este trabalho, e que diz
respeito a forma de elaboracédo do presente textimucse por redigi-lo no impessoal, esperando
com isso evidenciar ao leitor a multiplicidade @dgdis adotados pelo autor durante o processo
de investigacdo, uma vez que todo ser humano exifarentes papéis em seu cotidiano. Por
exemplo, durante o desenvolvimento desta pesgeigeam em cena ora o aluno do curso de

P6s-Graduacao, com o objetivo de realizar a pesquidar seguimento aos seus estudos; ora o

2 Sera adotada a grafia com letras minGsculas, g®oBulas as quais este estudo se refere foramtmaitsis num
ambiente ndo-formal de ensino. No entanto, mangra-grafia recomendada a disciplina curricular Bdéo
Fisica, que para ratificar seu lugar de importamigatre as disciplinais escolares deve ser esooita iniciais
mailsculas — o que vale também para os casos emtgu®o se refere ao campo de conhecimento.
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professor dos alunos que participaram da pesqtisagndo a experiéncia docente e 0s

pressupostos tedricos para ajudar na tarefa depacdrar os alunos durante as aulas; ora o
pesquisador, na tarefa investigativa de evidermsaachados; e, ainda, o autor, em missédo de
trazer a publico o conhecimento construido durasse estudo. Por todos estes motivos optou-se
pelo termo pesquisador/professor para denominatas da pesquisa.

O impessoal como recurso estilistico torna poss$af@t do “mesmo” individuo,
evidenciando, em cada momento, a sua tonica particeem perder de vista que todas estas
facetas: aluno, professor, pesquisador e autorp@em um sujeito, e que, em situacdes distintas,
cada papel interfere nas condi¢cdes e construcGEse drijeito como individuo. Essas facetas
coabitam o mesmo ser humano e partiilham as mesrmEsi@ncias sociais; 0 que revela a
complexidade das rela¢Bes entre os individuos enedade, uma vez que cada um possui um
arcabouco distinto de resposta ao meio, dependdsmdoa hipotese subjetiva acerca do que sera
socialmente aceito ou ndo. Importa lembrar, aigde, existem outras personagens (filho, amigo
e outras) nédo trazidas claramente para o textogeasao constitutivas desse individuo, de cada
uma das elaborages, reforcando a idéia de unbseeamo tempo uno e fragmentado, diante a
multiplicidade social que o constitui. Assim, raredo que esta opcao estilistica de linguagem
vem no intuito de facilitar a boa escrita e faailita compreensdo dos leitores deste texto,
evitando com isso, situacdes nas quais o autobeeeenomenclatura diferente por estar em sua
atuacdo de pesquisador ou professor. E, ao mesmpotedeixando transparecer toda a
complexidade das acdes deste individuo em divensosentos da pesquisa, assim como também
deixando transparecer a importancia do outro gee djudou a constituir-se durante suas
existéncias em sociedade.

Assim, os multiplos papéis sociais que o sujeitz tcom ele definem um
repertorio de gestos e falas que sao subjetivamélie como adequados, revelando que a
multiplicidade desses papéis auxilia o individuooaviver em sociedade e cerceia suas agoes
simultaneamente. A op¢éo de escrita do texto raftgbém as escolhas tedricas aqui adotadas,
pois evidencia que o pesquisador corresponde andividuo Unico, historicamente constituido
por suas diversas experiéncias em sociedade, canpeede dialeticamente ao individuo um
carater multifacetado.

Uma vez estabelecidas as principais op¢des pagaandolvimento do estudo, &
chegada a hora de mencionar as pretensdes depssitaste texto. Espera-se dele que evidencie
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a importancia maior do debate sobre as interag@&ais, uma vez que € nesse campo que 0S
individuos exercitam a sua atuacdo em sociedadmsge campo que aprendem — com seus
gestos e falas dirigidos a outrem — a buscar, no,oindicios que vao ajudar a compor o
arcabouco de experiéncias e respostas ao meiongciéncia desse mecanismo pode ajudar o
individuo a responder criticamente ao meio, o @wela as suas opcgdes e escolhas pessoais.
Assim, coloca-se o individuo como sendo ativo perarseu contato com o mundo e responsavel
por suas acdes em ambiente social.

O texto, entdo, encontra-se dividido em quatrotalys. O primeiro traz o
referencial tedrico do trabalho e suas aproximaedesntribuicbes para o campo da Educacéo
Fisica; nesse capitulo sdo debatidos conceitopemeciam todo o estudo. No segundo capitulo,
sao revelados detalhes sobre o decorrer da pesmimanacdes que esclarecem: o objetivo da
investigacao, o local em que ela foi desenvolvidauiblico participante, além dos delineamentos
necessarios para viabilizar o desenvolvimento doades O terceiro capitulo ficou reservado a
apresentacdo das categorias de interacdo soci@ngigiram durante a analise das transcricdes
das aulas [as formas de interacdo entre os jogadastegorias descritas e discutidas, além de
apresentados exemplos de interacdo pertencentalea waa delas. No quarto capitulo, as
categorias sdo arranjadas em trés grupos, queane\edferas distintas de significagbes para as
categorias encontradas durante o estudo; ha amdaetomada do estudo como um todo, sendo
valorizadas principalmente as contribuicdes parsstrucdo de conhecimento no campo da

Educacéo Fisica e para a formacéo académica doipadqr.
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1 FUNDAMENTOS TEORICOS

Inscreve-se na origem da teoria sua relagdo cotham 6 nas palavras do poeta
Gil, “teoria em grego quer dizer o ser em conteggé. A préatica, ligada a reflexdo tedrica, -
Ou praxis - caracteriza-se pela acdo, pela cordsiryelo exercitar das teorias que Ihe servem de
balizas. Neste capitulo serdo apresentadas as t&E®@&sas que fundamentaram a acdo do
pesquisador em sua forma de abordar os dados dosctla pesquisa, que o guiaram durante a
sua atuacao como professor dos sujeitos parti@patd pesquisa, e que lhe permitirdo verificar

suas consequéncias.

1.1 As contribuicdes de VigotsKi- interacdo social e internalizacéo

Em sua teoria histérico-cultural, o ambiente soeral que vivem os sujeitos é
considerado por Vigotski o ponto central de setisdes. E nesse ambiente, que constitui e é
constituido pelos individuos, que ocorrem as igfi@a sociais entre 0s sujeitos e em que 0sS
simbolos e significados sdo elaborados. Temos @egisamente o que define a inovacao, a
proposta original de Vigotski para compreenderrenégdo do sujeito: em sua teoria, o ser social
se individualiza a partir do seu contato ativo caslamaior com o outro. Nessa concepg¢éo, como
enfatiza Davis (2005, p. 43),

a crianca além de ativa é, essencialmente, intaralla verdade, diferente de outras
teorias psicolégicas, a sdcio-histdrica vé o psigp@ humano como uma construgao
social, que resulta da apropriacdo, por parte geitsy dos conhecimentos e das
produgdes culturais da sociedade em que vivenminmmmeédio da mediacdo da prépria
sociedade. Entendendo-se por “mediacdo” a necadsérvencao de algo entre duas
coisas para que um tipo especifico de relacdotabedsca.

3 Referéncia & musid@uanta de Gilberto Gil.

* Grafia adotada para o nome do autor Lev Semendfigbtski, em concordancia com a Editora Martinsités,
gue editou diversas de suas obras no Brasil — Astdago do Pensamento e da Linguagem (ou Pensamento
Linguagem); A Formacgao Social da Mente; O Desennmnto Psicoldgico na Infancia; Psicologia da AxrfEeoria

e Método em Psicologia.
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A citacdo de Davis esclarece o porqué da nomemalatribuida a teoria
vigotskiana: além de ressaltar a importancia doomsetial na constituicdo do ser humano, ela
assume também que essa constituicdo se da de ¢ontiauada, explicitando o carater historico
presente nela. Uma outra nomenclatura atribuidsa leha teorica é sociocultural, uma vez que
€ ao longo das relacdes e significacoes acordades @ sujeitos que a cultura é formulada e
interiorizada. Contudo, embora sejam duas as deramdes, € possivel considera-las
equivalentes, ja que constituem uma Unica formaetisar o ser social.

Como destaca Pino (2000, p. 51), “afirmar que desdeimento humano é
cultural equivale, portanto, a dizer que é histriou seja, traduz o longo processo de
transformacao que o homem opera na natureza enesimo como parte dessa natureza. Isso faz
do homem o artifice de si mesmo”. Mas qual € airepbrtancia do meio na constituicdo do
sujeito? E que, para o autor, o meio vai fornecaterial para alimentar os modos de acéo do
individuo. Pino define o individuo como atuante seegorocesso: ele ndo vai receber
passivamente o que lhe é ofertado pelo ambients, va@iaretroalimentar o processo descrito
anteriormente, modificando o ambiente social naid@edm que revela a outros sujeitos as re-
significacdes elaboradas por ele. Assim, o indiwidonstitui e é constituido pelo meio.

Para melhor entendimento do que se aponta como oweiambiente social,
esclarece-se que meio é tudo que rodeia o indiyimutoos sujeitos e objetos. No entanto, € com
0S outros sujeitos que essa formulacdo reciprosgdéicacdo € completada, pois somente entre
sujeitos € que os signos tém seus significadodealstados. E nesse contexto de conflito entre
dois individuos e suas perspectivas de mundo qoejocentende Lemos (2006), sao
estabelecidas as rela¢gdes sociais.

Radicalmente diferente das relagbes entre suj@tmsto social), anteriormente
apresentada, na relacdo dos individuos com ososb§smente um dos elementos € capaz de
significar o outro, 0 que estabelece para este wasoforca unilateral de significagdo. Em ambos
0S casos mencionados existem a busca de signidicdgdmundo para o individuo; todavia,
enguanto uma é negociada entre sujeitos, a outndaderalmente concebida.

E no primeiro caso que este trabalho se detém,tiredés um aspecto
fundamental a influenciar o processo: a subjetdléda Assume-se o individuo como
historicamente constituido e considera-se quetake aivamente em seu meio, internalizando e

elaborando cultura. Pode-se afirmar que as siggifies em cada individuo jamais serdo
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plenamente coincidentes 1I86Tskl, 1999), visto que cada individuo conta com uma
personalidade — “conjunto das relacbes sociaist@vski, 2000, p. 35) — distinta. Como ja
destacou Pino (2000), também Lemos (2006) destaza q

Com as palavras de Vygotsky, compreendemos que kgetisidade é uma
internalizacdo das relagBes sociais, uma intergiiz do nosso encontro com o outro,
com suas palavras e suas atitudes. No entanto,pessesso ndo é realizado sob a
forma de cépia, mas sob a forma de uma producdulsin pois, ao internalizar, o
sujeito ja transforma o conteldo internalizado. 2 & incorporado no processo de
formacdo da subjetividade do sujeito ndo é simpdeden a relagcdo interpessoal
vivenciada, mas a producdo de significagcbes quegiram daquele encontro com o
outro.

Assim, em cada verbalizagcdo ou acdo do sujeitsteexa possibilidade de
significacdo por outrem, que vai codificar o owdtaves de sua fala e gesto — que séo a palavra e
a acao significadas (®LKA, 2000a). Para tanto, a subjetividade individuaé sequisitada, o
gue afirma a singularidade de interpretacao e fesggéo para cada sujeito, com base em sua
experiéncia de vida. No entanto, como ja foi exposesse processo existem coincidéncias entre
as formas de interpretar os signos pelos suje#osio essas coincidéncias que viabilizam a
possibilidade de interagéo entre eles.

Apesar de centrar-se mais no estudo da palavra smmno capaz de promover o
desenvolvimento da crianca, Vigotski (1993) entegde a linguagem, de forma mais ampla, &
gue promove o desenvolvimento das fun¢des cognétieducativa dos sujeitos. Nesse formato
ampliado da linguagem, a palavra continua sendo dasaferramentas mais importantes na
constituicdo do pensamento humano, mas ndo serdeacpossibilidade de a acdo humana ter
sua funcdo de linguagem reconhecida através desnliés sistemas semidticos como 0s gestos,
por exemplo. Isto fica claro quando Vigotski (20@8screve a agdo da crianca que tenta pegar o
objeto, falhando em sua tentativa. A acédo entadgnéfisada pela mae, que percebe o movimento

como o gesto de apontar. Com o passar do tempmde@ autor:

[...] ocorre uma mudancga naquela fungcdo do movimetg um movimento orientado

pelo objeto, torna-se um movimento dirigido paraauoutra pessoa, um meio de
estabelecer relagdo. O movimento de pegar tranafesemo ato de apontar. [...] De
fato, ele s6 se torna um gesto verdadeiro apésfesémi objetivamente para os outros
todas as fungbes do apontar, e ser entendido tapékés outros como tal (p. 74-75).
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s

Revela-se entdo que a linguagem é acado (vocalizag@&ocio, movimento,
estatismo, postura corporal, feicdo, dentre outddsyida ao outro, e que € passivel de ser
significada por este. Para que o uso da linguagganedetivo, a acdo deve ser intencionalizada —
carregada de intencdo do agente — e inteligivel ggem quer que a acao tenha sido dirigida.
Para este ultimo fator ocorrer da forma mais peepisssivel, € importante que os individuos
envolvidos no processo de comunicacdo compartill@guns signos e suas respectivas
significacbes; caso contrario, a comunicacao terd gapel comprometido por diferencas
intersubjetivas na significacdo. Nesse sentido kanelLaplane (2005, p. 78, grifo das autoras)

assim se expressam:

A significacdo (criacdo e uso de signos) é a akdmais fundamental do homem,
aquela que o diferencia dos animais do ponto d&a \psicolégico e viabiliza a
transformacé@o do mundo e a recriagdo permanenteodaicdes de existéncia humana.
Dialeticamente, o préprio homem se transforma nesbeesso. Em sua atividade
préatica e produtiva, 0 homem ciizgstrumentos psicolégicomao organicos, como 0s
signos e a linguagem, que sado formacgdes histéacamcionam, ao mesmo tempo,
como meio de comunicacdo e modo de operagdo memakibilitando que a
experiéncia humana seja significada, partilhaditi@a e conservada, no nivel social e
individual.

Deste modo, é pela linguagem que a cultura é fadaué transmitida de pessoa
para pessoa e de geracdo a geracéo. E aindanmelagem que o ser humano torna-se capaz de
operar mentalmente, por meio de signos que vaoibildas a formacdo de pensamentos
(VicoTskI, 2003; MGOTSKI, 1993).

Nesse processo de significagdo, que resulta emraul necesséaria a presenca
de dois individuos; de no minimo dois individuos,gem interacdo social, vao estabelecer
acordos mutuos para a criacdo e uso dos signosseaderespectivas interpretacdes, as quais
podem ser mais ou menos duradouras, conformeag&dalem que foram elaboradas.

A interacdo social assume entdao um papel fundaimenta vez que € por meio
dela que os individuos compartilham suas expe@dénei juntos formulam algo que antes néo
estava presente em nenhum dos dois individue® (R000). Pode-se ver entdo, nesse tipo de
interacdo, que € por meio dela que o sujeito vastimir-se historicamente e formular suas
funcdes superiores do pensamento. Nas palavrasniaa e Cruz (1997, p. 85):

A elaboracdo do mundo tem como intermediario ocowRor sua mediacao, revestida
de gestos, atos e palavras, vamos nos integramddtiaa, vamos aprendendo a ser
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humanos. Pela palavra do outro, por sua presergla, $eu reconhecimento e
encorajamento a cada pequeno evento que indica posgressiva humanizagéo, nos
reconhecemos. Somos nomeados e nomeamos [...].

Assim, reforca-se que o individuo vai cada vez ns#sindividualizando
conforme entra em contato mais fortemente com s#a social. “O desenvolvimento segue néo
para a socializacdo, mas paraaividualizacdode func¢des sociais (transformacédo das relactes
sociais em fungdes psicologicas [...])"166TskI, 2000, p 28-29, grifo do autor). Da mesma
forma que aumenta a complexidade das interacoéissestabelecidas pelo individuo, aumenta
também a sua capacidade de andlise e distanciagmnelacdo ao que é vigente no meio, assim
como em relagdo as formas subjetivamente mais adague atuar nele.

E nesse exercicio de juizo de valores que o ingivés distancia do meio social
e estabelece a possibilidade de tomada de decififta @cerca dos seus modos de agir. A
interacdo social revela-se entdo uma via de maadumbre o individuo socialmente constituido e
0 seu meio social; uma via pela qual a acdo essgasicacées sdo negociadas entre 0s sujeitos e
possibilitam o desenvolvimento do individuo. “Ntual das relagdes sociais cotidianas, a crianca
aprende alizer o que quer e antendero outro pelo gesto” (NTANA; CRUZ, 1997, p. 84, grifo
das autoras); esse € o principal processo paraisi@®p, a aprendizagem e o desenvolvimento
do ser humano. Para Vigotski (2003, p. 75, grifs datores):

Todas as fung¢des no desenvolvimento da criancaeegrar duas vezes: primeiro, no
nivel social, e, depois, no nivel individual; prineeentrepessoasifiterpsicoldgica, e,
depois, no interior da crianca iptrapsicolégica. [...] Todas as func¢des superiores
originam-se das relag8es reais entre individuosamas

As interacdes sociais e as experiéncias que etgoqmionam em meio social
vao constituir aguncdes psicoldgicas superiords individuo — termo cunhado por Vigotski e
citado por Pedrosa et al. (1996, p. 27, grifo dmRuque pode ser explicado sinteticamente
como “[...] a projecdo no plano pessoal (esferaapla) datrama dasrelacOes sociaigesfera
publica) [...]". Essa informacdo é que proporcicdacompreensdo da complexidade desse
processo, uma vez que o individuo é constituido peibiente social e responde a ele segundo
suas experiéncias sociais Unicas, que sdo ativanmerdjetadas por ele.

Na concepcédo de Vigostski, as experiéncias vivdasi&ntre pessoas agregam-

se ao sujeito e o0 constituem, assim como as exg@® j4 introjetadas sdo socializadas,
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constituindo o ambiente social e regulando as ferdeos individuos interagirem. A interacéo
social revela-se entdo um processo de matua aggattdo sujeito e do ambiente social, um vai-
e-vem que modifica 0 meio e promove, concomitanteejeo desenvolvimento do individuo.
Nessa teoria, 0 desenvolvimento humano é impuldimnzela aprendizagem que se da no
ambiente social e de interacdo entre sujeitos.gbeoesclarece o préprio autor ao falar de sua
teoria e sugerir uma modificacdo drastica na fod@maompreender a constituicdo do individuo

socialmente constituido. Segundo Vigotski (2003,18):

[...] o aspecto mais essencial de nossa hipétesenécdo de que os processos de
desenvolvimento ndo coincidem com o0s processospdendizado. Ou melhor, o
processo de desenvolvimento progride de forma tesita e atras do processo de
aprendizado; desta sequenciacdo resultam, entdqomas de desenvolvimento
proximal.

Nessa inovacéo, proposta pelo autor, € introduziiktia de que o ser humano
aprende para entdo desenvolver-se; diferentemadetabrias de cunho desenvolvimentista
propostas por pesquisadores que o antecederam.uttmponto de avanco em suas propostas
interacionistas de constituicdo do ser humano €aonéo rigidez na compreensdo do
desenvolvimento do ser. Isso indica que o deseimuehto ndo produz acabamento do sujeito, e
sim, langa-o para um outro patamar de possibilsldeenteracdo com o meio.

E importante ressaltar que o desenvolvimento edtdaqui é o
desenvolvimento cultural e ndo o desenvolvimentdobico do ser humano; embora se admita
gue o primeiro pode influenciar o segundo e vicsaea referéncia diz respeito ao processo que
ocorre e modifica a capacidade de significacdoujigite que opera com 0s signos e significados
gue o rodeiam (Ro, 2000).

Assim, Vigotski (2000, p. 24) revela que “todo celevolvimento cultural passa
por trés estagios: em si, para outros, para i Passa primeiramente pela realidade natural pré-
estabelecida, que antecede o estagio em que aacséiifaz presente. O segundo estagio é o da
significacdo para o outro, no qual a historiciddde a¢des se faz presente e emerge o estado de
cultura. No ultimo momento do desenvolvimento, oastituicdo da cultura, a significacdo que
0S outros atribuem torna-se expressiva para oishaivsingular (Ro, 2000).

No descompasso dinamico entre o que € aprendidadesenvolvimento do

individuo ficam as lacunas entre o nivel de dedeimento real e o nivel de desenvolvimento
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potencial — o que se pode realizar sozinho e aguioainda precisa de ajuda de outrem para ser
realizado, respectivamentel@bTskI, 2003).

Aqui, revela-se o conceito de zona de desenvolviongroximal, formulado por
Vigotski, e significando a distancia entre os rdvpotencial e real de desenvolvimento. Tal
caminho é trilhado pelo individuo com o interméd& aprendizagem, avancando e tornando-se
cada vez mais parte de seu meio social/cultural.

Para o avanco do nivel potencial ao nivel real deedvolvimento faz-se
necessaria a mediacao de um outro ser social xésiente, representante e portador de cultura.
E nessa relagéo que a aprendizagem vai se dargiorda troca de experiéncia entre individuos.
Nesse caso, ocorre a internalizacdo de aspectosaguapresentados ao individuo e mediados
pelo outro. Aqui cabe lembrarldomo Duplexa que se refere Vigotski (2000). Essa expressao
revela a sua compreensao do individuo e de suditogg@n. Pino (2000, p. 67, grifo do autor)
esclarece que’[...] toda relacao social € relaghardeu e umoutro, sua internalizacao implica a
conservacao de dois numa unidade onde o0 outro peo@aempre presente com um “ndo eu”
[...]"

As atividades sociais que determinam o processop@ssoal sdo internalizadas,

e a internalizagc&o é um conceito importante e irtpara o presente estudo. E por meio desse
processo que o que esta externo ao sujeito org@iedormulado para integrar o individuo
social. Assim, o que antes foi relacdo entre passpaasa a ser um modo de relacdo do sujeito
para consigo, como salientam Smolka e Laplane (2@0%&0, o sujeito é afetado a cada instante
por suas relacdes com o0 meio e se constitui atdegses contatos. Na outra dire¢do, o individuo
também exerce forca modificadora em seu ambienpga®der e ao exteriorizar acbes baseadas
em suas internalizactes. E pela forma de o sujsigonder ao ambiente que se revela aos outros
individuos as provaveis internaliza¢des daquels@gal (3NTIGOSA, 2003).

Na formulacdo teérica sobre a internalizacdo esta dos aspectos mais
marcantes da teoria historico-cultural de Vigotgkiassim que ele explica o processo pelo qual
as formas de relagBes entre pessoas passam as fmgihaduais da atividade psiquica; esse
processo proporciona o entendimento do ser humaeaaonstitui e é constituido pelo meio, e
gue em sua historia de vida e de espécie vai prudiuz transmitindo cultura para as préximas
geracdes (Ms0Tskl, 2000). Para tanto, os individuos devem estar entato com outros da

mesma espécie, pois € por meio das relagbes secmcesso mutuo de significagcdo — que as
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funcbes psicologicas dos sujeitos vao ser formslada diferencas entre os individuos vao
contribuir para o conflito entre eles, preparando terreno fértil para o aprendizado e o
desenvolvimento cultural de cada um dos sujeitgsleitlos.

Como se pode observar, a interacdo social ocotre seres humanos desde o
seu nascimento e durante toda a sua vida, sendagzsncipal maneira de entrar em contato
com o mundo e de internalizar o que nele esta p&doindividuos envolvidos na interacao
assumem diferentes papéis sociais em cada noeg&ituconforme o ambiente que os rodeiam e
0S sujeitos com que estdo envolvidos.

No ser humano socialmente constituido coabitamratifes papéis sociais
sempre formados por meio da experiéncia que osithdis estabelecem com o outro. Assim, 0s
papéis de patrdo, empregado, pai, filho, alunocadior e outros tantos papéis sociais possiveis
estdo presentes em cada um e de acordo com adsithagera a escolha do modo de acédo
condizente com a situacdo vivenciada e com ostgsjenvolvidos. Assim, o individuo que
exerce o0 papel de pai também elabora em si as aci@ss possiveis a uma figura paterna; e é
baseado nesses pressupostos que ele vai operatagdorao seu filho. Ja o0 mesmo sujeito, em
uma situacao profissional, vai atuar como patrderpregado, e assim por diante, revelando a
multiplicidade de relagBes que constituem o serdman

Entdo, a mesma interacdo que amplia e possibilitantato do ser humano com
o mundo também é responsavel pelas escolhas at®s@gm relacdo a sua forma de agir e falar,
porque existe, para cada situacdo, uma forma somié aceitavel. Pode-se dizer, entdo, que o
ser humano torna-se refém de sua forma de inteanati mundo? N&o, porque esse é um
processo ativo e que resulta em funcdes superi@gensamento; assim, se houver maturidade
para promover mudancas nos modos de acdo que segt@malizados, isso pode ocorrer
conforme a motivacéo do individuo, o que provocaadificacdo do meio e de futuras interacdes
sociais entre individuos.

Os principais fundamentos tedéricos deste trabalHoz do pensamento sdcio-
histérico foram aqui esclarecidos. Fundamentosrguelam os posicionamentos e escolhas do
presente estudo quanto ao sujeito, ao ambiental éis suas formas de constituicdo por meio
da internalizacéo intermediada pelo outro.

Em seguida, sera apresentada a concepcdo de eusinmmrteou o trabalho do

pesquisador/professor (ao ministrar atividadesahmsos participantes do estudo) durante o seu
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trabalho no campo de pesquisa. A principal razda paescolha dessa metodologia foi sua
compatibilidade com os referenciais tedricos adigtguhra explicar o individuo e suas relacdes

com 0 meio.

1.2 Concepcoes abertas de ensino

O termo concepcdes abertas de ensino foi amplandentigado no Brasil pelo
trabalho de Hildebrandt e Laging (1986), em “Corgées abertas de ensino da educacéo fisica”;
livro que reflete sobre as possibilidades de ensa®aulas abertas e da alguns exemplos praticos
de aulas em que os alunos sdo convidados a partidi@ construcdo do conteddo a ser
ministrado, do gerenciamento do tempo e da orge@izaas atividades. “O planejamento e a
execucao do ensino sdo, desse modo, tarefa dedsdpsg dele participam, ou seja, do professor
e dos alunos” (HDEBRANDT; LAGING, 1986, p. 11).

Essa concepcao fundamenta-se no conceito de imteisano simbdlico e os
significados para as suas ac¢bOes sdo construides padividuos durante um processo de
interacdo social com seus paresrAAREL, 1993).

Para BlumerapudVisao (1991, p. 4):

O interacionismo simbdlico entende interacdo coeme um processo interpretativo, e
Blumer (1981) indicou trés hip6teses bésicas:

a) O atributo simbdlico é justificado pela premisigaque os homens agem baseados
nos significados em relagéo a coisas e pessoas;

b) Estes significados sao adquiridos em interagdemis;

c) Estes significados podem ser modificados atrdegsrocessos interpretativos.

As hipéteses que sustentam o processo interatstigam a importancia dada
por Hildebrandt e Laging (1986) a possibilidadeodealunos refletirem e planejarem juntamente
com o professor as situagdes de ensino durantla@siautores defendem que a aprendizagem
tem que ser significativa para os individuos e @moem conjunto com outros individuos; além
disso, observam também que séo os conflitos enttites de resolvé-los que vao possibilitar a
construcdo do conhecimento.
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E considerando essa possibilidade de ensino qadetdndt e Laging (1986, p.
17) criticam o “monopolio do planejamento do pretes e convidam os alunos a lutar contra o

cumprimento acritico das regras preestabelecidas.

Cada decisédo do professor pode ser apresentadbfdenia que deixe espago aberto ou
limitado ao aluno, restando a este, em Ultimo cagenas aproximar-se da decisdo ou
refuta-la, o que por sua vez devera resultar ensemfiiéncia para o professbluma
concepgcdo aberta de ensino, solicita-se ao alun@ garticipe nas decisdes
(HILDEBRANDT; LAGING, 1986, p. 11, grifo dos autores).

Como se pode observar, os autores defendem ddereriveis de abertura
durante as aulas, do aberto ao limitado; mas uitelique permite, no minimo, a possibilidade de
o aluno refutar as decisdes e escolhas do profd3sgssa forma, a concepgao aberta de ensino
prioriza a formagdo de um cidadado critico e aut@mooapaz de analisar a situacdo e tomar

decisdes conforme suas necessidades e desejos.

O professor arranja situacdes onde os alunos péaieen as primeiras experiéncias de
movimento. Oferece a eles possibilidades de definas situa¢cdes autonomamente.
Durante o processo de exploracdo abrem-se senguamnente, situacdes de interagédo
e conversacdo, onde os alunos podem refletir symesiéncias (VSAO, 1991, p. 22).

Nessa concepcédo, durante aulas de educacédo fismafessor deve oferecer
possibilidades de movimento, estimulando seus alunexperimenta-las. O professor, entéo,
ajuda, incentiva e problematiza, aumentando odidesastimulando os alunos a resolver novos
problemas a cada instante. Em seguida, os aluriogeheas situacdes problemas e trabalham
para soluciona-las. Por fim, o professor e os aurefletem e conversam juntos sobre as
situacOes vividas em aula 1I8A0, 1991). Nesse contexto, é possivel definir o coinfento
construido durante a aula como algo entre “o gueofessor ofereceu” e “o que os alunos foram
capazes de problematizar e realizar”. Esse algtajente nessa posicdo intermediaria, permite
conceber o processo de ensino e aprendizado nasapa direcdo professor/aluno, mas também
entre os alunos e na direcdo que vai deles pamaf@sgor.

Aqui se torna clara a que vem a proposta das abledas as experiéncias dos
alunos, sendo uma de suas principais criticas essk@ diretividade das formas tradicionais de
se ministrar aulas de Educacédo Fisica. Segundaréhffl983-1984, p. 11-12), “em aulas com

utilizacdo de meétodos tradicionais de ensino, msad tém poucas oportunidades de participarem
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do processo decisorio, cabendo ao professor idmmtifdelimitar e solucionar todos os
problemas relacionados com a Educacéo Fisica”.

Infelizmente, essa critica ainda parece ser amlcaforma como a Educacdo
Fisica, na condicdo de campo de conhecimento,réocida a populacdo (EIRA, 2000). Nao
raras sado as vezes em que profissionais e proéssgessa area colocam-se em condicdo de
detentores do conhecimento, destinando ao publiggapel de receptaculo das técnicas de
movimento a serem ensinadas, limitando assim aslpladades educativas que poderiam ter as
suas intervencdes. Uma vez que assumem toda ansafjicdade frente aos objetivos, metas e
conteudo, so resta ao aluno a execuc¢do do quéfmjpdo e idealizado pelos professores. Nesse
contexto, as aulas abertas as experiéncias do®salpara o campo da Educacdo Fisica
constituem uma contribuicdo importante, porqueaorrevidente que os alunos tém um papel
fundamental no processo educacional e sugerem etenpode atuar ativamente nas decisfes
durante o processo de ensin@fFAREL, 1993). Lembrando que esta concep¢ao ndo pregasque
alunos facam o que eles querem, mas sim dialoguarguenentem sobre o que melhor o grupo
pode fazer em dada situacédo. Assim, exigido dasoalplanejamento e seriedade na tomada de
cada uma de suas decisOes, além de ressaltar gédngpa do professor que deve servir como
mediador e interlocutor de novos desafios pardurs.

Ao considerar importante a cooperacdo dos alunoglareejamento das aulas,
essa teoria ressalta a relevancia das experiémniasciadas pelos alunos fora do ambiente
educacional institucionalizado; experiéncias queiracem 0 processo de ensino e aprendizagem
a aproximar-se da realidade dos alunos, com coogegigstratégias relevantes, além de reforcar
junto ao aluno a importancia do seu comprometimeaiosigo mesmo e com 0S outros na
constituicdo de um ambiente favoravel ao ensineslaentido Hildebrandt (1994, p. 11, grifo

do autor) destaca:

A exploragdo do problema resulta da experiéncigrofessor toma conhecimento das
solugBes e fundamentagdes encontradas pelos efssidArabertura mostra-se também
no fato de que os estudantes podem mudar ou constvemente as situagbes de
movimento.O procedimento metodolégico esta no proprio esttelan

O autor, ao reconhecer que os procedimentos mégidot estdo nos alunos e
ndo nas acdes dos professores, avanca no entetalimenque os alunos sdo 0s sujeitos

principais nos processos educacionais. Essa cdiweaje metodologia designa ao professor a
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funcdo de incentivar, dinamizar, facilitar e oraanos alunos, auxiliando-os e esclarecendo suas
duvidas (RFFAREL, 1983-1984). Sugere-se entdo que alunos e proésssompartiihem suas
experiéncias de vida e facam escolhas conjuntag sofjue deve ser ensinado e de que forma.
Esse é um processo decisorio que envolve os améittre os alunos e entre eles e o professor; o
verdadeiro propulsor da producédo de conhecimerster assimilado pelos sujeitos - professor e
alunos, como enfatiza Taffarel (1993). Revela-si&i@m intencdo de intervencdo pedagogica
direcionada para a forma como o individuo lida cras experiéncias prévias e com 0S outros
sujeitos sociais, 0 que mais uma vez refor¢ca osspp®stos interacionistas dessa teoria; uma
teoria que sustenta que é pelo contato entre thagl, e também pelo conflito causado por
modos distintos de conceber o mundo, que vai acaprendizagem.

Nessa concepcdo de ensino, 0 processo de solugdivacdos problemas é
exigido dos alunos, o que ndo ocorre quando haagdo de métodos de ensino tradicionais com
énfase nos comandos do professor. A proposta de agrta a experiéncias dos alunos
privilegia, além da interagdo social entre os sugeia criatividade e o desafio, para que sejam
solucionados os problemas encontrados durante ecegso de ensino e aprendizagem. Para
Taffarel (1983-1984, p. 12), a “criatividade, défm como a producgéo divergente de respostas e
operacionalizada neste trabalho como a divers#izap uso de locais e materiais, € um processo
gue pode ser desenvolvido com utilizacdo de métqdessisam estimular a producéo de idéias”.

A criatividade € desenvolvida enquanto os alunokmidem problemas e
buscam solucdes em conjunto, experimentando eaadalio ambiente e as situagdes encontradas
no ambiente educacional, assim contribuindo tambgara o desenvolvimento da
responsabilidade e autonomia dos alunos sobretelmm estudado AFFAREL, 1983). Contudo,
essas aquisicdes sO ocorrem quando o ambiente cgmhadavaloriza as decisbes dos alunos;
guando h& uma interdependéncia entre docente entisma elaboracdo das decisbes sobre
contetudo e metodologia adotada para o desenvoltindes aulas.

Neste ponto, vale lembrar que Hildebrandt e Lagli®86) apontam a existéncia
de diferentes modelos educacionais que variam sio@fechado até o ensino com alto grau de
possibilidade de co-decisdo. No entanto, assumeno quofessor deve saber escolher entre esses
modelos, para ndo correrem o risco seja de ensoraente 0 que acha necessario, seja o de

considerar-se um elemento dispensavel durantelas awos casos extremos, o professor tomaria
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todas as decisfes ou deixaria que os alunos firegsgue bem entendessem durante as aulas,
respectivamente.

Nesse mesmo sentido, Kunz (2000, p. 39) deixa aimala claro o motivo pelo
qgual o professor deve buscar um equilibrio entf®m@sas fechada e aberta de ensino. Equilibrio
buscado também neste trabalho, quando se optougpmlomeédio de abertura para as aulas

ministradas.

O ensino aqui pretendido ndo é um ensino “fechgde’se concentra na aprendizagem
de destrezas técnicas para o rendimento esportiwene um ensino “aberto” para
atender, na maior parte, os interesses do alunge-ngo sao reais [...]. Esse deve ser

um ensino que se movimenta constantemente em win"“alffechar” de suas relacdes
metodoldgicas.

Pode-se notar que, ao afirmar que 0s interessesallo®s podem nao
corresponder aos seus interesses reais, 0 autourtra importante reflexdo para a proposta de
aulas abertas, uma vez que tal constatacao pommriprometer todo o processo de tomada de
deciséo entre alunos.

O autor chama entdo a atencéo para o fato de gqueeossses dos alunos sao
construidos com base em suas experiéncias e quaesedo contarem com 0 pensamento
critico, podem acabar por reproduzir as relacdesisoque a sociedade ja Ihes impde no
ambiente educacional. Essa reproducdo causariaizogjpara o ambiente de ensino, pois
simplesmente reforgaria o que os alunos ja expetaneem outros ambientes fora da escola.

Eis o motivo pelo qual Kunz (2000), assim como elicandt (1994) e
Hildebrandt e Laging (1986) defendem a importanitigpapel do professor durante os debates
dos alunos em aula; para os autores, € o profgesppor ter mais experiéncia, vai ter o dever de
guestionar os alunos e alerta-los quanto as coéseigi$ do que estd prestes a ser decidido.
Também é possivel que ele deixe alguns assun@sléodiscussdo com os alunos, para viabilizar
0 andamento das atividades e a concordancia costaspmpostos pela instituicdo de ensino.

N&do se quer dizer, contudo, que o professor dewaarpoos alunos da
possibilidade de se deparar com a complexidadedadade em que ele esta inserido, mas, sim,

gue as tematicas devem ser trazidas para a realitadula e de suas limitacdes intrinsecas.

Conflitos e contradigbes existentes nestas cultiassim como relacdes de poder e
controle social das instituicdes, normalmente $letesn ou se repetem, também, na
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brincadeira e no jogo, o que nado deixa de ser waaportunidade pedagdégica para o
esclarecimento de questdes politico-sociais e raidtypara a crianga e os adolescentes
(Kunz, 2000, p. 98).

Quando os alunos passam a discutir assuntos quseeradem a simples prética
das atividades propostas, as atividades em ausampaa ser mais significativas; nesse contexto,
fazem com que os alunos percebam, durante o jesgmosicdes da sua cultura, e abram espaco
para que seja formulada a critica ao que esta dagoofessor deve incentivar ainda a elaboracao
de sugestdes para modificacdo de habitos cultuirdiisalmente dentro do préprio jogo e,
posteriormente, com 0 avancar da compreensao do®salem sua conduta e forma de se
posicionar diante das situa¢des do cotidiano.

E na possibilidade de aquisi¢&o critica de culemaambiente de tensdo entre
interesses de individuos socialmente determinadas rg@side o real valor educacional da
Educacéo Fisica praticada em instituicbes de enaiém de companhias, empresas e academias,
entre outros. E essa pratica que permite a tranafi@io dos sujeitos e suas formas de relacionar-
se, além de novas possibilidades de significacénumente social.

As concepcdes abertas de ensino trazem as auldasabs experiéncias dos
alunos como possibilidade de atuacdo pedagdgita aos estudantes e sugerem uma diferente
forma de ensino, cujos pressupostos ajudam a peaganincipal funcdo educativa da Educacgéo
Fisica: possibilitar aos seus participantes o ¢orgacial com outros sujeitos e a internalizacéo
de cultura.

Entende-se, assim, que as exigéncias de aquisigddestrezas técnicas de
movimentos devem ser, antes, um campo rico de elepdte os alunos que um conhecimento a
ser valorizado pelo professor como essencial acprée algum jogo, esporte, brincadeira, ou
outros. Desta forma, ndo importa como sao pradkad atividades, mas, sim, como os alunos as
percebem ao pratica-las, ou o valor que cada umdtréui; nesse campo de debates, o que se
exercita € a formacdo de cidaddos criticos e wosticapazes de encontrar solucbes para seus
problemas de forma auténoma e responsavel, passididb que as experiéncias vivenciadas em
aula sirvam como suporte para suas tomadas dédds@sacdes em outras situacdes de convivio

social.
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2 O Caminhar Metodologico

No caminho do método, a verdade pode estar nossvaefgrentemente banais
de uma cancédola de meia, bola de gude, o solidario ndo quédidéo. E o cantor de Minds
sensivel ao moleque que mora nele, quem fala deadmirespeito, carater, enfim, tudo o que se
transmite nos jogo#As interacdes sociais estudadas nos dez jogosheudlpara esta pesquisa
ocorreram durante aulas de educac&o fisica em ataehiéo-formal de ensifioPara incentivar
essas atividades, optou-se por ministrar aulasnslega concepcao de aula aberta, que privilegia
0 debate e a co-decisdo em aspectos inerentes@spo de ensino.

A opc¢do por essa concepcao com grau médio de pimssies de co-decisdo
(HILDEBRANDT, LAGING, 1986) deveu-se ao fato de ser uma escolha quoetpgrever um poder
igual para cada parte, aluno e professor, nas decisobreobjetivos, contelidos, maneiras de
transmisséo e resultados de aprendizagem.

Abre-se um paréntese para explicar mais a fundesegsiatro conceitos
aplicados durante as aulas ministradas. A escabalgetivosdos encontros ocorreu durante o
processo decisorio entre a forma como os alunadizdeam as modificacdes do jogo proposto
por eles e a préatica desses jogos. Assim, 0 objatnsversal das aulas foi o de praticar os jogos
propostos e neles efetuar modificagdes.

Os contelidos- diferentes jogos — foram escolhidos entre a gdenggos que
os alunos ja praticavam no Programa de Desenvaione Integracdo de Criancas e
Adolescentes (Prodecad). Tanto o pesquisador/pafeguanto os alunos foram responsaveis
pela selecéo dos jogos praticados durante a pasquis

Quanto amaneira de transmissatiouve uma predominancia maior de decisdes
tomadas unilateralmente pelo pesquisador, uma wezgistia, antes mesmo da efetivacado das

aulas, uma idealizacao operacional sobre comacseléam ministradas.

® Referéncia & canc@ola de meia, bola de gudee Milton Nascimento.

® O Prodecad é considerado ambiente néo-formal siee@por oferecer a seus alunos atividades progtame
organizadas conforme suas idealizagcbes acerca mtelctm a ser adotado e metodologia a ser utilizaean,
contudo, submeter-se a leis e diretrizes regulaadends do ensino publico e privado de escolas ebit@mederal
e Estadual.
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Ja emresultado da aprendizagerpermitiu-se que cada aluno individualmente
avaliasse os resultados de suas decisdes durprmeasso de tomada de decisbes em aula. Desta
forma, o pesquisador/professor atuou na direcaevitdenciar as problematicas que surgiram
durante as atividades.

Reafirma-se aqui a opc¢éo pelo grau médio de ptidsitbes de co-decisédo para
os alunos, visto que em ambiente de pesquisa &s@&@e a afirmacdo de alguns pressupostos
gue garantam a realizacdo do estudo; no caso dabeitura para que os alunos decidissem
sobre a maneira de conduzir as aulas essa realieatgtia comprometida.

Observou-se, durante os encontros, que foram piap@Egos praticados pelos
alunos na prépria instituicdo em momentos livregmusuas aulas. Eles também puderam sugerir
jogos outros, os quais gostariam de jogar. Na cgadwlala aula, incentivou-se que sugerissem
alteracbes na forma de joga-los, sem, no entardmlipar a atividade, o que preservou o
dinamismo dos jogos. As alteracbes ocorreram nprigrdranscorrer do jogo, evitando pausas
para que os alunos debatessem e fizessem sugessdds, estas acoes dinamicamente tomadas
durante a atividade. Assim, pretendeu-se conserv@dnamica do jogo e o envolvimento dos
alunos nas atividades.

Para tornar ainda mais eminente a necessidad¢edacalb da forma de se jogar,
promoveu-se a mudanca de material utilizado no {egobola grande de plastico na atividade de
handebol) e do campo a ser utilizado (ex: pega-pegarestricdo do campo do jogo a quadra),
entre outras. Durante as aulas, as mudancas neapdats jogos sugeridas pelos alunos foram,
em parte, inovadoras (ex: a forma como a cordatibzada durante o jogo pega corrente, para
manter todos do grupo unidos) e, em parte, altesagde eles ja estavam habituados a realizar
para viabilizar os seus jogos diarios (ex: prermdenrda no hidrante para que 0s outros pudessem
saltar, de forma que fosse necessario somenteuwna phra bater a corda).

A possibilidade de alteracdes dos jogos e o ineerdessa forma de jogar —
mesmo no caso de alteracfes ja realizadas peloesakiteve por objetivo ressignificar suas
praticas por meio do embate entre as suas prop&stss embate trouxe a tona conflitos entre as
formas como os alunos idealizavam as possiveig@atupara os problemas encontrados durante
a atividade de recriar seus jogos. Como na situagéique o sujeito tinha que buscar, no didlogo

com o outro, as saidas para os problemas comurs.t&#o, foi privilegiado um ambiente
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educacional de respeito e compreensao, o qual cawm a presenca de diferentes formas de
interaces sociais entre os individuos.

Nesse ambiente educacional, cabe ao professor tuagéa diferenciada. Como
afirmam Hildebrandt e Laging (1986, p. 34), “[ndste ensino, o professor vé a si mesmo mais
como um organizador, um conselheiro das situac@esngdino a serem iniciadas e ndo como
garantia para processos de ensino, de exercici@ epticacdo predeterminados, fixos e
precisamente dirigidos.”

Foi nesse sentido que se dirigiram as acOes dacemimpre buscando viabilizar
entre os alunos e entre eles e o0 pesquisador/poofe@sn espaco de dialogo e respeito mutuo.

Para a atuacdo em campo do pesquisador, que acon&Espo era o professor,
foi preciso um avanco teorico na capacidade dendateos processos ocorridos durante a aula.
Para tornar possivel a anotacdo da interacdo sabéalizou-se teoricamente uma unidade de
medida que facilitou esse procedimento. Essa ueidiedmedida, uma ferramenta tedrica que
orientou a transcricdo das atividades gravadasideoyfoi definida como uma acéo dirigida a
um outro individuo (individuos), que motiva umagé@a deste/destes e que, por sua vez, é
percebida por quem iniciou a interacdo. Essa ueiddel medida torna possivel isolar as
interacdes, facilitando, assim, uma classificacafater importante principalmente porque as
diversas interagcfes entre os individuos ocorrefortga encadeada e, as vezes, simultanea.

A unidade de medida idealizada teoricamente paeatexbalho foi fundamental
para organizar o olhar do pesquisador, especiatntkimnte a categorizacdo das interacdes, que
podem ocorrer simultaneamente e de forma diferentee individuos, sendo possivel que o
mesmo individuo estabeleca interacbes sociaisedifes com dois outros sujeitos ao mesmo
tempo. E o caso do exemplo apresentado por Carealab (2002), em que dois alunos brincam
enquanto um outro, ao longe, imita as acdes deles.

Com a constatacdo da existéncia dessa imensa ee@gdes (fala, siléncio,
movimento, imobilismo, feicdes e outros) e sigaifides entre sujeitos, fica evidente que o
esforco de categorizar as interagbes sociais, aegigetrabalho se propde, ndo chegard a dar
conta de todas as interacdes possiveis durantivamdes. Tudo decorre do grande volume de
ocorréncias e também da existéncia de muitas \&asi@ambientais, individuais e sociais que
escapam a possibilidade de observacao dos olhgasaros. E é exatamente por esse motivo que

este esforco de categorizacdo € de extrema imp@iansto que pode tornar evidente para 0s
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educadores a existéncia da possibilidade educativaontradicdo e embate entre individuos.
Idealiza-se aqui, entdo, uma educacdo que naalézida em dados e numeros, mas, sim, na
capacidade do aluno em lidar com os seus condlito®os e internalizar aspectos do meio.

Para possibilitar uma andlise mais apurada dasedifes formas de interacéo
social, foram anotadas também as circunstanciaguas ocorreram. Para anotar as acoes, falas
e dar dicas dessas circunstancias, contextualizasidfoi utilizada uma técnica inspirddaa
metodologia de anotacao proposta por Goodwin (2@X9a mesma metodologia foi empregada
com algumas modificacdes por Evaldsson (2004), gategorizar as possibilidades de interacbes
durante jogos infantis. Para que essas interagogsam ser contextualizadas, sugere-se uma
notacdo que da énfase tanto a fala quanto as alm@®sindividuos;, o que enriquece a
possibilidade de andlise dos trechos transcritesa Eecnica torna possivel, também, acrescentar
a transcricdo dados da observacgédo do pesquisadcarepo que nado estéo registrados no video,
sendo assim consideradas as impressfes subjetelassdbre o que ocorreu durante as
atividades. Esse é mais um recurso que amplia sibjlatade de interpretacdo posterior dos
dados, durante o processo de analise.

A partir da analise das transcricdes das filmagelnservando as manifestacoes
verbais e gestuais descritas, foi possivel ideatife categorizar as interagdes sociais que tiveram
lugar durante o processo de reformulacdo dos jegde o0s alunos. Essas categorias foram
formuladas pelo agrupamento de interacdes socargelhantes, e tal agrupamento ocorreu
sempre que foi sensivel a coincidéncia de inteng@o ou objetivo dos individuos
contextualizados na situacdo observada.

Ressalta-se que as categorias emergiram duranéscalipa, € que todas elas
foram formuladas a partir dos dados fornecidosspetamscricdes das aulas. Dai a importancia de
o referencial tedrico estar bem estruturado anées gesquisador ir a campo, ja que sao esses
fundamentos que tornam possivel fazer inferéncisiestaveis teoricamente.

A pesquisa contou com a realizacdo de um ProjdtioPide caracteristicas
similares as do projeto de pesquisa, porém, colnetivo principal de experimentar a forma de
registro e analise dos dados, e identificar a sét@de de possiveis adaptacbes na metodologia
de ensino adotada.

" EmUm exemplo de transcricdo de aulapéndice A) esta disponibilizado um fragmentammscricdo da quinta
aula para possibilitar ao leitor entender melhane@sse procedimento foi realizado.
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Apés a realizagdo das cinco atividades do Projéttol foram ministradas as
10 aulas previstas para esta pesquisa e seusadesutao trazidos neste texto.

A coleta de dados ocorreu segundo as seguintegssetap

* ministrar aulas e efetuar as gravacgoes;

* assistir ao video;

* transcrever as filmagens — abrangendo acfes e fibas participantes e
apontamentos do pesquisador sobre as atividades;

» identificar as ocorréncias de interacdes sociaisitecao especifica estudada
(pratica, discussao e sugestdo de modificacoepdos);

* realizar as anotacdes das interacdes encontradas;

e categorizar as unidades de interacao;

* realizar inferéncias a partir das categorias leadad.

Percorridas todas as etapas, alcancou-se o obgdivioesquisa, que foi o de
investigar as interacfes sociais das criancasre el#s e com o professor — durante a prética e a
reformulagéo de jogos infantis.

E importante lembrar que, durante os encontros@®alunos, o professor foi o
préprio pesquisador, ocupando dois papéis difesetfiteante a atuacdo na instituicdo de ensino.
A escolha da pesquisa participante, portanto, destaeira se impds como a Unica forma
possivel para estabelecer vinculos suficienteméortes entre o pesquisador/professor e os
alunos, de modo a tornar possivel a integracdodizstos sujeitos envolvidos em situacdes de
aula, facilitando o transcorrer das atividades pstas. Nesse sentido, Ezpeleta e Rockwell
afirmam (1989, p. 83) que “a observagédo particpagmissibilita formas de interacdo entre o
pesquisador e 0s sujeitos, permitindo uma abordggssoal e abrindo fontes de informacgéo que
nenhuma outra técnica tornaria possivel”.

Assim, pode-se verdadeiramente atuar em campo eom@rofessor que se
encontrava integrado e reconhecido dentro da uigid de ensino por seu corpo discente,
docente e colaboradores. O reconhecimento da atdac@esquisador/professor facilitou o papel
de investigador e proporcionou uma melhor infeil@sobre 0 que ocorreu nos encontros com 0s

alunos; uma experiéncia de outros momentos pedaggiom eles e, até mesmo, de seus
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momentos livres no Prodecad. Esse fato ajudoumassientender a constituicdo dos sujeitos
investigados, no campo e em situacéo de pesquisalEA, ROCKWELL, 1989).

A convivéncia com os alunos além dos momentos nasscge € pesquisador
facilita o dialogo e a interpretacdo das acOesedeakinos durante as aulas filmadas, como se
pode observar no proximo capitulo, que registramargéncia da categorizagdo de suas interacoes
em grupo.

Torna-se, entdo, cada vez mais evidente que oneata dispensado aos dados
coletados em campo foi de ordem qualitativa, unzaqeee, como diz Minayo (2005, p. 82), “a
abordagem qualitativa atua levando em conta a cmnpéo, a inteligibilidade dos fené6menos
sociais e o significado e a intencionalidade geealtnibuem os autores”.

Na busca por uma compreensao densa e profundaedseqpropfe a debater
aqui, recorre-se a pesquisa participante — parduzimo olhar de investigador — e ao pensamento
histérico-cultural — para focar o que foi observaal®@mbasar o debate sobre o material de
pesquisa. O primeiro apresenta-se como componentendmodelo de investigagcdo; enquanto o
segundo auxilia na observacéo e avaliacdo queaditdas acdes dos sujeitos, ambos concordantes
com os principios teoricos utilizados durante ajpss.

Como se pdde observar na afirmacgédo de Minayo (2@0g¢squisa participante,
evidencia a importancia da solugdo conjunta de lpnwds e proporciona espagco aberto ao
didlogo entre os alunos e entre eles e o professspectos amplamente estimulados durante as
atividades conduzidas pelas concepcdes abertastleAinda € Minayo (2005, p. 87) que diz
gue “[...] a populacdo-alvo € levada a identificaproblema, a levantar os dados sobre ele, a
realizar analises criticas e a buscar solucbesuadeg. A prépria selecao do problema, espera-se
gue brote da discussao entre especialistas e &agapl

J& o interacionismo simbdlico € sugerido por elma@dinha tedrica que entra
em acordo tanto com as concepc¢odes de aulas almpréap com a teoria vigotskiana; neste caso,
guando fala de aprendizagem em ambiente sociakrnda a interagdo social como a principal
forma de os sujeitos entrarem em contato com o meaesponderem a ele. Segundo a autora
(2005, p. 85):

A concepcdo interacionista das agfes sociais fuedt¥se no principio de que o
comportamento humano é autodirigido e observavetieis sentidos: o simbdlico e o
interacional. Concebe a vida social como um corsestabelecido na inter-relagédo, em
gue sentido atribuido as acdes sociais é sempeénieib e modificado por meio de um
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processo interpretativo consensual do grupo. Nestecepcdo, considera-se que
qgualquer pessoa pode planejar dirigir suas acdegetado a outra e conferir o
significado aos objetos que utiliza para realizarssplanos.

Com a utilizacdo e a combinacdo dos dois modeingestigativo e avaliativo —
apresentados e trazidos aqui como técnicas awsliaa investigacdo qualitativa, foi possivel
avaliar e discutir os dados recolhidos duranteilagdens de forma criteriosa e aprofundada.
Observando-se aqui a sugestdo de Minayo (2005) tdieagBo de diferentes técnicas

investigativas e avaliativas para a conducao dauies qualitativa do tipo participante.

2.1 Caracterizacao da pesquisa: objetivo e delineantos

O objetivo deste estudo foi o de investigar as ragi#es sociais —
aluno/professor e aluno/aluno — ocorridas entr@ancas de nove a onze anos durante aulas de
educacdao fisica em uma instituicdo ndo-formal dénen

As interacdes sociais aqui estudadas ocorreramnigueallas ministradas pelo
pesquisador/professor com base nas concep¢deasaderensino. Para circunscrever os limites
do que seria observado durante as andlises dagléitaideo que gravaram as aulas, somente as
interacdes relativas a execucdo e a elaboracdgodos em aula foram categorizadas. Essa
definicao foi importante por dois motivos: primamrante, para restringir o volume de dados, que
seria imenso se fossem analisadas todas as fommiaedacdo social ocorridas durante a aula;
em segundo lugar, para valorizar a observacaordasa¢des entre os alunos e entre eles e 0
pesquisador/professor nas circunstancias especgieeste trabalho se propde a estudar.

A categorizacdo das interacbes sociais estabete@dtre individuos em um
ambiente educacional evidencia que esse € um pmgeg ocorre durante as aulas, podendo ser
valorizado ou reprimido de acordo com a forma querafessor escolhe para conduzir suas
atividades com os alunos.

Defende-se, entdo, que os professores devem \al@ipossibilidade de os
alunos interpretarem e criticarem o que é oferfamtoeles, possibilitando assim uma construgéo

de conhecimento conjunta entre professores e alU@bpostura podera aumentar o impacto do
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gue é discutido durante as aulas, uma vez que teleante e concreta a realidade de cada um
dos suijeitos.

Assim, por intermédio do conflito, originado da taisle novas formas de jogar
0s jogos conhecidos dos alunos, proporcionou-sespaco amplo para a ressignificagdo do que
ja estava estabelecido a cerca dos jogos. O cdaofcomflito entre dois oponentes ou entre
equipes gerou a necessidade de eles entrarem eracéd uns com o0s outros, de modo a
restabelecerem novos acordos com relacdo a pdaticggos e as suas significacdes.

As intervencbes do professor ocorreram para propwac um espaco livre de
debate entre os alunos e ajuda-los a firmarem asofdai a importancia de também estudar a
forma de interacdo entre alunos e professor, giséoeste € também parte integrante do processo
de construcao de significacéo e ressignificacatralelo ambiente educacional.

Para melhor estudar as interagdes sociais € neoesgacar o maximo possivel
de informacdes sobre os sujeitos envolvidos e sobm@mbiente em que essas interacdes
ocorreram. Trata-se, portanto, de contextualizaesquisa e todos 0s seus sujeitos, para uma
melhor compreensao do leitor sobre as interacGegaazadas neste trabalho. Nesse sentido, séo
apresentados, a seguir, além dos sujeitos partieipala investigacéo: a instituicdo, Prodecad; a
entrada no campo de atuacdo como pesquisadorgoofesim relato sucinto de como o estudo

foi desenvolvido na instituicdo de ensino.

2.2 O campo de pesquisa: Prodecd

As aulas de educacdo fisica foram ministradas agr&ma de Desenvolvimento
e Integracdo de Criancas e Adolescentes (Prodemaelpretende atender: “[...] criancas em trés
subprogramas: Pré-Escola, Apoio a Escolaridade & @2 séries) e Apoio a Escolaridade Il (5% a
82 séries)” (DARTE, 2006).

8 Esta secéo foi escrita baseada nos seguintes éatosn— Ribeiro et al. (2001); Puletini et al. (8p@ Duarte
(2006) — e observagdes em campo (reunides com aens do Prodecad, de 23 a 27 de janeiro de De08,
planejamento das atividades do periodo letivo d@&R0
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Para se matricular nessa escola de ensino naotaronsub-programa de Apoio
a Escolaridade | (12 a 42 séries) ou nos outragamas oferecidos pela instituicdo de ensino, a
crianca deve atender aos seguintes critérios dessdo) assim como:
“~ Ser filho ou dependente legal das funcionariaBircionarios da
Unicamp e Funcamp;
— Ter matricula no Sérgio Pottde 12 a 42 série” (ARTE, 2006).
O grupo investigado foi o de criancas dee3f séries, todas voluntariametfte
inscritas para participar da pesquisa. A faixai@t&@ntre nove e onze anos, foi escolhida por se
acreditar, como Freire (1989, p. 162), que, netade:

[...] o comportamento social, regulado por normasadnvivio aceitas por um grupo,

tem no jogo espaco privilegiado de manifestacdsdBeé evidente, que a acédo da
professora ndo seja simplesmente submeter as asiaxg; regras adultas, mas sim,
estimula-la a utiliza-la como recurso de convivio.

Criancas de outras séries e ndo participantes stpuisa puderam frequentar o
ambiente em que as atividades foram desenvolvidasgntanto, suas acdes e falas foram
desconsideradas durante a transcricéo das fitas.fscedimento foi adotado para possibilitar a
rigidez metodoldgica necessaria a pesquisa serantamto, interferir na dindmica da instituicdo
de ensino — que tem por principio a ndo seriacgessibilitando a participacdo de todos que
guisessem vivenciar as atividades propostas. @ePanl € uma instituicdo de ensino nao-formal,
gue compde suas classes com grupos de diferentes fetarias, rompendo com a seriacao
utilizada no ensino formal.

Criada em setembro de 1987, a instituicdo serii#galmente como espaco para
repeticdo de estratégias usadas na escola formefoo de conteldos escolares. Em 2001,
membros da equipe do Prodecad e um grupo de poofsssla Unicamp juntaram-se para
organizar um Dossié de Perspectivas Artistico-Eclanais (RBEIRO et al., 2001). Esse dossié
norteou uma nova forma de pensar a funcdo dauigsidt perante os educandos e seus pais.
Hoje, as atividades didaticas possuem carater geriexentacdo e busca do conhecimento,
priorizando o aprendizado de forma ampla e naatinentando, assim, romper com o antigo

paradigma da aprendizagem, baseado na repetigiwlezido de forma progressiva.

° Escola Estadual Fisico Sérgio Porto, localizadeampus da Universidade Estadual de Campinas (bipica
19 Esse procedimento ético esta garantido fefmo de Consentimento Livre e Esclareqipéndice B).
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Esse novo paradigma educacional teve sua sememtadi na instituicdo
guando, em 1998, a professora Joana Lopes propisjeto Experimental Fazendo Arte, para
compor o programa da instituicdo. O projeto expuahpossibilidade de préticas artisticas
fomentarem a aprendizagem em diferentes campos dathecimento, por meio da
experimentacdo e exploracdo das formas de linguggeporcionadas através de movimentos
corporais, dancas, pinturas, colagens; enfim, gaatque proporcionariam mais um campo para
debates e para a construgdo conjunta de conheociraeiné os alunos.

No dossié organizado, 0s autores preocuparam-skekmtar a visdo de sujeito
(educando) perante a instituicdo, para ajudar agpems abordagens pedagoégicas que viriam a
ser propostas. Eles evocaram uma visao de sujgittag|a em determinantes socio-econémico-
culturais, em oposi¢ao a uma visdo de sujeito emyazle saberes e que deveria, portanto, ser
preenchido. Assim, os saberes, tanto dos educagoaeso dos educandos, sdo valorizados e tém
sua relevancia apontada em um contexto politicasecamadas sociais em que os individuos
estdo inseridos.

Os autores encontram também, na concepcao freudesajeito, a explicacdo
para incluir os pais dos educandos nas acoes tilaig#o; na concepcao psicanalitica, o sujeito
traz no seu inconsciente as experiéncias posiévasgativas vivenciadas no ambiente familiar,
uma vez que nele se depositam as esperancas datixjascdos pais, 0 que pode interferir em
sua aprendizagem e desenvolvimento.

Atualmente, o Prodecad mostra-se mais consciente selés objetivos
educacionais e rompe claramente com o paradign@almente estabelecido de apoio a
escolaridade e de acfes educativas direcionadasiam que, supostamente, precisa aprender um
conteudo que o professor tem para ofertar. Esdareufica clara na forma como a instituicao
estabelece 0 seu objetivo pedagdgico, valorizandladico e a criatividade na construcédo do
saber: o Prodecad,..] tem como objetivo oferecer as mais diversas posibiés de expressao
de modo a propiciar a producdo de conhecimentdteraypor meio dos jogos e brincadeiras e
das artes” (REIRO et al., 2001, p. 17). Para que isso ocorra, atuigto oferece um amplo
espaco para brincar, ateliés de artes plasticasmadg de musica e movimento e profissionais em
constante processo de formagéo em arte-educacad& (B, 2006).

Para alcancar seus objetivos educacionais, o Radddispde de Oficinas

Culturais que possibilitam a expressdo dos edusanddizando, de modo criativo, diferentes
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formas de linguagem. Atualmente, sdo quatro asnacdo programa: Artes, Educacdo Motora,
Oficina da Palavra e Oficina Interdisciplinar — deresta o0 ponto em que se encontram, com
maior énfase, diferentes formas de linguagem. Todf@aecem possibilidades de utilizacdo de
diferentes linguagens — “[...] modo como se comamigo para alguém, ou seja, a maneira como
0 ser humano expressa as relagcdes que ele tem pamadp [...]” (RBEIRO et al., 2001, p. 14) —,
para a construcao do conhecimento compartilhado.

Na oficina de Educacdo Motora, o conteldo estédidioi em trés grandes
campos: modalidades esportivas, jogos cooperagiyogos e brincadeiras tradicionaisudRTE,
2006). E importante notar que mesmo as atividadésdas para as praticas de modalidades
esportivas assumem uma forma adaptada as capaidagessibilidades dos alunos. Deste
modo, jogos e brincadeiras constituem as principaisamentas de ensino e construgcao de
conhecimento nas oficinas de Educacdo Motora, nas o jogo possui centenas de variagoes,
gerando novas dificuldades levando os alunos a rtaoasciéncia da atividade realizada,
estimulando a criatividade e a descoberta/LERINI et al., 2006).

No Programa de Integragédo e Desenvolvimento dan€xi@ do Adolescente,
portanto, a oficina de Educacdo Motora busca néicpréle atividades ludicas e de jogos a
possibilidade de ampliar o conhecimento dos alumdém de favorecer a exploracdo das
possibilidades de alteracdo desse conhecimentéorom aumenta o nivel de complexidade e
aprendizagem dos alunos. Assim, 0 jogo é a prihcipEéria pedagdgica nessa oficina e é
através dele que se espera poder viabilizar a tteec@nhecimento — entre os alunos —, no intuito
de viabilizar a formacao de cidad&os criticos,asaspveis, colaborativos e participativos.

Neste breve historico da instituicdo, é possivetgieer a mudanca de sua visao
pedagdgica e funcdo soécio-educativa a que se proplige, o Prodecad assume a
responsabilidade ndo sé de propiciar um espacoquezas alunos aprendam os conhecimentos
priorizados pela instituicdo formal de ensino, r@sbém, e principalmente, para que os alunos
possam experimentar e formular saberes; sabereslhggsesdo mais tocantes e urgentes,
justamente por estarem em relacdo direta com &adal individual de cada aluno. Nesta
perspectiva, a instituicAo proporciona aos alunos meio para que possam exercitar a
aprendizagem; afinal, sdo eles que buscam ativenesntonteddos que seréo debatidos durante

as aulas para, assim, construirem o conhecimemaajuda dos outros alunos e do professor.
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A identificacdo de problemas e formulacdo de s@sg entdo percebida como
rico ambiente de producdo de conhecimento entedup®s. Por isso, sdo elementos valorizados
durante as aulas e compartilhados com os alunosppefessor, permitindo que eles tenham voz
durante a tomada de decisdo em aula. Ressalta@&® &nmportancia do professor, que deve
fazer com que os alunos sintam-se co-respons&vgisonesso de ensino/aprendizagem.

Pelas razdes apresentadas, o Prodecad foi escplaidoser o local onde este
estudo seria desenvolvido. Nessa instituicdo, sétados procedimentos didatico-pedagdgicos
gue se aproximam da concepc¢do de ensino que Svhase para a realizacdo deste estudo.
Além do mais, esse € um ambiente em que os alwstée acostumados com a presenca de
pesquisadores, por ser uma instituicdo que reagbeiramente graduandos e pds-graduandos
da Universidade Estadual de Campinas (Unicamppcetendem desenvolver estudos na area da
Educacéao Fisica, assim como em outros campos deeciomento. Esses fatores foram decisivos
para que a entrada no campo de pesquisa e 0 dbgerento desta ocorresse de forma
facilitada e com uma ampla aceitagdo dos alunofgegsores e de toda a equipe do Prodecad.

2.3 Entrada no campo de pesquisa

No ano de 2005, surgiu a oportunidade de acompasirante o estagio do
curso de Licenciatura em Educacao Fisica (cursadbmicamp) as aulas de Educacao Fisica
matinais ministradas para os alunos do primeirto @o Ensino Fundamental, na escola Sergio
Porto. No mesmo ano, foi também possivel acompaabaatividades de Educacdo Motora,
ministradas aos alunos de terceira e quarta s@ieeriodo vespertino no Prodecad. Note-se que
assim se pode acompanhar o mesmo grupo de alundsie@mbientes educacionais diferentes,
uma vez que os alunos da Escola Estadual, no pedadmanhd, seguiam a tarde para o
Prodecad.

Essa dupla observacao possibilitou conhecer mallstituicdo de ensino néo-
formal, os profissionais que la trabalham e algalnsos que vieram a fazer parte da pesquisa
desenvolvida com alunos da terceira e quarta sdoegEnsino Fundamental matriculados no

Prodecad no primeiro semestre de 2006.
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Durante o ano de 2005, os esfor¢os para viabitizzstudo foram na direcéo de
conseguir autorizagdes para o0 desenvolvimento dquEa na instituicdo de ensino escolhida.
Foram solicitadas autorizacdes da direcdo do Paotfealos responsaveis e alufipsalém da
autorizacdo do comité de étida

Outro passo importante para o inicio das atividgmtegramadas no projeto de
pesquisa foi a aquisicdo da filmadora, necessata p registro das atividades ministradas. A
concessao de utilizacdo desse equipamento foicobtiddezembro, periodo de férias escolares, o
gue impossibilitou o inicio do Projeto Piloto nanpeiro semestre de vigéncia da bolsa FAPESP,
conforme previsto no cronograma.

Em 2006, as atividades no Prodecad foram retomeal@sa participacdo nas
reunides de planejamento anual. Essas reunidesemmorde 23 a 27 de janeiro e tiveram como
objetivo principal a divisdo das turmas por profess, a organizagdo dos tempos dos alunos e os
debates sobre os planos e objetivos de cada professa o periodo. Nesse momento, obteve-se
a oportunidade de apresentar proposta de estudp @acorpo docente e conhecer mais
profundamente a instituicdo e seu projeto pedagogiEsse contato promoveu ainda o
reconhecimento do professor/pesquisador pelos gmofes e funcionarios da escola, o que mais
tarde mostrou-se importante para que o transcdargresquisa fosse facilitado na instituicdo de
ensino.

O ultimo passo antes do inicio das atividades ptawino projeto de estudo foi o
de solicitar espago para que as atividades pudesseministradas aos alunos autorizados e as
filmagens realizadas com o minimo de interferépassivel. Ficou decidido que as atividades
poderiam ser ministradas nas quadras da frentsadaee no horario apos o lanche da tarde —
horario que estd reservado para atividades de ésomlha dos alunos, e cada ambiente da
instituicdo fica sob a responsabilidade de um gsufe para o desenvolvimento de atividades
diversas.

O fato de as atividades do projeto serem ofereamasnomento em que 0S
alunos podem escolher as atividades que quereigrrgérou dois problemas para a pesquisa.

1 Autorizacéo fornecida pelo Diretor Técnico do Rrwatl & época, José Miguel Lopretti.

2 De 59 alunos de terceira e quarta série, 24 fanatorizados pelos responsaveis a participar daufsssDe todos

0s responsaveis, nenhum demonstrou objecdo a fimatas atividades. Houve apenas um caso em qué o pa
inicialmente exprimiu o desejo de que seu filho fidsse filmado (alegando motivo de crenca religioparém,
posteriormente autorizou a sua participagdo nayissq

13 projeto de pesquisa aprovado pelo Sistema NacitenBtica em Pesquisa em 28 de junho de 2005.
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Primeiro, o fato de os alunos poderem participané&o da atividade proposta
pelo pesquisador, entrando e saindo quando bemdizate gerava uma variagdo no ndamero de
participantes durante as atividades do projetazardificuldades para a realizagcdo de atividades
prolongadas por mais de um dia. Esse problemaydonnh&o pos em risco os dados da pesquisa,
uma vez que esta categorizou as interacdes dossaldurante a atividade, e ndo buscou
estabelecer a frequiéncia ou analise dessas ingésrpod individuo, ao longo do tempo.

Em segundo lugar, alunos que néo participavam dgumsa podiam vir a
participar das atividades propostas e, nesse pad@am também ser filmados. Esse problema de
ordem ética foi solucionado com o comprometimerg@adssibilitar a participacdo de todos nas
atividades ministradas, porém, com especial atepaée que, no momento de registro e andlise
dos dados, fossem desconsideradas acdes e falatudos nédo autorizados pelos responsaveis;
assim como, alunos de primeira e segunda sériq&uparticipavam da investigacao.

Uma vez que todos o0s responsaveis estavam cieatekeskenvolvimento da
pesquisa e nenhum deles se manifestou contraoorafproposta para o seu desenvolvimento, a
solucdo adotada atendeu aos aspectos éticos remidatns, ndo contrariando a decisdo dos
responsaveis e viabilizando o trabalho de invesdiga

Assim, no dia 06 de marco de 2006, foi oferecida alunos a primeira
atividade. As cinco primeiras compuseram o Prdpetoto da pesquisa e foram importantes para
verificar a viabilidade da forma de registro e detadologia utilizada na conducéo do trabalho.
Uma vez constatada a validade e a possibilidadealzacdo dessas atividades, iniciou-se, no
dia 10 de abril, a coleta de dados para a pesaensarrada com o registro em video da décima
atividade do projeto, no dia 12 de junho.

As atividades ministradas foram registradas emovitla fase do Projeto Piloto
foram registrados 170 minutos de filmagem em cianoontros. No primeiro dia, os alunos
foram filmados em atividades diversas pela esclasegundo ao quinto dia de filmagens foram
propostos jogos conhecidos dos alunos, mas comdiferanca: os alunos eram incentivados a
modificar os jogos ao longo da atividade; essa m¢algproporcionou aos alunos uma nova
forma de praticar 0s jogos que ja conheciam.

O Projeto Piloto mostrou-se importante para quelosos se acostumassem

com a presenca da camera, que ja Ihes havia sidsempada em encontros anteriores. Foi
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importante também para que se pudesse exerci@nscticdo das fitas, ressaltando as interacdes
ocorridas entre os alunos durante a pratica dogatjecussdes para sua formulacgéo.

As analises das atividades registradas em fitacanaim a possibilidade de
categorizacdo das interacfes sociais ocorridasntduia pratica e formulacdo de jogos entre
alunos. O cumprimento do objetivo do Projeto Pjlaim ser confirmada a possibilidade de estudo
das interacdes sociais, foi seguido dos procedsaid registro e coleta de dados, passando-se a
fase de estudo seguinte.

A segunda fase da pesquisa foi composta por dezdates oferecidas
semanalmente. Na metade do periodo, foi decidigoaguatividades ocorreriam duas vezes por
semana, pois a direcdo do Prodecad tinha plan@sgaitilizacdo do espaco cedido nas duas
ultimas semanas de junho. A estratégia de oferetoreeconducédo das atividades foi semelhante
a da fase do Projeto Piloto.

As filmagens realizadas nesses dez dias de atesdgdraram 233 minutos de
gravacdes, que foram acompanhadas e transcritasredendo as acfes e as falas, e
contextualizando cada uma das ocorréncias. Foidanmdinalizado o minuto em que ocorreu
cada uma das situagOes transcritas para facilitandlise do material e o encadeamento das
acoes.

Durante as aulas, a camera ficava posicionada eftnipgne era ligada minutos
antes de os alunos chegarem para a atividade. Ajmdsio da aula, a camera permanecia estética
sobre o tripé; contudo, era reposicionada quang®s®bia que os alunos em atividade estavam
fora do alcance da camera.

Ao fim de cada encontro, as fitas de video foraandcritas e as falas e acdes
dos individuos anotadas. Foi importante que a d¢rag@ ocorresse logo apdés a sessao de
filmagem; o curto espaco de tempo decorrido pesreitiriquecer os relatos com informacdes que
nao estavam gravadas nas fitas, mas que erammevaara entender as situacdes ocorridas
durante as aulas. No inicio de cada transcricdom emlocadas informacdes complementares
sobre as aulas: numeros de participantes, ativigemfgsta, relato de intercorréncias durante as
aulas e assinalacdo de pontos positivos e negablyesrvados. Assim, a transcricdo também
comp6s um diario de campo sobre a pesquisa.

Fica claro entdo que, durante as aulas, exerc&rsgtaneamente o papel de

professor e pesquisador: propunha-se a atividaohstigavam-se os debates entre os alunos;
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reposicionava-se a camera e traziam-se os pressspesricos que conduziam o estudo. Nesse
duplo papel de pesquisador/professor, ficou ainde iwlaro que a atuacéo do sujeito € sempre
orientada para a sua unicidade, uma vez que otsugn na multiplicidade de seus papéis
sociais a singularidade de um ser historico e boeiate constituido.

Apesar de o papel de pesquisador ser orientado relacdes sociais
estabelecidas na academia, e de o papel de pnofesentar-se por relacbes sociais prévias
durante sua vida profissional, as acdes no camyeesiguisa foram orientadas pelo conflito de
papéis em cada nova situacdo. Essa relacdo aganfstiporcionou o desenvolvimento e a
ressignificacdo das acdes como professor e pedquida forma critica. Assim como esclarece
Vigotski (2000) em sua teoria, ao afirmar que osfltos vividos sédo frutos dos conflitos

presentes no meio social em que se vive.
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3 APRESENTACAO E DISCUSSAO DOSDADOS

E nas fabulas musicais de um grupo de saltimb&hapse Chico Buarque
mostra como se encenam novas formas de organiza@al. Com “esperteza, paciéncia,
lealdade, teimosia”, todos sonham com uma cidasld,ibrincam de esconde-esconde, reclamam
das regras e ordens e, por fiflgdos juntostentam muda-las: “e mais dia menos dia a lei da
selva vai mudar. Todos juntos somos fortes, soeohd e somos arco, todos nés no mesmo
barco, ndo ha nada pra temer”. E dessas expesérmiapartilhadas que trata este capitulo. Nele
sao apresentadas as categorias de interacédo soctitradas durante as aulas ministradas nesta
pesquisa. De todas as interacdes sociais possiveiate a aula, foram categorizadas apenas as
gue tinham relacdo com a prética dos jogos dasga$a

Nas dez aulas aqui analisadas, as criancas fo@ntimadas a propor jogos de
gue gostariam de participar. Também foram sugerattpsms jogos para as criancas, e, por fim, a
escolha se deu por meio de negociacdes entre goofesalunos, sendo escolhidos jogos do
universo de atividades praticadas pelos alunosstiuicédo de ensino.

A seguir sdo apresentadas breves descri¢cdes dgsgidszque foram praticados
pelos alunos e a partir dos quais foi sugeridoales fizessem modificagdes para tornar o jogo
mais atrativo ou viavel de jogar nas dadas cir@nt$as de aula. E importante lembrar que todos
0s jogos eram conhecidos das criancas, 0 que deuap se sentirem a vontade para sugerir
alteracoes.

12 aula:Queimada- Os alunos divididos em dois grupos tentam laad¢asla de

forma a tocar nos individuos do outro grupo. Cabola toque no individuo
e caia no chdo ele esta queimado, o que 0 coloceemitério, campo
posicionado atras do time que o queimou.

22 aula:Tourada— Alunos em circulo seguram uma corda. Um aluool@écado

no meio do circulo com o objetivo de pegar os demajue seguram a corda

— ou de fazer com que a corda toque no chéo.

14 Referéncia a peca teat@s saltimbancagdo italiano Sergio Bardotti (inspirada em “Os inds de Bremen” dos
irm&os Grimm), adaptada por Chico Buarque de Haa@d versos citados sdo da canfdgos juntos
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32 aula:Mamae-da-rua- Os alunos ficam em um dos lados da quadra antent
passar para o outro sem serem pegos pelo aluné sglecionado para ficar
no meio. Caso sejam pegos, o0s alunos devem ajymagaa ou tomar o lugar
do pegador, dependendo da forma como os aluncripeeh jogar.

42 aula:Pega rabo- Os alunos colocam corda ou lenco preso aoscsepss. O
objetivo € pegar o lenco do outro sem deixar queu®S peguem 0 Seu.

52 aula: Cabo-de-guerra— Os alunos divididos em dois grupos seguram uma
corda com o auxilio da qual tentam puxar o outreti

62 aula:Base quatre- Em dois grupos, um grupo lanca a bola paraefetida
pelo outro. O aluno do grupo que rebateu a bolagieencorrer um percurso
de quatro bases enquanto os alunos do outro grupuee-fanca a bola -
tentam recupera-la o mais rapido possivel, apassestrebatida.

72 aula:Pega-pega- Existem varias versdes deste jogo, que tem grmoipio
basico um aluno tentar pegar o outro.

82 aula: VOlei adaptado— Alunos em dupla seguram uma saca de café. O
objetivo é receber e lancar uma bola grande, peatky seu campo e
tentando fazer com que a bola caia ho campo do.dué&ssa atividade, ndo
foi utilizada rede, mas uma corda no chéo, queafazidivisdo entre os
campos.

92 aula: Passa dez Os alunos divididos em times tentam efetuar pesses
entre seus membros enquanto 0s outros times tént@rweptar seus passes.

102 aula:Handebol com vendas Como a atividade esportiva handebol, porém
os alunos sédo vendados e é utilizada uma bola grdedplastico, para
viabilizar a atividade. Eles devem eleger um ousma&inos para conduzir os
alunos vendados durante o jogo. Somente os alurrdados podem tocar

na bola.

Durante os jogos e os debates dos alunos paranaléméo de alteracdes desses
jogos foram encontradas 21 diferentes categoriastei@cao social entre os alunos e entre eles e
0 pesquisador/professor, a saber: Exclusao, Acomra@rientacdo, Questionamento, Cobranca,
Incentivo, Solicitacdo, Inclusédo, Assertividadeygrsicdo, Imposicdo, Expressao de Julgamento,
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Discussdo, Arguicdo, Despistamento, Desafio, Adms#fetividade, Empatia, Imitacdo e
Reconsideracgao.

Essas categorias foram formuladas por similaridadies situacdes interacionais
em cada circunstancia. E importante ressaltar aue ganto foi observado o conjunto de ac¢des
(falas, posturas, movimentos, entre outros), cemaitlo-se a percepcao individual — como
pesquisador — das intencdes dos alunos em suas &gydsso, foi significativa e fundamental a
prévia insercdo no grupo de alunos e no ambientendmo, quando, durante as atividades do
Projeto Piloto, o professor/pesquisador teve préoatato com os alunos participantes da
pesquisa.

As categorias de interacdo aqui formuladas fundtamese na teoria de
Vigotski (2003; 2000; 1993), que aponta para oragizado e desenvolvimento do individuo em
ambiente social, por seu contato e experiéncia aditipda com outros sujeitos. A interacao
social — entre sujeitos — € entdo a via respongilal aquisicdo dos modos, costumes e acdes
vividos em dado contexto. E por intermédio dela qusujeito estabelece contato com o outro,
constituindo-se socio-historicamente e mostrandpremto para novas experiéncias a serem
internalizadas.

O processo de internalizacdo possibilita avanceamplexidade das funcdes
superiores do pensamento e, a0 mesmo tempo, isitarmas de o sujeito agir e pensar, pois o
sujeito relaciona-se consigo da mesma forma queessoas se relacionam com eles/fski,
2000). A definicdo desse processo permite depreendeas formas de acdo aprendidas durante
as experiéncias do sujeito em ambiente social rafets outros sujeitos e contribuem também
para sua constituicdo. Assim, explica-se que umitsyjao estabelecer uma interagdo com um
outro, estabelece uma via de méao dupla para afisagéio de suas acgbes, o que faz dos
individuos também agentes modificadores, e nao epdodutores, do meio em que estdo
inseridos.

As categorias de interagdo social revelam a diadse de respostas que as
pessoas podem emanar em dada situacdo, ressajiamedas, antes de agirem, levam em conta
suas experiéncias prévias, seus desejos e motg/apaea sO entdo escolherem a acdo mais
adequada para aquela circunstancia. Elas també&anei@m que em situacéo real de convivio

0s sujeitos oferecem resisténcia ou apoio as agieslos outros, fornecendo, assim, elementos
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para reavaliar as suas acdes e contribuindo pa&gossam elaborar novas formas de agir em
situacdes semelhantes no futuro.

As categorias de interagdo sdo aqui formuladasdzareonta de exemplificar os
diferentes indicios de aprendizado e desenvolvimertultantes da acao (pensada e formulada a
partir das motivacOes, desejos e objetivos do tejjaila reacdo (do meio social apoiando ou
rechacando as acdes do individuo) e da interpetdgs reacdes; esses indicios permitirdo ao
individuo reformular suas atitudes em uma situagioelhante no futuro.

Esse processo — que ocorre entre acao, reacargratacao da sua propria acao
em relacdo as respostas do meio — encadeado e emtheoindividuos € que vai constituir as
interacdes sociais que vao ajuda-los a internatizare o meio lhes oferece e que, por outro lado,
vao posiciona-los como agentes de mudanca desseonmesio.

A seguir, sdo apresentadas as categorias de ébesacial encontradas durante
a analise das transcricbes das aulas ministradasapkesentacdo das categorias sao trazidos
trechos das transcricdes das aulas para faciliexpcacdo de cada uma delas. Esses trechos
estdo em itdlico e trazem tanto informacdes déesmsitsobre as acdes e falas dos individuos
guanto apontamentos feitos no momento em que as di¢ video foram transcritas. Esses
apontamentos ajudam a contextualizar as acOegidasas, além de fornecer informacdes sobre

as impressdes que se teve em relagdo ao que oearraula.

+ Exclusdo — Acdes que isolam o sujeito

A excluséo de alunos no ambiente de jogo pode ecpor diversos motivos:
baixa habilidade, desafetos entre alunos, diferefegagénero e outros YELDSSON, 2004;
GoobwiN, 2001). A exclusédo pode levar o aluno a ser ingmedie participar do jogo ou de
determinado time.

No exemplo a seguir, é possivel observar como éftat fazer com que “I”
mude de time para que ela possa ficar em seu IGgan. a recusa de “I”, a aluna “S” acaba por
integrar o time formado por alunas, deixando assatuno “D” sozinho, segurando a outra ponta
da corda. Isso torna possivel inferir que nenhuasaddias alunas queria deixar suas amigas para

compor um time com um aluno.
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Aula 05
“S”. - Vai I “I” com ele. Ao pedir para que a
time de "A” e “H".

uln

fosse ajudar o “D”, pois ela queria ficar no

- N&o. Recusando-se.
“S”: entdo se une ao time das alunas e ajuda a puxeD” por intermédio da corda.

“D”. - Nao vale tio. Revelando que era injusta ar@icdo dele contra as quatro alunas.

Outra situacdo comum em aula — experienciada patosnprofessores — é a
impossibilidade de realizacdo do jogo pelo fataudealuno néo aceitar a participacdo do outro
durante a atividade. Essa atitude é ocasionaddgsafeto entre os alunos, assim como mostra o

exemplo.

Aula 08

“S”. - Professor, a “I” esta falando que s6 vai bat a corda para a “H”. Ela se aproxima do
pesquisador, delatando a atitude da “I” de tentaechiir “S” e “V” do jogo, dizendo que n&o
vai bater corda para elas.

Pesquisador/professor: Afirma que a “I” vai bater @rda para todos os alunos e depois o
batedor seria trocado.

“I”. Mostra-se ainda chateada com a acao de “S” &/" na partida de Volei adaptado e
pergunta ao pesquisador se ele poderia bater aaqakra as outras alunas. — Professor vocé
pode bater aqui para elas? (“S” e “V”)

Pesquisador/pesquisador: entdo se aproxima da “lteata convencé-la a bater a corda para
todas as alunas — A “I” bate para todo mundo, naxeb“l”?

: aceita o pedido do pesquisador e se posiciamaoutra ponta da corda.

Nos dois exemplos anteriormente trazidos, a categle interacdo Exclusao
ocorre por meio de acdes direcionadas entre ddiwiduos. Tais acdes objetivam vetar a
participacdo de um deles no time ou no jogo. Nargnt os achados desta pesquisa mostram que
também € possivel a auto-excluséo, sendo esta pgd® individual do sujeito de se retirar da

atividade por se sentir contrariado ou ndo satisfeom algo. Em alguns casos, é possivel
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perceber que essa forma de interagir com o outrodeintuito de conseguir beneficios, ou

mesmo de receber atencdo ou concessodes especipatieodo grupo.

Aula 07

“S”. - Nao, pega-pega gente. Com suas palavrasrefarca que queria brincar na forma mais
conhecida da brincadeira. Ela fala isso com vozkero e em seguida sai de perto dos alunos,
abandonando a quadra.

“F”. Chega perto dela e diz — Nao, pega-linha. M@stdo que preferia esta outra forma de
jogar.

“S”. - Eu ndo vou brincar de pega-linha. Afirma &% de sair da quadra.

Outros alunos: aproximam-se dela para tentar cooéela a ndo deixar a atividade.

Como pode ser observado, a exclusdo € utilizad@omeas distintas entre
alunos; podendo ser uma ferramenta para segreggraou servir de moeda de convencimento,
no caso da auto-exclusdo, sem esquecer que as pgddsds desse tipo de interacdo sao
reveladoras de uma disputa de interesses que podepsesentada pela fragg somente jogo
se VOcés aceitarem o que eu proponho

A categoria Excluséo revela-se, entdo, um camppi@mpara o aluno expor
suas preferéncias; sejam elas de cunho sociall@giando a participacdo e a proximidade dos
gue mais se identificam com ele) ou de exercicisudeinfluéncia no grupo (tentando fazer com

gue os alunos se mobilizem para que ele ndo sgaydh

« Acordancia — Acao de reforcar as atitudes de auirde concordar

com elas

Foi possivel observar que esta categoria tendeoaencposteriormente as
categorias de Discussdo ou Proposicdo. O trechegairsque revela a concordancia de “F’
depois da discussdo com “T” em uma situacao antenostrando que ele aceitou os argumentos

de seu amigo e mudou sua forma de agir por concooda ele.
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Aula 07

“A”. corre para tentar resgatar “T".

“F": aproxima-se para pega-lo.

“A”. - Estou debaixo da perna, calma, estou debadeperna. Ao alertar “F” que nao poderia

assim ser pego.

“F”: Nao pega “A”, nem mesmo depois que ele pasgala perna de “T” e ainda esta no chéo
(evitando assim a discussao ocorrida anteriormextm “T” sobre o tempo que teria que ser

dado para quem salvou se levantar).

O aluno “F” evidencia assim sua mudanca de atitddeante o jogo em
decorréncia de uma situacdo anteriormente viveacpd ele e que o levou a considerar 0s
argumentos do outro e a aceita-los, o que altergeuwocomportamento. Esse € um exemplo
marcante do aprendizado social proposto por Vig¢2£03), o qual sugere que o aprendizado e
o desenvolvimento humano — aumento da complexidagdduncdes superiores do pensamento —
ocorrem quando o sujeito se coloca em situacamdeivEncia com outros individuos; é nessa
situacdo que se torna possivel a mudanca em sua fte responder ao meio. Esse pensamento é
reforcado pelos exemplos trazidos a seguir.

No trecho seguinte, a acordancia surge ap0s unmenocimaento coletivo de que
“A” deveria ser a pegadora no pega-pega. Difereateendo caso anterior, a acordancia surge
depois da proposta de “B”, que sugere que “A” daeveer a pegadora, € 0 seu convencimento se

da por pressao do grupo, e ndo por afinidade eatedgom algum de seus membros.

Aula 03

Pesquisador/professor: - A gente precisa de umagaesAo perguntar novamente aos alunos
guem gostaria de ser o pegador.

“B”: - “S”, “S”. Aproxima-se de “S” e tenta puxa-lapelo braco.

“S”: recusa-se a se mover.

“B”: entdo tenta puxar “A” para perto do pesquisado- Olha professor, aqui, olha. Trazendo a
“A” para perto do pesquisador, sugerindo que elar@xe como pegadora.

“A”. acena negativamente com a cabeca ao chegartpeto pesquisador, mais uma vez,
negando querer ser a pegadora. — N&o tio.
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Pesquisador/professor: - SO para comecar agoratdreto convencé-la.

“D”: - “A”, “A”... Grita e bate palma ritmadamente.

Alunos: seguem o ritmo dos gritos de “D” e reforcangsoro, gritando o nome de “A”.

“A”: abaixa a cabeca e coloca a m&o no rosto, cosmestivesse envergonhada. Cede e aceita

ser a pegadora.

Evidenciam-se entdo duas diferentes formas de Aocid entre individuos: a
primeira por afinidade entre os sujeitos e a segynui pressdo social. Ambas séo validadas pela
acao de obediéncia do individuo perante o quedoidado — esperar o outro levantar antes de
pegar ou ser a préxima pegadora, como nos mossaremplos respectivamente.

E importante lembrar que a categoria de Acordgpwite ocorrer precedida por
outras categorias que ndo as de Proposicdo e B&rublo caso do trecho a seguir, ela é
precedida por uma Expressao de Julgamento — qudrigolga invalida a acdo de “S” e pede
gue ela tome o seu lugar no centro da roda.

Aula 02

“T”:. investe na direcéo de “S”.

“S”:. Tenta escapar, jogando a corda para cima.

“T”: Que se viu fora do circulo delimitado pela ata, apds esta ser arremessada, aponta para
“S”, indicando que ela deveria tomar o seu lugaoym touro.

“S”: Aceita, mesmo esse caso ndo estando previstegra.

Pode-se pressupor que “S” aceita a penalizacagidageor “T” por perceber
gue sua acdo — de lancar a corda e tentar escafparreomum dentro do que ela ja havia
experenciado naquele jogo. Essa acordancia tambémossivel somente pelo auto-
convencimento de “S” de que sua acdo — incomunrelers acdes previstas no jogo — fosse
passivel de penalizacao.

Assim, podemos avaliar de duas formas esse episggiamindo que “S” aceita
a penalizacdo imposta por “T” por considera-la @méga ou por perceber sua agcdo como sendo
incomum dentro do grupo de acdes dos jogadoreae@aoloca como uma infratora perante o
grupo. Nesse caso, é reforcada a hipdtese iniadnfermulada de que os acordos, durante os
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jogos praticados por alunos, sao firmados quantecafinidade entre os individuos ou pressao

social para que eles ocorram.

+ QOrientacao — Acoes que fornecem informacdes eresela algo a

outro individuo

Nesta pesquisa, a categoria de interacdo Orientae@ielou ocorréncia
principalmente entre alunos; o que revela coerérmia a opcdo tedrica e pedagdgica das aulas,
gue foram ministradas segundo as concepcdes ader@assino.

As aulas abertas privilegiam a tomada de decis@®es por parte dos alunos
em oposicdo aos métodos mais tradicionais de ergirgoconsideram o professor o detentor do
conhecimento e o aluno o receptaculo pronto a ezaebonhecimento que o professor oferece.

Esse dado, de possibilidade de interacfes de @g@mtentre alunos, vem
reafirmar a importancia de os alunos se sentiretivatns a participar ativamente e criticamente
das aulas, assim como é sugerido por Hildebrandaging (1986), quando defendem as
concepcdes abertas de ensino. Assim, além de decaiconhecimento é re-elaborado pelos

alunos e entre eles, o0 que torna o aprendizadaoce$so mais significativo e duradouro.

Aula 09

“T”. que agora estd na posicdo de quem queima, tesitar queimar a aluna “V” e passa da
linha do seu campo ao tenta-lo.

“V”: reclama. — N&o! Entdo corrige o posicionamentle “T”. — Vai, vocé é |a atras. Ao
mostrando para “T” o local de onde ele deveria fa@as arremessos.

“T". entdo recua, aceitando o reposicionamento icailo por “V”.

Somente quando os alunos se sentem conhecedoreguttamentacédo e logica
intrinseca dos jogos € que sao capazes de origrgaros outros sobre o correto desenvolvimento
da atividade. Essa situacdo faz com que, no desemento da atividade, os alunos percebam-se

responsaveis por ela; e estd ai uma das pecas-daaveoncepcdes abertas de ensino, que
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defendem que o grupo, ao tomar decisdes, resptinasd® para que estas sejam mantidas e

obedecidas, reforcando o sentimento de respordaddj critica e autocritica entre os alunos.

Aula 02

Pesquisador/professor: inicia a explicagdo das esgdo jogo.

“S”. - Ja sei, ja sei. Indicando ja conhecer o jago

Alunas “T” e “B”: ndo se manifestam.

Pesquisador/professor: Continua a explicagcdo dagras do jogo; agora direcionando a
atencdo para as alunas que ndo se manifestaram.

“S”. toma a palavra e passa a explicar o jogo paaa duas alunas, gesticulando e encenando

como deveriam ser as ag0es das alunas em cad& & jogo.

A categoria de interacdo Orientacdo, em formas fmadicionais de ensino,
ocorre com maior frequéncia na direcdo professorfalmas também pode ocorrer entre alunos e
mesmo na dire¢do aluno/professor. As trés formasvééidas e importantes no processo de
ensino/aprendizado, desde que seja oferecido @uestaulas um ambiente em que todos os
sujeitos tenham suas opinides respeitadas e ssgagnvontade para contra-argumentar em caso
de discordancia.

« Questionamento — Acao de indagar o outro

Esse tipo de interagdo apresentou significanteseatiCas conforme os sujeitos
envolvidos. Primeiramente, analisar-se-a a categQuestionamento entre alunos. Nessa
condicdo, as questdes destinaram-se, em geraksibpitar a compreensédo do jogo e da forma
de joga-lo — regra, posicionamento, campo a sdizadb, entre outros. Nesses casos, as

perguntas dos alunos motivavam explicacdes dossatibre o que e como deveria ser feito.

Aula 10

“An”: - Até onde que €? Ela pergunta para saber bogonto em que ela poderia lancar a bola.
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“Al": Corre em sua direcdo e aponta uma marca nodoh indicando assim qual o ponto de
referéncia para fazer o langamento. Depois ela aegse posiciona novamente ao lado de “D”.
“An”: entdo, inicia uma corrida com a bola quicand® ch&o. Ao chegar ao ponto indicado, ela

arremessa a bola na direcéo de “D”. Reconhecendimitacdo apontada por “Al”.

Os casos de questionamentos envolvendo alunos esquipador/professor
ocorreram quando eles queriam constatar a validaddgo, ou pedir autorizacdo. Essa situacéo
permite afirmar que os alunos enxergam na figurgmdessor alguém imparcial e capaz de
julgar as ocorréncias durante a pratica dos jogssim como um juiz. Revela também a
necessidade de os alunos contarem com a aprovagdmf@ssor para a realizacdo do que eles

desejam fazer.

Aula 02

“V”: - Vai comecar de novo, ndo €? Questionandoesguisador.

Pesquisador/professor: - Vai comecar de novo. Fadaalto e comunicando aos alunos que o
jogo iria recomecar; agora com novas regras sugdgsi por “V”.

“S”. - Vai comecar de novo. Gritando, com as maasrador da boca e se dirigindo em direcéo

aos outros alunos.

Importa chamar a atencéo para este ponto e lerabedevancia de o professor
proporcionar aos seus alunos um ambiente de debalescussdo durante suas aulas. Ao
concordar com a aluna “V” quanto ao reinicio doojogerdeu-se oportunidade de questionar os
alunos sobre a necessidade do reinicio para qoearegra passasse a valer. Tal acdo poderia
gerar entre os alunos um intenso debate sobrea tem

Isso também ocorre quando o professor toma o pkgpeliz do jogo e revela a
sua opinido sobre uma situacao conflitante vivid@adte a atividade. Por reconhecer no
professor alguém imparcial e com o poder institugoalunos tendem a aceitar a sua decisédo, o
gue encerra o debate e priva os alunos de aprem@eggumentar e aceitar a opiniao do outro.
Assim, sugere-se que o professor, em vez de afiruastione e deixe que os alunos pensem

juntos e cheguem a conclusdes sobre a melhor fdemesolver os problemas encontrados.
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Aula 09

“B”: corre segurando a bola e fugindo da aluna “A”.

“A”: corre atras do aluno “B” e entdo lanca uma gs&o. — Vale correr com a bola professor?
Olhando para o pesquisador e desistindo de cortersade “B”.

Pesquisador: ndo interfere.

“B”: entdo responde a pergunta de “A”. — Vale. E $®a a bola para “T".

“A”. passa a correr atras de “T”, que corre com aola (a partir deste momento os alunos

tomam como legitima a acao de correr com a bola).

Em acordo com o referencial teérico adotado padasenvolvimento das aulas
— concepcdes abertas de ensino — privilegiou-senaafde interacao entre professor e alunos que
fizesse com que eles tivessem de debater parardmeganclusdes acerca do que seria acordado,

ou problematizassem suas decisfes.

Aula 01

Pesquisador/professor: - E onde vai ser o cemitrio

“D”: - O cemitério é aqui olha. Indicando a laterala quadra.

Pesquisador/professor: - Na grama?Mas ali tem gelate seguida, apontando para as pessoas
gue la estavam reunidas em outra atividade.

“S”:. - O cemitério é ali. E aponta para o lugar oadis pessoas estavam.

Pesquisador: - O cemitério pode ser em outro lugar?

Nesse caso, 0s questionamentos entre alunos fonangeeal usados para
conseguir informacdes sobre a atividade. Ja deoghama pesquisador/professor, esse tipo de
interacdo teve como foco principal um pedido deraacdo. No entanto, quando as interacbes
de questionamento tiveram a direcado pesquisadtefzar para alunos, suas acbes assumiram a
intencdo de gerar novas questdes entre os aluhos satividade.
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«+ Cobranca — Acéao de exigir do outro

Os casos de interacdo constantes desta categmedame que ocorreram

exigéncias entre individuos durante a aula.

Aula 08

: comeca a bater a corda e esta toca na cabegaU”.

uln

“V”: - Bate direito. Reclamando de “I” e de sua fora de bater a corda.
As interacdes de cobranca sdo importantes paraogugunos percebam as
exigéncias do grupo para o cumprimento das regté&s) de melhoria de suas acgfes referentes a

pratica do jogo.

Aula 08

“I”. - Vai gente, e € um, é dois e é trés. Impadepela demora de “S” e “V” em se arrumar ela

tenta iniciar o jogo.

“S”". - Espera ai, espera ai, espera ai. Solicitanglm tempo maior para que ela se posicionasse

na corda e segurasse 0 saco.

“I": - Gente! Sacudindo a méao direita, tentando &ssar as duas meninas para o inicio do jogo.
Os sujeitos do grupo servem, nesse tipo de interafgireguladores das acdes

dos outros. As cobrancas dos outros fornecem atdgidnos parametros sobre 0 que 0 grupo

espera deles durante a atividade.

Mais uma vez aponta-se para a importancia do neeialso controle das agoes
dos sujeitos do grupo. A cobranca de uma acao iéispegor um dos membros do grupo revela
aguele que é cobrado o0 que 0 grupo espera deleesSas expectativas evidenciadas que vao
orientar as acBes de ambos os membros do grupesté sentido que Vigotski (2003; 2000)
lembra que todas as fun¢gbes humanas sdo vivengmoasiramente fora dos sujeitos — em
ambiente social — para serem depois experiencidelatso deles. Assim, 0 sujeito que € pouco
exigido de seu meio provavelmente desenvolvera sdiversidade de resposta a ele.

A cobrancga, entdo, regula e modela as acbes da@stosujconforme o0s

parametros dados pelo grupo social e, ao mesmuoterontribui para o seu desenvolvimento e
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avanco na busca de maior complexidade de acOessustas ao meio; 0 que coloca o sujeito

em condicdo de ampliar sua atuagcdo no meio souigue vive.

+ Incentivo — A¢des que fornecem apoio a outros indivs

Aqui foram agrupadas as interagcbes que ocorreramanthu as aulas que

envolvem apoio entre os alunos, incentivando-os@ms acdes e motivando-os.

Aula 03

“D": - Vai pega um, “A”. Ao indicar a aluna “A” que ela j& poderia pegar, pois 0 jogo havia
comecado.

“A”: - Peguei. Ao tocar o brago do aluno “J".

“D”: - Voceé ajuda ela “J”. Aluno “D” orienta “J” a0 apontar para a “A”, cujo deveria ajudar.

Nesse trecho, a categoria de Incentivo é seguildadeeOrientacdo, uma vez
gue o aluno “J” parecia ndo saber ao certo o querideser feito ao ser pego.

No trecho seguinte, “S” mostra-se muito envolvida jopgo e promove
incentivos no intuito de que outros alunos tambémars/olvam no jogo e nas agdes que devem

ser tomadas nele.

Aula 03

“L”: inicia sua corrida para o outro lado.

Pesquisador: adverte — N&o pode voltar “L”".

“S”". - Voltou. Acusando-o de ter voltado para o gamnatras da linha verde. Mas ela segue na
tentativa de pegé-lo.

“L”: consegue dribla-la.

“S”. - Pega professor. Vamos levantar o “L”. Estifando o pesquisador a capturar o aluno

“L” e, em seguida, estimulando os alunos a ajudadeanté-lo.
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Assim, esse tipo de interacdo parece reforcar agbesideradas positivas e
desejaveis pelos sujeitos do grupo, reforcando-@sneentando a sua intensidade e frequéncia.
Enquanto a categoria Cobrancga lembra os individitcogue € esperado deles e chama a sua
atencdo para o que deve ser realizado e de qua,farmategoria Incentivo ressalta o que esta

sendo realizado conforme o esperado e motiva &s agssa direcao.

+ Solicitacdo — Acdo de pedir algo a alguém

Os trechos de transcricdo que foram agrupados rezdsgoria tém como
aspecto semelhante o pedido de um aluno a outraoopesquisador/professor. As situacoes
pertencentes a essa categoria durante as aulas &srde solicitar o material utilizado no jogo,

paralisacdo ou ajuda. A seguir, sdo trazidos teephoa exemplificar cada caso.

Aula 01

“D”: solicita a bola que esta prestes a ser jogadelo aluno”C”.

“C”: arremessa a bola.

“B”: joga a bola de volta na tentativa de queimaligaém.

“D”: Corre para tentar ser o aluno a pegar a bolaassim poder lanca-la.

“L”: antecipa-se e pega a bola.

“D”. - Da ai, deixa eu jogar uma vez. Ao solicitarbola que “L” acaba de pegar.
“L”: cede a posse da bola para “D”.

“D": recebe a bola e segue para joga-la.

Aula 07

“T”: - Figuinha que eu vou amarrar 0 meu sapato.Mamtando a m&o com os dedos cruzados e
mostrando para “F”, que vem em sua direcdo, namgéo de evitar ser pega novamente.

“F": aceita como valido o pedido de “T” e desvia awcorrida para buscar pegar outros alunos.

Aula 08
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“V”: tenta iniciar 0 jogo algumas vezes, mas elaonéonsegue promover um bom balanco da
corda. Ela entdo vai até a ponta da corda, amarradahidrante, para verificar se ha algo que
ela possa fazer.

“H”. entdo olha para o pesquisador e pede — Prof@sdate? Enquanto olha para a ponta da
corda no hidrante e em seguida para o pesquisadgitando o braco em sua direcéo,
mostrando que ela queria que o pesquisador desassera corda e batesse para eles saltarem.
Pesquisador/professor: atende a solicitacdo e pagponta que antes estava amarrada ao
hidrante.

Como se pode notar, diante de uma solicitacdo Bfervadas duas formas de
resposta: acordancia ou discordancia com o quécitado. Os motivos para que cada uma das
respostas ocorra sao muitos e subjetivos. O impertd notar que, ao acordar com o que é
solicitado, as solicitagdes atingem seus objetgosessam. Ja no caso de discordancia, as
solicitagBes podem cessar ou continuar, como quardiano continua pedindo a bola.

E possivel pensar também que, nos casos em quelicisagdes ndo S&o
atendidas, elas passem a apelos. Os individuoslveio® nessa interagdo estariam entdo
proximos de uma situagdo que envolve interacdeSandlito, Discussédo ou Agressdo, uma vez
gue nao existe acordo entre quem pede e quem aadeler.

+ Inclusdo — A¢des que integram o outro a atividdde ou grupo

Essa categoria reune interagbes entre os individyuwes sdo opostas as que
foram categorizadas como Exclusdo. Nesse casdymssaconvidam 0s outros para participar da
atividade, o que indica que desejam contar comrticipacao deles, seja por afinidade ou para
viabilizar o jogo.

Aula 01

“D”: - Vem ca “M”! Fala “D” acenando para “M” que v em se aproximando.

“M”: Aproxima-se.

“D". - Agora vai da para comecar tio, trés para cadum. E demonstra sua preocupacao com a

guantidade de participantes em cada time, que aseedeveria ser a mesma.
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“R”: vem logo atras de Murilo, também caminhanda@aarticipar.
“D" - Ai, ai, deu sete, deu sete. Reforcando a dtgse de ele estar preocupado com a

guantidade de individuos em cada time.

Em alguns casos suscitados durante o estudo, godaténclusdo ocorreu apés
a auto-exclusédo de alunos. Esses casos séo iames$por, em geral, trazerem concessoes e

modificacbes do jogo na tentativa de convencedividuo a voltar a participar da atividade.

Aula 05

“I". esta na vez de escolher alguém para o seu timpergunta em voz alta. Claramente se
dirigindo ao aluno “D” que esta sentado no canto giaadra. — Alguém vai brincar dai?

“M”: - Quem esté brincando de cabo-de-guerra? Esthsas Ultimas falas chamam a atencéo,
pois elas sdo claramente dirigidas a “D”, o Unicduao em quadra que ndo esta préximo da
atividade.

“S”. - Nao pode soltar. Afirma em voz alta, semigiir a fala para um aluno em especial, apés
olhar para “D”. Note-se que “D” deixou a atividadanteriormente reclamando que ndo queria
jogar, pois os alunos soltavam a corda e isto maeka.

“D”: continua sem reacdo no canto da quadra, songeobservando os outros alunos.

“S”. - Vem “D”. Finalmente convidado diretamente aluno para entrar na atividade. Ela
reafirma mais uma vez para o0s outros alunos — Né® soltar.

“D”: levanta-se e junta-se aos outros alunos.

Outra forma de inclusdo encontrada é a auto-includd@ aluno no jogo,

buscando formas de participar ou fazendo sugeqt@es incluiriam na partida.

Aula 07

“V”: chega correndo e grita. — Estou brincando pesfisor.

Alunos: param de correr do “F” (0 pegador) — Estédm a “V”. Eles gritam dizendo que ela
seria a nova pegadora.

“T”. chega, também correndo, mas fala proximo dseisador e para ele. — Estou brincando
também.
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“V”: entdo olha para a “T” e diz para os alunos —d&a com a “T". Dizendo que ela é que seria

a pegadora por ter chegado depois.

Para que essa forma de inclusdo atinja o objetovaldno de participar da
atividade, sua acdo tem que ser aceita pelo gagsm contrario, € possivel supor que 0 grupo
tenderia a realizar uma acao contraria que exaloairsujeito do jogo. Assim, a Inclusdo € uma

categoria que depende da aceitacdo entre indiyideagia presenca e de convivio com o outro.

« Assertividade — AcOes que colaboram na dissolugcéo uth

problema coletivo ou de outro

Séo classificadas nessa categoria todas as inésracorridas durante as aulas —
pratica dos jogos e sugestdes de alteracbes —eqfegrda pro-ativa contribuiram na solucédo de
problemas do grupo.

Uma vez que as atividades foram conduzidas segasmdoncepcdes abertas de
ensino, nas quais os alunos séo estimulados arpeitgamente e a formular solugbes para seus
problemas, diversas situacdoes de Assertividaderayaon durante as aulas ministradas. Assim

como pode ser constatado nos exemplos a seguir.

Aula 08

“I”. que tinha se excluido do grupo, caminha na elffo da corda e segura uma das pontas,
oferecendo-se para participar inicialmente do jdgdendo a corda.

“V”: entdo convida “M” para segurar a outra pontaalcorda para que esta pudesse ser batida.
“M”: nega-se a ir bater a corda.

“V”: vislumbra a possibilidade de o pesquisador godjudar. — Bate la professor?
Pesquisador/professor: insiste com “M” para que s&eintegre a atividade e pule corda com os
outros alunos.

“M”: diz que prefere jogar bola sozinho e sai langdo a bola para o alto.

“I": oferece uma solugéo para o impasse e correydedo a corda até um hidrante que fica no
canto da quadra. Ela entdo amarra a corda no hidearo que dispensa a necessidade de uma
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segunda pessoa para bater a corda. Esta mesmadmkigsada quando os alunos brincam de

corda no patio lateral da escola, durante o intdovantre as atividades.

Aula 08

“M”: posiciona-se para saltar.

“V”. - Eu vou pular com a “S”. Dando a entender qusto ocorreria naquele momento e que
“M” nao poderia saltar.

“M”: entdo olha para “V” e tenta negociar. — Pulagui entdo comigo.

“S”. - Vamos noés trés. Saltando para junto da cordaretornando para o jogo apds auto-
excluséo em situacao anterior.

“M”, “S” e “V”: entdo se posicionam na corda paraatar.

Nos dois casos, 0s alunos estédo diante de umgauymoblema e algum deles
oferece uma possibilidade de solugdo que parecelaté vontade do grupo de participar da
atividade. Essas sdo as formas mais caracterisicAssertividade encontradas; no entanto, em
um caso percebeu-se uma outra intencédo por pardudo, que ndo a solucdo de um problema

coletivo.

Aula 07

“I”: para resolver o impasse propde uma votacdo renbs alunos para decidir que forma de
pega-pega seria jogada.

“S”: - Quem vota em pega-pega levanta a mao? Valdtaa idéia de “I” sobre a votagéo para
decidir o impasse.

Alguns alunos: levantam a mé&o

“S”. conta os alunos que levantaram a mao. Entéa @iz em voz baixa e desanimada — Quem
guer pega-linha?

Alguns alunos: levantam a méao.

“S”: conta os alunos que levantaram a mao (ela pareha votagéo, pois em seguida ela deixa o
campo e atras dela segue boa parte dos alunosutifisio com ela e tentando convencé-la a

jogar pega-linha).
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Nesse caso, a acdo de conduzir a votacdo tomaalalpeh “S” indica que, na
verdade, ela ndo pretende apenas resolver o impasgealunos do grupo. Ela queria, mais que
tudo, convencé-los a jogar a forma de pega-pega trelicional, pela qual ela demonstrava
clara preferéncia.

Assim, pode-se afirmar que as ac¢des classificanla® Assertivas nem sempre
sao direcionadas para a solucao de problemaswosefm alguns casos, elas podem ser usadas
para conquistar objetivos pessoais e valida-loanpero grupo. No entanto, durante as aulas
ministradas, as interacbes Assertivas foram eml gbracionadas a solucdo de problemas
coletivos, de forma critica e criativa, assim coesperado, uma vez que o método de ensino

escolhido para ministrar as aulas privilegia eggede interacdo em ambiente de ensino.

« Proposicédo — Acéo de sugerir algo ao outro ou apayr

Essa categoria reune interacbes nas quais os augesem algo para outro ou
para o grupo. Nesse caso, 0s alunos que inicianteea¢ao esperam contar com 0 apoio dos
outros alunos para dar continuidade ao que propdem.

Assim, essa € uma categoria que se revela someatrgaq ha intencdo de
realizar algo com alguém, em conjunto, ou quandme € proposto precisa de autorizacdo de
outrem para ser realizado. Assim como fica clar® e@emplos a seguir: sendo o primeiro uma
proposicdo dirigida ao pesquisador/professor e,egursdo, um convite entre alunas para

realizarem a atividade juntas.

Aula 02

“D": - Vai, cada vez mais vai enchendo o ultimo dfigar ganha. Fala alto e olhando para o
pesquisador, dando a entender que buscava neléaizacdo para fazer esta modificacdo na
regra.

Pesquisador/professor: permanece em siléncio esggaizar negativa ou positivamente.

Alunos: aceitam a proposta de “D”, passam a jogajogo com essa nova regra. Quando todos
os alunos tinham sido postos para dentro da cocday excecdo de “V” e “S”, o pesquisador

problematiza a situacdo suscitada pela nova regra.
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Aula 08

“H". - Da para pular corda, olha. Chamando a atengd@los outros alunos e sugerindo que eles
poderiam pular corda dentro dos sacos. Entdo elaega a saltar dentro do saco e cantar uma
das musicas que ela conhece para ritmar o saltoanda.

“V”: olha para “H”, saltando dentro do saco e conda “S” indo atras dela para convencé-la a
pular corda. — Vamos pular corda dentro do saco?

“S”: entdo aceita o convite. — E mesmo, vamos. &/phra pegar um saco para si.

Durante as aulas, o pesquisador/professor atudorma a deixar o0 maximo de
decisdes a cargo dos alunos, buscando evitar erdadias em suas atividades, quando se
acreditava que eles eram capazes de resolverag&itisem ajuda. Isso fica claro no primeiro
exemplo, em que o aluno pede autorizacdo para fapmudanca na regra, e eles, alunos, é que
praticavam o jogo e deveriam, portanto, sentiregrzes de modifica-la caso desejassem.

Entretanto, em alguns casos, os alunos tiverancuttihde para lidar com
situacbes durante as atividades. Nesse caso, a fquckazer questionamentos ou proposicoes
aos alunos, evitando ao maximo entregar uma resgoshada para os problemas que eles
encontravam. O pesquisador/professor mantém-sen dgsdi & proposta desta pesquisa e aos

referenciais tedricos que a sustentam.

Aula 02

Pesquisador/professor: — Que tal criarmos uma dlfiade para quem esta fugindo correndo?
Ao perceber que o jogo tinha ficado muito dificir@ os pegadores. - E que assim esta muito
facil para elas fugirem. Elas nunca vao consegeiggr vocés. Assim, justificando sua proposta
para ajudar os pegadores que se encontram em deg&n para correr.

“S”: - Vamos sO6 com uma perna. Saltando com umdpélepois com o outro.

“V”: - Com um pé cansa. Fala com “S” e criticandosaa proposta.

“S”: - De costas! Sugerindo uma nova saida pararolpfema.

Como se pode perceber, esse tipo de atitude pte garprofessor estimula os
alunos a pensarem sobre a pratica, 0 que torna sigadicativa a atividade para eles; além
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disso, reforca o pressuposto de que a metodolbgdaaade ensino, proposta por Hildebrandt e
Laging (1986), proporciona aos alunos um espacaletmte e discussdo durante as aulas,

revelando-se saudaveis para o desenvolvimentceadipado dos alunos.

« Imposicdo — Agbes que visam ao auto-favorecimeataplocacao

de sua vontade sobre a de outro

Nessa categoria, as interacdes entre o0s sujeitcdane seus desejos em
oposicdo a vontade de outro(s). Assim, essa caéef@z agrupadas situacbes em que 0S
individuos tomam acdes que visam ao auto-favorettiomgor imposi¢cao de sua vontade sobre a
de outro pessoa.

Com diversas ocorréncias, essa categoria mostrbastante comum durante as
aulas, indicando que, para os alunos estudados, ggvdificil trabalhar em grupo, uma vez que
para realizar uma atividade coletiva os individdesem dialogar e aceitar os desejos do outro,
buscando assim um espaco de compreensao e regoditmco. Contudo, essa categoria mostra
exatamente o oposto, e revela acbes que reforcaminadualidade de cada aluno e a sua
impossibilidade de ceder em prol de um beneficiowau.

Vale lembrar que, apesar da tensdo provocada, tgzsede interacdo é
importante, pois é através dela que o0s sujeitosabusse afirmar no grupo e mostrar suas
diferencas de pontos de vista e de valores. A lig@go€ um importante fator, e proporciona aos

alunos a aquisicao de seu espaco social dentrougo.g

Aula 05

“D": ap0s ser convidado insistentemente pelos alsipara participar ele parece esta preparado
para entrar no jogo novamente. — Deixa eu tirar calguém ai! Deixa eu tirar com a “S”. Isto
passa por cima de situacdes anteriormente obses/agizando a aluna “I” finalmente escolhe
0s times com “S”.

“I”: entdo diz — Nao! E empurra a “S” para tras.

“D": aproxima-se de “S” para tirar par ou impar, gando a “I” novamente empurra “S” para

tras, para longe de “D”.
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Aqui se podem identificar duas acdes de imposigdarimeira, do aluno “D”,
gue quer impor a sua vontade de tirar o time coaluaa “S”; a segunda, a da aluna “I",
guerendo manter a validade da divisdo dos timegagu@viam sido escolhidos.

E importante notar que o aluno “D” parece percefmno a sua presenca no
jogo é desejada pelos alunos — pois insistem pageelg participe; nesse contexto, “D” € posto
em uma situacdo na qual se percebe capaz de fag@n@as ao grupo, passando a clara
mensagem de que a sua participacdo no jogo esticmmada a concessdo do grupo aos seus
desejos. Assim como ja esclarecido em relacdoe@ad Exclusdo (auto-exclusdo), essa acao
reforca a idéia de que a Imposi¢céo revela tambésic@es sociais no grupo, uma vez que 0s
individuos do grupo tendem a ceder as exigénciasugiito, conforme o valor social que ele
recebe do préprio grupo.

No caso contrario, quando o aluno ndo conta corpaioados outros para a
realizacdo de suas vontades, as suas interacdepogicdo sdo mais truculentas. Assim sendo,
os alunos tendem a impor-se de outras formas;fqela, ou impedindo que a atividade continue,
0 que coloca esse aluno em situacao favoravel glecizgdo, caso os demais desejem continuar

realizando a atividade.

Aula 08

“H”: para bem junto ao pesquisador, que vai batecarda.

“V”: puxa “H” para trds e diz - Eu cheguei primeiroAo tentar defender sua posicdo de
primeira da fila.

“H”: tenta reagir e voltar a tentar ficar na frente

“S”: segura “H” pelos ombros e a impede de tentaramcar para o primeiro lugar na fila (mais
préxima da ponta da corda e que €é batida pelo pesgor).

“H": entdo se solta das méos de “S” e vai para digio lugar da fila, perto da ponta da corda
amarrada no hidrante.

Pesquisador, “V”, “S” e “I": dao-se por convencidosle que “H” tinha aceitado a posicédo do

grupo em nao ceder a ela o primeiro lugar na fila.
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“H”. quando a corda comeca a ser batida, ela entdecide atrapalhar o jogo, e corre para
perto do hidrante, impedindo a corda de ser batifla entdo toma a outra ponta da corda na

mao e sai correndo.

Assim, na categoria Imposicdo sdo observadas agdesduais que buscam a
realizacdo pessoal. No entanto, a percepcéo subpi poder para a realizacdo do que se deseja
parte do valor social que o grupo concede ao sujeitda capacidade que ele tem de atrapalhar
0s objetivos do grupo. Essas duas estratégias, raniieon distintas, tém um objetivo comum:

impor a vontade de um sobre o grupo.

« EXxpressao de julgamento — Acdes que fornecem pEtge o

julgamento do aluno a respeito da situagao vivelacia

Essa categoria de interacOes diferencia-se dasisiporafornecer pistas sobre o
julgamento que os alunos fizeram em determinadaacéies vivenciadas durante o jogo. Em
Expressédo de Julgamento, as acOes dos alunosmepelaicOes e concessfes uns aos outros
conforme o comportamento dos individuos duranjegss.

Aula 01

“A”: entra correndo no campo do outro time com aldma mao, ameagando arremessar a bola
nos alunos do outro time.

“C”. - Nao pode.

“D”: - Que é isto. Ambos reclamando da acdo da @U@\’ que infringe a regra ao entrar no
campo para queimar os alunos do outro time.

“A”:. - Pode sim. A aluna “A” mostra querer infringia regra e parece ndo se importar com as
reclamacdes dos alunos.

“D”. - E esta linha aqui. Apontando a linha que die o cemitério de sua quadra. E, em
seguida, solicitando a posse da bola. — Pode me dar

“A”: joga a bola no chéo e se afasta.
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Assim, uma vez percebidas as infracdes, os alunp8em punicdes uns aos
outros, como no caso acima, em que a aluna “A” gsiw@damente ultrapassa a linha que divide
seu campo para tentar queimar os alunos do outeo Em consequiéncia desse ato, o aluno “D”
penaliza-a, solicitando a posse da bola.

Punicdes também foram observadas entre o pesquigadessor e os alunos,
assim como mostra o exemplo a seguir, em que uno &wagressivo com uma aluna e, como sua

acao foi julgada indevida, tem o lengo tomado.

Aula 04

Pesquisador/professor: aproxima-se de “D”. — Naguestao de ser mais forca “D”. Solicita o
lenco de volta, assim desclassificando a acao r& gl utilizou acdo agressiva para ganhar a
posse do lenco.

“D". - Eu peguei dela, ela nem deixou eu arrumatjéevem pegar. Justifica-se e esconde os
lencos nas costas para que o pesquisador ndo as tom

Pesquisador/professor: estende a méo para “D”, exilg os lencos.

“D”: reluta, dando alguns passos e se afastandop#squisador/professor. Por fim, ele da os
lencos para ele e complementa: - Ela é folgadaeftefo-se a “V” que a seu ver tinha sido

desonesta ao ndo dar tempo para ele arrumar o lenco

Uma outra forma utilizada pelos alunos para expressus julgamentos foi
adjetivar o sujeito ou suas ac¢des. Como no caseaacjuando “D” diz que “V” dolgada ou no
caso a seguir, em que o aluno “B” néo classifieduaa “S” como ladra, mas classifica sua acao

como desonesta.

Aula 04

“D”. - Nao vale na mao. Mostra-se desapontado ag @ealuna “S” correndo com muitos
lencos, todos eles na méo.

Pesquisador/professor: - Nao vale na méao, nao valeméo, “S”. O pesquisador chama a
atencédo da aluna.

“D”. - Professor, parei. Indo para o canto da quaalr Revela o seu descontentamento em

relacdo ao ndo cumprimento da regra.
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“B”:. - Professor, ndo vale, professor, ela estd bmndo. Também se queixando de “S” que

continua correndo com 0s lengos na mao.

Pode-se constatar, entdo, nesta categoria, quéulgsadeixam transparecer
através de suas acdes o julgamento que fazem des dgs outros. Durante essas situacdes de
interacao, os alunos agem no intuito de punir galae 0 que pensam acerca do outro — e de suas
acOes — por meio de classificacbes das acdes dw (@easonestidade, falta de companheirismo,

entre outros).

+» Discussao — AcOes de debate que buscam o converioirde

outro

Nas interacdes classificadas nessa categoria,uassatrazem argumentos que
consideram validos para o debate que se estabsbaceoutro aluno. Essa categoria difere da
Imposicéo, pois 0 aluno agora tenta convencer meué usa argumentos ou evidéncias —, e ndo

impor simplesmente a sua vontade sobre a do outro.

Aula 09

“V”: fica bem junto da linha que determina o camgela.

“S”: entdo reclama — Passou. O do “T” é até aquinmEseguida apontando que a aluna “V” esta
dentro do campo do aluno “T".

“V”: entdo retruca — N&o, o campo do “T” é aqui. Ehostra no chdo a linha atras dela,
indicando que seu posicionamento esta correto.

“S”. entdo joga a bola na direcdo da aluna “V”, mtrando que aceitou a localizacdo dela

como valida.

Nessa categoria, chama atencdo o fato de em algonsentos os alunos
tentarem envolver o pesquisador/professor nas digsasssdes, dando a entender que, se eles

convencessem o professor, a discussao estarianéatmiEssa tentativa reforca a idéia de que os
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alunos véem na figura do professor o controladegalador da atividade. Em caso de conflito —
na visao dos alunos — ele deve intervir e todosawiardo, respeitando a sua autoridade.

E importante pensar nessa observacgéo, principanmgraindo se lembra que as
atividades foram conduzidas de forma a dar espag@a pue os alunos dialogassem e
exercitassem o seu poder de critica e autocriNcaentanto, quando usam esse artificio de
deslocar a discussédo entre eles, de forma a integgofessor no intuito de convencé-lo,
mostram que ainda néo desenvolveram completameateapacidade de argumentar e lidar com

a situacédo de conflito.

Aula 07

“T". (pegador) toca no ombro da aluna “V”.

“V”: Ela tenta desviar mais ndo consegue. No entaela dissimila e vai andando para longe de
“T".

“T": percebe que ela ndo ficou parada onde deveziaegue atras de “V” acusando-a de néo ter
aceitado ter sido pega.

“V”: segue andando e tentando se distanciar de “@izendo que ndo havia sido pega.

“T”: - Professor, eu ndo peguei ela? Virando-se par pesquisador e apontando para “V”.

No exemplo, o aluno “T” ndo consegue achar maisraeygtos para fazer com
gue “V” aceite o fato de ter sido pega e recorr@esnuisador/professor para tentar convencé-la.
Na verdade, a palavra do professor é o argumemdTjyrocura para convencer a aluna “V”.

O que chama principalmente a atencdo € que aagfiizda palavra do outro
como prova e recurso de convencimento ndo foi usatlanenhuma situagcdo na qual somente
alunos estiveram envolvidos. Isso permite afirmagr gs alunos estudados ndo creditam aos seus
colegas a mesma imparcialidade e poder de deciséidog creditado ao pesquisador/professor;
razdo pela qual eles buscam a palavra do professno possivel argumento para conseguir

encerrar uma disputa, e ndo a palavra de seusasafiegurma.
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« Arglicao — Acao de acusar o outro

A principal caracteristica entre as situactes ifleadas na categoria Arguicao

envolvem acusacodes entre alunos que denunciano8MmaIHoS.

Aula 05

“D™: caminha em direcdo ao pesquisador e reclamaTie, ndo da para brincar com eles, eles
soltam a corda e queima toda a mao. E se aproxiwstnando que sua mao estava vermelha.
Pesquisador: interrompe 0 jogo para pedir que asak ndo soltem a corda. Explica que seria
para que eles ndo se machucassem.

“M”: denuncia que a aluna “A” havia soltado a corda

Nesse tipo de interacdo, um sujeito percebe umacid ou acdo indevida de
outro e torna isso publico ao mencionar o fato partao membro do grupo. Quando o sujeito
torna uma infragdo evidente e reclama do fato aeeglocorrido, torna claro para os outros que
aguela acao nao deveria ter ocorrido.

Assim, pela Arglicdo, os alunos evidenciam o que édara ser realizado e
influenciam as futuras acdes dos outros, pois st que € considerado indevido por um dos
membros do grupo; um controle social que pode neadifs acdes dos individuos, assim como
ja foi explicado quando apresentada a categoriaag®gh e os pensamentos de Vigotski (2003;
2000) sobre o aprendizado e o desenvolvimento enreate social.

As dendncias também levam o0s sujeitos a repensswes) praticas, como no
caso do exemplo trazido aqui, o qual finda no az@wtre os alunos: a corda nédo deveria ser
solta para que eles ndo se machucassem. Propesgprassim, aos alunos o exercicio da
autocritica perante as suas acdes e o redireciomarde suas acdes por meio de um acordo
coletivo. Mais uma vez, evidenciam-se também osspi@ostos das concepcgdes abertas de ensino
durante as aulas ministradas nesta pesquisa.



73

+ Despistamento — AcOes que tentam disfarcar a reahgao do

sujeito em dada situacéo

A categoria Despistamento relne interacdes entligidtuos que sugerem sua

intencdo de disfarcar o real objetivo de suas agbes

Aula 09

“S”: mais uma vez insiste que o aluno “T”, que esta meio da quadra, esta mal posicionado.
Isto da a impressao de ser um recurso para quéeslaa maior chance de queimar o aluno, pois
foi ela mesma que sugeriu o delineamento do camgpgoea aponta as linhas erradas para o

aluno “T".

“T”: recusa-se a ir para o local apontado por “S’y que colocaria ele em um maior risco de ser
gueimado. — Nao! Ao girar o corpo e balancando @&;bs com bastante énfase.

“V": - E daqui até aqui o seu campo. Apontando ahés corretas que ele poderia usar. Sendo
gue “T” ja estd bem posicionado.

“S”: insiste no seu blefe. — E aqui, “T". E apontalinha errada.

“T”: mais uma vez nega-se a mover-se e ele olhamapesquisador, como para confirmar estar
corretamente posicionado.

“S”. assim que a atencéo dele se voltou para o pesagor, desiste de tentar enganar “T” e

tenta queima-lo.

Nesse trecho de transcricdo ficam evidentes asagites que podem ser
classificadas como Despistamento. A aluna “S” tguatssar orientagdes incorretas para “T” no
intuito de facilitar o seu objetivo de queima-loa Mategoria de interacdo Despistamento, os
individuos utilizam outros tipos de interagdo coBreentacdo, Cobranca, ou outra, de forma a
encobrir os reais objetivos de suas acoes.

Essa categoria € curiosa por utilizar diferentpsstide interacdo, mas para
funcbes distintas daquelas as quais elas se proggamexemplo: ao orientar alguém, espera-se
gue as informagdes passadas sejam as mais preossseis; contudo, ha uma intencdo por tras
da acao de orientar que leva o individuo a inforeneado para que possa alcancar a realizacao de

um desejo pessoal.
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Uma vez que a interacdo ocorre entre individucstaafio-os durante os seus
contatos sociais, 0 sujeito que utiliza a categbaspistamento conhece as outras formas de
interacdo; no entanto, tenta fazer com que as sespdos individuos as suas acdes conduzam-
nos a tomar atitudes que lhe interessam. Conclens&#o que para utilizar o Despistamento o
sujeito tem que ser experiente e conhecedor daso@trmas de interacdo, para entdo poder

utiliza-las a seu favor.

+ Desafio — Quando o aluno prop6e um desafio a outro

Nessa categoria, 0s alunos desafiam uns aos oatqp torna a atividade mais

interessante e aumenta o envolvimento deles ndadiv.

Aula 05

Os alunos: ndo se mostram muito animados para paleorda e ficam todos em pé em cima da
corda inventando uma nova atividade de baixa ddiade, pois os alunos se equilibram na
corda que estéa no chao.

“S” e “D”: Puxam a corda para tentar tira-la debaix dos pés dos outros alunos e iniciar o jogo
de saltar corda como eles queriam.

“S” e “D”: puxam e conseguem liberar a corda.

“S”. entdo propde mais uma vez a atividade de pularda, mas agora com uma dificuldade a
mais. — Vai ganhar quem conseguir pular. E passareer batendo a corda.

“D”: acompanha a aluna “S” correndo e batendo a @a.

“A” e “M”: seguem atras da corda para tentar cumpro desafio de “S”.

“H” e “I": ficam paradas por um instante e, em segla, correm animadamente atras da corda

para tentar pula-la.

Em todas as interagdes classificadas como Desefio évidente a tentativa de
tornar a disputa mais interessante através da gt@ple um desafio que é lancado para alguém

especifico ou ao grupo. No caso de desafios lasgaal@ um individuo em especial, percebe-se
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também a intencdo de testar a for¢ca ou algumaidiedid especifica, para poder entdo compara-la

com a sua prépria ou com a dos outros.

Aula 03

“H”. - Vem “I", vamos apostar. Estendendo a méo am aluna “I”, para que ela pudesse
tentar puxa-la para fora de seu campo.

“I": entdo d& a méao para “H”, aceitando o desafioedtentar puxar a outra para fora de seu

préprio campo.

Nesse caso, 0 desafio € lancado ndo apenas pa@ t@ratividade mais
emocionante — visto que a acdo proposta ndo é ¢deapertinente ao jogo mamae-da-rua, o qual
elas praticam —, mas também, e principalmente, pader comparar a forca e habilidade de
puxar entre as alunas “H” e “I”. Nota-se entdo queesafio € importante entre os alunos para
gue eles possam perceber e comparar suas habslidadexecutar algo, e ndo apenas para tornar
0 jogo mais emocionante.

E através desse tipo de interacdo que eles vAcaross suas habilidades a
prova e comparar seus desempenhos em relacdo aogrode membros do grupo, levando-os a
uma reflexdo sobre suas capacidades e possib#idan@orta notar que o desafio jamais é

lancado ou aceito quando se tem a certeza doadeudue ele trard.

+ Agressao — Uso de acdes contra 0 outro para ofend®achucar

As interacOes dessa categoria trazem ag0es qugedt®s praticam para ofender
ou machucar o outro. As agressdes podem ser tanais quanto fisicas, assim como mostram

0s exemplos a seguir.

Aula 01
“S”: joga a bola na dire¢do de “D”. - Queimou, queiou, queimou, bateu na barriga. Saltando
e gritando.
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“D”. - Bateu aqui, besta. Agressivamente, gritandom a aluna “S” e apontando que a bola
havia batido em sua méao.

“S”: muito nervosa gritando. — Queimou sim, queinagui.

Aula 04

“V”: - Nao valeu. Pode me dar “M”. Ao ter o seu len tomado pelo aluno “M”.

“M” e “V". Comeca um confronto fisico pela disputdo lenco, quando a aluna “V” tenta
retomar o lenco.

Pesquisador/professor: intervém, separando os dhigsos e questiona-os sobre 0s motivos das

agressoes.

As agressdes durante a pesquisa ocorreram sempieagia uma disputa entre
os alunos. Quando dois individuos tinham interedsgtos e conflitantes e, ao mesmo tempo,
ndo conseguiam argumentar e defender seu pontistde aptaram pela agressdo como forma de
garantir a realizacao de seus interesses.

Durante interacdes agressivas é importante quefegsior intervenha no intuito
de possibilitar outras formas de interacdo entralosos, propiciando que busquem dissolver
seus conflitos de outras maneiras. Essa atitude godar o aluno a perceber que existem outras
formas de resolucéo de problemas, o que pode @&lxikh aumentar sua gama de possibilidades

de respostas frente a situagdes de conflito coro®atijeitos.

« Afetividade — AcOes que revelam afeicao pelo outro

Nas condicdes estabelecidas para o desenvolvindessta pesquisa, em que as
interacdes sociais seriam categorizadas duramétiagpde jogos, apenas duas vezes foi possivel
identificar acbes que revelavam afetividade entr@alanos. Aqui segue o exemplo de interacao

Afetividade, mais clara entre os alunos participamto jogo.

Aula 09
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“A”. - Vamos fazer menino contra menina? Ela diz ndahando na direcdo do
pesquisador/professor, sugerindo como seria felda/séo do time.

“T": abracga “B”, mostrando que seriam eles dois civa as alunas “A” e “C”".

“B”: retribui o abragco de “T” e seguem juntos, camhando na direcdo do pesquisador,

mostrando que eles seriam um time.

Nesse exemplo, os alunos estdo prestes a inipartida e fazem a selecao dos
times. Nesse momento, os alunos “T” e “B” mostrantententes em participar juntos do mesmo
time e demonstram essa alegria de forma afetivagabdo-se.

A categoria Afetividade, apesar de contar com umiaabocorréncia durante
esta pesquisa, é importante por revelar lacosvagetentre os alunos. E importante também
considerar que a amostra analisada de interac@esng® diz respeito a acdes referentes ao jogo
— sua pratica e tomada de decisdes relacionadbs assa decisdo metodologica delimitou o
estudo e fez com que algumas acdes de afetividaderh desconsideradas por ndo terem relagéo

aparente com a pratica do jogo.

« Empatia — AcOes que revelam a capacidade de oidudivcolocar-

se no lugar do outro

As interacfes dessa categoria evidenciam que o8dods tém a capacidade de
perceber-se na situacdo do outro. As interacdeEndeatia mostram que € possivel que os
sujeitos modifiguem suas acdes conforme o0 que maagique O outro esteja pensando ou
sentindo.

Através dessa categoria percebe-se que o0s su@stés atentos ao seu meio
social e que sdo capazes de decodificar as messagbjetivas emanadas de outrem através de
gestos, falas e postura corporal. E a partir dasansubjetiva das a¢ées do outro que o individuo
vai escolher a sua forma de atuar em determin&utzcéio. Essa é a caracteristica fundamental da

categoria de interacdo social Empatia.

Aula 05
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“S”. que esta batendo a corda para a aluna “I” olh@ara o pesquisador.

Pesquisador/professor: esta préximo da atividade @las estdo praticando, no entanto, o
pesquisador/professor esta com uma postura papgikente a atividade, somente observando.
“S” - Vamos brincar de cabo-de-guerra! Grita elaa as alunas que parecem estar se
divertindo muito, pulando corda. O fato da “S” tethado para o pesquisador antes de fazer este
convite para as amigas parece ter alguma ligacam aofato de o pesquisador/professor estar
passivo perante a atividade que elas praticam; es#ade permite especular se ela queria
agradar o pesquisador ao fazer com que os alun@digassem a atividade que ele havia

proposto para o dia.

No exemplo, a aluna “S” parece ser influenciadaa pafitude passiva do
pesquisador/professor durante a atividade de polala. Como a atividade proposta para a aula
era outra, ela entdo pressupbe que a atitude dquipador/professor se deve ao seu
descontentamento ao ver os alunos pulando cordeeende jogando cabo-de-guerra. Afetada
pela sua percepcéo subjetiva sobre as acdes doigsebgy/professor, a aluna propde entdo que
os alunos passem a jogar cabo-de-guerra para dgrada

Essa forma de interacdo é importante, pois evidelcicapacidade de o
individuo perceber-se no lugar do outro. Para isleoprecisa ser capaz de pensar subjetivamente
sobre as suas acoes, para poder significa-laanAastategoria de Empatia mostra-se como uma
categoria que indica a capacidade de o sujeit@per® meio através do outro.

Esse € um fundamento importante para Vigotski (22003), considerando que
explica como o sujeito social internaliza o meio ipdermédio das relacées que vivencia com 0s
outros individuos, sendo todas as diferentes foeasateracdes sociais integrantes do processo

pelo qual o sujeito agrega conhecimento sobre almerformas de agir nele.

+ Imitacao — Acao de reproduzir a acdo do outro

Nessa categoria, os alunos repetem as acdes dass.o(s eventos mais
ilustrativos dessa categoria ocorreram na oitalea guando as alunas usaram e deixaram de usar

0 saco de estopa como elemento dificultador do glegpula corda.



79

Nos trechos mencionados da transcricdo, é pospireeber que as alunas
seguem a acao umas das outras, sem ser possiwaldouma explicacdo aparente para o fato de
elas vestirem ou deixarem de lado o saco de eptopasaltar a corda.

A categoria Imitagcdo traz entdo agbes de realizareemo gesto ou tomar a
mesma atitude que a de outro individuo, sendoildifécdefinir as razdes que levam os alunos a
usar essa forma de interacdo. Sdo duas as hipqieses/eis para esse tipo de ocorréncia: a
primeira é a de que a imitagdo ocorre por afinidadtee individuos que se identificam como
membros de um mesmo grupo social; a segunda, teggmde Fontana e Cruz (1997, p. 84,
grifo das autoras), diz que “[...] pela imitaca@lgprepeticdo, no ritual das relagcdes sociais
cotidianas, a crianca aprendéiaer o que quer e antendero outro pelo gesto”; o que reforca a
idéia de que a imitacdo pode contribuir para oraprado social que a crianca exerce durante

seu convivio com 0s outros sujeitos.

+ Reconsideracdo — Acao de reavaliar e redireciareaagsao

Ao propor algo ou tomar uma decisdo, eventos fetpadem fazer com que
seja necessario reconsiderar o que foi anterioenestabelecido. Essa categoria engloba
interacdes em que 0s sujeitos voltam atras emdaaasdes.

Por intermédio dessas interacdes, 0s sujeitos amoste capazes de reavaliar
cada nova situacdo e de adaptar suas acdes as exig@scias que se apresentam. Nesta
pesquisa, a interacdo de Reconsideracdo foi matipaidcipalmente por questionamentos que

levaram os individuos a repensar o que era progoateerificar sua viabilidade.

Aula 01

Pesquisador/professor: - Vocés preferem assim sumaa quadra? Ao questionar os alunos a
cerca de sua escolha, aponta primeiramente parasaniido e depois para o outro, sendo o
ultimo a forma que utilizaria duas quadras.

“D™ - Assim! E aponta para a utilizacdo de uma sfuadra. Ao reconsiderar sua intengéo

inicial.
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“S”: também reconsidera e aponta para a utilizagde uma s6 quadra, balangando o brago e
falando: — Assim!

No exemplo, os alunos inicialmente apontam partliaagédo das duas quadras
para a realizacdo do jogo. Apds serem questionatmsmmente, mudam de opinido,
aparentemente por perceberem que utilizando asglisfras eles obstruiriam a passagem dos
pais que chegavam para buscar os alunos dentraédiiopdo Prodecad, além de existirem
pessoas no local que serviria de cemitério no jqgeimada. Refazer a questdo abriu a
possibilidade de os alunos reavaliarem a situagdengificarem a problematica que envolvia sua
decisdo, permitindo-lhes a previsdo de problemastajwez implicassem a pratica do jogo nas
duas quadras.

A Reconsideragdo expressa a capacidade do indididueavaliar a situacéo e
de formular novas solucdes para os problemas, dacakdo ao aprendizado por tentativa e erro,
gue vai fundamentar o desenvolvimento do individuouni-lo de maior nimero de experiéncias
para enfrentar situacdes futuras. A vivéncia déigpgede interacdo pode dar a ele condicdes
melhores no caso de vir a se deparar com problemalsante em outro momento de sua vida
(VicoTski, 2003).

Assim, mais uma vez, fica colocada a importancia geofessor evitar entregar
respostas prontas aos alunos; cabe a ele ter cooralgde oferecer-lhes condigbes para que
cheguem a suas préprias deducdes, deixando-osirsagguestionando-os sobre as solucdes
encontradas por eles para os problemas que seataes

3.1 Sintese da discussao

Neste estudo das interacdes sociais de sujeitoslvisies na pratica e
elaboracédo de jogos ficou evidente a diversidafteggiéncia de ocorréncia dessas interacdes na
vida cotidiana dos individuos. E pela interacdo gsesujeitos entram, desde muito cedo, em
contato com 0 seu meio social e aprendem os maglagid nele. As autoras Smolka e Laplane

(2005, p. 80, grifo das autoras) reforcam essa idéiafirmarem que “Um bela®drendea ser
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homem na relagdo com os outros homens. Ele vapsapriandq tornando proéprios, de si
mesmo, 0s modos culturais de acéo, a partir dadigfies concretas de vida e das relagdes que se
estabelecem”.

E entdo pelo contato com o outro que o sujeitoraErgsobre) sua cultura,
modos de agir, pensar e seeEBROSA 1996). E nesse contato interacional entre indivédque
0s sujeitos se constituem e formulam seus pensagyesrh conformidade com seu meio social.
Faz-se importante lembrar, no entanto, que em uwmepso interacional, os individuos séo
constituidos e também constituem uns aos outroMasos sujeitos contribuem para a
modificacdo de seu meio social e cultural ao metempo em que por ele sdo modificados.

Ao aceitar a mutua constituicdo entre sujeito eiante, a teoria historico-
cultural avanca em relagdo as perspectivas natiagle inatistas, ja que considera que 0s seres
humanos nascem com potencialidades que, se ndo fireadas, ao longo da historia de vida
dos individuos, jamais se desenvolverdo. Ness@atemmtdo, para ativar o desenvolvimento é
preciso que haja estimulos passiveis de intergdlizaos quais terdo ocorrido durante as
interacdes sociais ¥®LKA, 2000Db).

Internalizagdo € o processo pelo qual os sujeittrejétam suas experiéncias
vividas em meio social, tornando possivel revivenei reelaborar o que foi vivido socialmente;
mas, agora, em ambiente pessoal e individual —ntrpisicologico para o intrapsicologico.
Assim, Vigostki (1999, p. 315) revela que pelarn#dizacdo o sujeito torna-se parte do seu meio
social, pois carrega em si suas experiéncias citerais ja vivenciadas, e faz um contraponto
com o coletivo que ndo necessariamente possibilie@acio e conseqiente internalizacdo: “E
muito ingénuo interpretar o social apenas comatiwolecomo existéncia de uma multiplicidade
de pessoas. O social existe até onde ha apenasmemhe as suas emoc¢des pessoais”. Segundo
0 autor, para gerar aprendizado e desenvolvime#ito basta colocar pessoas juntas, em um
coletivo, elas tém que ser estimuladas a interag@s com as outras e a trocar experiéncias, a
socializar-se.

E nesse contato entre individuos, de forma ativaomprometida, que a
interacdo social ocorre de forma mais efetiva er@ssante em ambiente educacional, pois se
exige dos alunos atitude de resposta aos problenagergéncias evidenciadas entre eles. Tal
atitude sera resultado de uma nova forma de o®slenfrentarem suas divergéncias, fruto de

um aprendizado conquistado diante do confrontanesuas diferencasAEKENBACH, 2000).
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Esse espaco de debate entre individuos e expodgdsuas diferencas, se
conduzido de forma a privilegiar o respeito ao @upode favorecer a constituicdo do sujeito e a
aquisicao de cultura. Pino (1996, p. 22) ressatigitar Vigotski (1989) e sua teoria, que apoia o

entendimento do ser humano constituido em

[...] uma estruturaelacional ou seja, como uma rede, cada vez mais complexa, d
relacdes sociais internalizadas; relacdes em duodividuo vai envolvendo-se desde o
nascimento. Dessa forma, Vigotski desloca o focarddise psicoldgica: ndo énmdo

de serdo individuo que explica o senodo de relacionar-semas sao as relacdes
sociais em que ele esta envolvido que explicamuonsedo de ser. Dai que, como o
préprio autor afirma, o horizonte do desenvolvirnsetiiltural ndo seja socializacao
abertura do individuo a realidade sdcio-culturahdsnaindividuacdq producdo pela
realidade sécio-cultural de uma individualidadeyalar. Em outros termos, o individuo

€ uma versasingular e personalizadala realidade cultural em que esta inserido.

Mais uma vez reforcam-se os preceitos tedricosaddstpara este estudo e que
afirmam que o ser humano é socialmente constitiohm (1996) lembra ainda que a interacao
ocorre somente entre humanos, sendo os casoselacigs entre sujeitos e objetos somente
possiveis quando contam com a presenca de umsajéito envolvido e que simboliza as a¢des
dirigidas ao objeto. Caso contrario, se a situagamlver somente sujeito e objeto, suas acdes
serdo unilaterais — do sujeito simbolizando o @bjeb que descaracteriza a matua possibilidade
de significacdo que a interag&o social pressupde.

Durante as atividades do projeto foram praticadgeg em cujo decorrer foram
percebidas interacdes no sentido de compartilhasigsficados individuais que os alunos
atribuiam a cada acéo uns dos outros durante iagpdit atividade. Coelho e Dias (1996, p. 105)
relatam o mesmo fato e explicam que mesmo que diagmgéncia de significacbes ndo ha a
interrupcéo do jogo, pois “[...] 0 que parece ocepg que na situacdo de interacdo, as criancas
lidam com muitos significados possiveis de comi@amiento, o que ndo implica que para
manter a interagdo, a brincadeira em conjunto,stedgam compartilhados”.

Assim, embora a interagao ajude a socializar stg@uibs — uma vez que permite
sua negociacdo — ela ndo os padroniza; consideent#, que a interacdo ajuda a formular
acordos sobre significados para possibilitar a cocagdo entre individuos e a troca de
experiéncias entre eles. Nesse sentido é que flmanuladas as categorias de interacdo social
levantadas durante o presente estudo. Em todapedesse perceber a comunicacdo entre no

minimo dois sujeitos que, de forma ativa, negocasignificacdo de suas acdes durante as
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situacbes vivenciadas em aula. Negociacdes quelvenam acOes de agressdo, excluséo,
inclusdo, entre outras, mas que somente se tornataracdo social quando foram interpretadas
e significadas pelo outro. Assim, as categoriag#gacdo social aqui formuladas déo dicas do
fluxo de simbolizagbes, significacbes, acordos sadaerdos ocorridos em situagdes vivenciadas
no decorrer da pesquisa entre alunos e entre agsesquisador/professor. Interagcdes tais, que
acabaram por possibilitar a constituicdo de cadados sujeitos por intermédio do que foi
vivenciado por eles no meio social circunscrita@estudo.
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CONSIDERACOES FINAIS

Apés o agrupamento por similaridade das interagdemis apresentadas pelos
alunos durante a prética e modificacdo de seus jdgopossivel formular vinte e uma categorias
de interacdes. Nelas sédo percebidas diferentes gg@erevelam distintas op¢cdes dos sujeitos ao
lidarem com seus pares sociais em situacdes dsverdacisédo, conflito, lideranca, desafio, entre
outras.

E possivel afirmar pelas analises dos dados quatagorias de interacio n&o
correspondem diretamente a acdes dos individuos,w&n que um soco ou um abraco podem
trazer significacdes diversas que nao a de umassiwee de uma afeicdo, respectivamente.
Assim, categorias que buscam se fundamentar peles alos individuos perdem o importante
referencial da significacdo dessas acdes pargeaitosiyparticipantes da interacao.

Por esse motivo, buscou-se observar e interpretag@es dos sujeitos durante
as aulas para entédo formular as categorias aquotagss. Por isso, a subjetividade do observador
— pesquisador/professor — fez-se necesséria enpeederante a analise dos dados e formulacdo
das categorias, assumindo-se também todas as agfie decorrentes dessa decisdo para a
pesquisa.

Durante a andlise das categorias percebeu-se au@aleriam ser rearranjadas
em trés grupos, os quais se delimitam conforme faraesituacional em que as categorias
ocorreram. As esferas situacionais dizem respegitariécipacdo dos sujeitos no jogo, a pratica ou
decisdes sobre a atividade e ao relacionamente iewlividuos.

Na primeira, a esfera de Participacao, sdo agrgpaslaategorias que envolvem
interacdes que regulam as acdes dos alunos quaattidpacao deles nas atividades. Nela estao
colocadas as categorias de interacao social Exglirs@entivo e Incluséo.

Na segunda, a esfera de Atividade — prética e G@lexiseferentes a ela -,
encontram-se as categorias de interacdo que ragulas jogos dos alunos, suas regras, seu
inicio, seu fim, o campo a ser usado, dentre outrBertencem a esse grupo as categorias:
Assertividade, Cobranca, Desafio, Orientacdo, Rigao, Questionamento, Reconsideracéo e

Solicitacéo.



85

J& na terceira esfera, que diz respeito ao relaciento afetivo e emocional
entre alunos — suas relacdes de poder, lideramgdrote e dominacdo — sao agrupadas as
seguintes categorias: Acordancia, Afetividade, Asfie, Arglicdo, Despistamento, Discusséo,
Empatia, Expressao de Julgamento, Imitacéo e Ip@osi

A seguir € apresentado um quadro sobre esta peoplestagrupamento das

categorias em esferas situacionais de comportamento

Quadro 1 - Distribuicdo das categorias por esferas situnai$o

Esferas Situacionais | Categorias de Interacéo Social

Participacao Excluséo
Incentivo
Inclusdo

Atividade Assertividade
Cobranca
Desafio
Orientacao
Proposicéao
Questionamento
Reconsideracao
Solicitacao

Relacionamento Acordancia
Afetividade
Agressao
Argulicao
Despistamento
Discusséao
Empatia
Expressao de Julgamento
Imitacéao
Imposicéo

As esferas situacionais apresentadas para agrigatiferentes formas de
interacdo social possuem bordas permeéaveis asdsé/eategorias. Com isso, busca-se esclarecer
gue as categorias, apesar de terem sido locaddsterminada esfera, elas podem atuar em uma
outra. E o0 caso da categoria Questionamento —aesferAtividade — que, nos casos dos
guestionamentos de aluno para o professor quavdtidade de algo no jogo, aproxima-se mais
da esfera do Relacionamento, revelando assim aged desiguais de poder que ainda existem
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no ambiente educacional entre alunos e professOresinda, no caso em que as interacdes de
Desafio — esfera da Atividade — servem para anonago ou para comparar habilidades entre
individuos, sendo o ultimo caso mais representativesfera de Relacionamento.

As esferas mencionadas de Participacao, Atividadelacionamento, colocam-
se entdo como indexadores que podem ajustar-sefeisndas apresentadas em cada nova
situacdo de interacdo entre individuos e suas quieates categorizagfes. Assim, a principal
contribuicdo da divisdo das categorias de interag&@l em trés esferas ocorre na possibilidade
de seu agrupamento conforme a énfase situaciorelsgas interacdes sociais apresentam;
situacOes ora direcionadas a participacao ou askelda atividade, ora direcionadas as decisdes
sobre o0 que se realiza, e ora voltadas para otoorden 0 meio social, cada qual apontando para
uma nova condicdo de interacdo entre sujeitos.

Assim, aponta-se que apesar de as interacdes ssa@dairerem de infinitas
formas — pela complexidade de fatores que a cercams categorias ajudam a entender os
direcionamentos das acfes dos sujeitos ao pemmitirierir suas motivacoes e intengdes; acoes
tais que atuam em esferas diversas do ser hundmauea participacdo no meio social.

As categorias que emergiram durante a analise ddesdcoletados apontam
para a variedade de interagbes que os individudenpauitilizar para entrar em contato com o
meio social em que estao inseridos. As diferemeads de interagir com o outro sdo aprendidas
no convivio social e ajudam os sujeitos a estabeat vinculos e comunicagcdo com os demais,
pois, ao compartilharem algo por meio de interagd®, sujeitos comungam 0S sinais e
significagcbes para tornar isso possivel.

Assim, € no meio social que o individuo entra emtaid com 0 mundo que o
rodeia. Nele recebe informacdes que vao proporcioogos contatos sociais e aprendizagem,
uma vez que o individuo € formado pela internafivage suas relagbes com os demais durante
sua historia de vida, e essas relacbes afetamedosem todas as suas esferas de composicao
(VIGoTskI, 2003; MGOTSKI, 1993).

As categorias de relacdes sociais apontadas megterevelam a complexidade
desse processo extremamente dinamico, no qual jegosuutilizam diferentes formas de
interagir uns com os outros conforme seus desefpjstivos e motivacdes individuais. E essa foi
uma das principais dificuldades no desenvolvimelatste estudo, visto que os sujeitos, na idade
estudada, ja possuem um rico arcabouc¢o de expirigogal e sabem utilizar diversas formas de
interagir socialmente. Essa dificuldade foi tamleue tornou necesséria a formulacdo teorica
da unidade de medida de interacdo social — acagawee interpretacdo da resposta do outro —
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gue ajudou a perceber quando uma nova forma degmesstava sendo usada em cada nova
situacao.

Além de dinamico, o processo de interacdo socimbé&n é concomitante,
sendo esse um processo de simultanea significaz@mals entre dois sujeitos que redirecionam
as suas acoes conforme as suas impressodes subgetieeca da situacdo. Nesse sentido, observa-
se que € na interacdo com o outro que o aprendsaaial se da e que o conflito se estabelece.
Uma vez que dois sujeitos possuem histérias des\d@dintas e interesses diversos, o que pode
acarretar em embate.

Assim, a interacdo social é uespacode construcdo e experimentacdo. Um
lugar para que 0s sujeitos percebam o meio social eipnsim-se sobre as situagcdes, 0 que
possibilita um novo repensar acerca de suas aD@sa importancia do presente estudo, pois
fica evidenciado que os sujeitos, durante a prakcogos, vivenciam muito mais que as acdes
motoras que sdo exigidas deles. Eles excluem, engluiguestionam, solicitam, discutem e
desafiam, aprendendo a cada novo instante em glegrpperceber como o meio social responde
as suas acgdes. E esse conjunto de vivéncias quensstui como individuos, e permite que se
desenvolvam e estejam aptos para novas experiésmidss que ocorram no futuro; o que é
possibilitado pela interpretacdo das acdes dost@sijgociais que o cercam, assim como revela
Silva et al. (2006, p. 117),

[...] o movimento humano é uma pratica de linguagerm gesto seu signo [...] a

linguagem do movimento ndo possui organizacéo taslide suscetivel descricdo

rigorosa, mas organizacdo poeética, de construgativer, fluida de comunicacao; a

interpretacdo gestual ndo se da na andlise foromlpddacos, mas na inteireza das
relacdes e na producéo de significado para o sujeitacao [...].

O campo da Educacédo Fisica avanca quando percetesiilidade educativa
presente nos jogos, brincadeiras, praticas ritmécasportivas, ao identificar neles um campo
fertil para debates e discussfes sobre a sociedade cultura, em que estdo inseridos;
principalmente quando proporciona em suas aulasesjpaco para que 0S sujeitos troquem
experiéncias e construam conhecimento. E precistorer ainda que toda acdo humana é
idealizada a partir de um emaranhado de expergmna sujeitos, sendo impossivel dissociar
suas acdes de suas histérias de vida.

Nesse sentido, € importante que esse campo do commo avance em
estudos que revelem quais os verdadeiros impaetaias praticas pedagdgicas sobre 0s seus
alunos. Esses estudos podem revelar que os alimarsciam durante as aulas muitas outras
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experiéncias — de valores sociais, de amizadepuaganheirismo, de desafeto, dentre outras —
que ndo as que foram idealizadas pelo professde fato nesse sentido que se pode revelar o
guanto a Educacao Fisica é significativa para a eididiana de seus alunos.
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APENDICE A - UM EXEMPLO DE TRANSCRICAO DE AULA

Quinta Aula do Projeto

08/05/2006 — segunda-feira

PRODECAD - 15 as 16 horas

“cabo de guerra” com os alunos da terceira e qgaria.
Local: Quadras da frente

Total do tempo de gravacédo: 0:21:47"

Total de alunos participantes autorizados: 8 alunos

- Atividade proposta: “cabo de guerra”.
* Em dois grupos, segurando uma corda, 0s alunagnixar 0 outro grupo para o
seu lado.

- Apontamentos:

* Os alunos ja conheciam a brincadeira.

* O jogo foi completamente modificado, passando péargorda, reloginho e outras
brincadeiras que os alunos criaram durante a prétic

» Diversos alunos das séries anteriores também iparéen da atividade. Os alunos de
terceira e quarta série foram receptivos e aceitgree eles participassem da
atividade. A presenca de alunos nao participardgeedquisa inviabilizou a
transcricado dos trés ultimos minutos de filmagem.

* Os alunos pediram para que nas proximas aulasrficssatividades base quatro e
pega-pega. O pesquisador concordou com as atiwgadpostas.

» Houve modificacdes do posicionamento da camerantkieaatividade para favorecer
a captura do audio e video.

0:01:21

uma das pontas da corda cai no chao

“I": esta brava e de bracos cruzados, pois elaigbater a corda e os alunos ndo a deixaram.
“H”: - Pega “I"! Apontando para a ponta da corda gaiu no chao.

“I”: ndo esboca reacéo, continuando de bracos dnosza com cara de brava.

“D": - Eu ja peguei, jA — apds pegar a corda daahde preparar para baté-la — deixando bem
claro que agora ele era quem iria bater a corda.

0:01:44

“A”: se aproxima do grupo (“D”, “I” e “H").

“D": ao perceber a aproximacao de “A” parece meitoitado. — Vamos fazer cabo de guerra.
Puxando a corda e arrastando “H”, com ela. (Ososljdnsabiam qual era a atividade proposta
para o dia e estavam esperando apenas mais inegpamna inicia-la).

“I": inicialmente se deixa levar, mas depois elagzaa oferecer resisténcia a “D”.

“D™: Puxa a corda mais fortemente.

“I”. - Ai, me ajuda! Grita para as outras meninagdarem (“A” e “I").
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“A”: corre para ajudar “H”.
“I”: que estava de bragos cruzados e cara de bdmsgruza os bracos e corre para ajudar “H”.

0;02:05

“A”. puxa a corda para o lado da “I" e “H”.

“D”": se desequilibra e senta no chéo, ainda segrarcorda.

“A”. entdo passa a ajudar “D” a puxar a corda mas&u lado.

“I”: entdo desequilibra e solta a corda.

“A”: passa a ajudar novamente “H” a puxar a corda seu lado.

0:02:11

“S”: - Vai l& “I”, com ele. Pedindo para que a ftisse ajudar o “D”, pois ela queria ficar no time
de “A” e "H".

“I": - N&do. Recusando a ordem de “S”.

“S”: entdo se une ao time das alunas e ajuda a U’ por intermédio da corda.

“D”: - N&o vale, tio. Revelando que era injustaoadicdo de jogo. Ele entdo solta a corda.

0;02:21

“S”: - Vai dois para la. Apontando para o “D” e geiedo que duas alunas fossem ajuda-lo a
puxar a corda.

“A”: - Vocé e “H". Apontando primeiro para “S” e geis para “H".

“S”: aceita a proposta e vai para o time de “DVem “H”. Chamando “H” para compor o time.
“A”: entdo reconsidera. — Nao “H”, fica aqui. E sega “H” belo brago.

0:02:44
“A”: conta até trés dando inicio ao jogo. Quandoatinge trés.
Alunos: todos puxam a corda. “D” e “S” para um latdg “A” e “H” para o outro.

0:03:05

Pesquisador/professor (falando para os alunosgiée praticando o jogo): - Chama o “M” para
ajudar. (“M” estava na quadra, mas olhando as casno bercario).

“S”: - *M”, ajuda. Grita a “S” para o0 “M”.

“M”: Aproxima-se vagarosamente do grupo.

0:03:09
“D": - Eu ja ganhei tio, eu fui o mais forte aqbkalando para o pesquisador/professor que ele era
o vencedor do jogo e desconsiderando que ele tajgla da “S” para ganhar a partida.

No trecho:
S, I, A, H - sdo meninas.
M, D - sdo meninos.
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APENDICE B - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

Esta pesquisa que sera desenvolvida no Prograasmvolvimento e Integracdo da Crianca e
Adolescente (Prodecad) tem como objetivo identifes diversas formas de inter-relacdes sociais que
ocorrem durante o processo de formulacdo de regragogos infantis, no intuito de investigar as
diferentes interacfes, entre professor/aluno eodlumo, durante aulas de Educacao Fisica.

A pesquisa é importante para que possamos conheddiferentes possibilidades de interacdes
sociais usadas pelos alunos durante o processordgrucado das regras de seus jogos. Para tanto, o
pesquisador conduzira as aulas seguindo uma megpdalie ensino que valoriza a participacdo dos
alunos nas decisfGes sobre o andamento das atigsideajgostas.

As aulas serdo gravadas em video, com audio, peilar as observacdes do pesquisador. Todas
as gravacdes realizadas ser@o usadas apenas rmaracdidémicos e de pesquisa. As imagens serédo
divulgadas apenas em trabalhos académicos, pgr@cacao da comunidade cientifica.

A privacidade e o sigilo sobre a identidade dos@duficam assegurados. Todo o material
audiovisual ficara disponivel, caso os alunos eaesaveis desejem aprecia-los. A reproducdo deste
material fica proibida.

Em caso de duvidas, favor entrar em contato comulidr&ocha (pesquisador responsavel) no
telefone (19) 9198-0461, Prof. Dr. Pedro José Wsteén (orientador da pesquisa) pelo telefone (19)
3788-6604, ou ainda, em caso de denuncias, lig@geqp&omité de Etica em Pesquisa pelo telefone (19)
3788-8936.

Concordo com os termos deste acordo.

Aluno Instituicdo de Ensino

Responsavel Pesquisador Responsavel

Dados do Aluno:(favor preencher com letra legivel)

Nome:

Idade: Série no ano de:2006

Nome do responsavel:

Telefones de contato:






