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RESUMO

Compreender as finalidades do jogo cooperativo na Educagdo Fisica e suas
contribuicbes para o desenvolvimento do ser humano potencializa a qualidade de
ensino em ambiente escolar. Este estudo teve como propoésito a elaboracdo de
instrumento investigativo, voltado a investigar a concepcdo docente dos jogos
cooperativos na Educacéo Fisica Escolar. Populacdo e Amostra: Para este estudo
utilizaram-se trés populacdes em fases distintas no processo de elaboracdo do
instrumento QJC. Cinco professores de Educacéo Fisica, que atuam nos diversos
niveis de ensino, no estado do Parana e trés especialistas, com doutorado na area
de Educacdo Fisica, para a validacdo de contetdo, e ainda, 15 professores de
Educacdo Fisica para a validacdo semantica. Instrumentos de medida: foram
utilizados os seguintes instrumentos: 1) Roteiro de questdes para grupo focal 2)
Formuléario de andlise do conteudo; 3) Formulario de analise semantica para
especialistas; 4) Formulério de validacdo semantica para participantes do estudo
piloto; e 5) Questionario Jogos Cooperativos. Ambos foram utilizados nas
adequacdes do QJC. Desenho do estudo: Esta pesquisa caracteriza-se como
descritiva, exploratoria e correlacional, do tipo transversal, onde analises
guantitativas foram utilizadas em consonancia com analise qualitativa. Analise
Qualitativa: foi utilizada a andlise de contetdo proposta por Bardin (2011), a fim de
avaliar as inferéncias produzidas em grupo focal, para excluir e modificar itens do
guestionario QJC. Analise estatistica: Utilizou-se o coeficiente de Concordéancia de
Kappa, para avaliar o formulario de andlise do conteddo e a concordancia por
porcentagem absoluta no formulario de andlise semantica aplicado em especialistas
e na validacdo semantica aplicada em professores. Também utilizou-se o Alfa de
Cronbach para verificar a consisténcia interna do QJC. Resultados: Na validagéo de
conteudo, o grupo focal indicou os questionamentos relevantes ao instrumento de
investigacdo QJC e permitiu a exclusdo e a convergéncia de categorias e itens do
questionario. Ja as andlises estatisticas, provenientes da tabulacdo dos dados, dos
formularios de andlise do conteddo e analise semantica, aplicada em especialistas,
contribuiram qualitativamente para a reformulacdo do questionario QJC. A
concordancia entre especialistas, em relacdo a classificacdo de itens as suas
respectivas categorias, foi moderada e ap0és alteracdes sugeridas no formulario de
analise semantica, conferiu ao QJC a validade de conteudo. O questionario QJC foi
validado semanticamente, em relacéo aos critérios simplicidade, facilidade de leitura,
vocabulario adequado, objetividade e a nao necessidade de adequacdo. A
consisténcia interna apresentou um Alfa de Cronbach total de 0,7892.
Consideracg0fes Finais: Conclui-se que o QJC possui validade de conteudo, validade
semantica e consisténcia interna satisfatéria. Sugere-se a validagéo externa por meio
da verificacdo da confiabilidade e da reprodutibilidade através da aplicacdo em uma
amostra maior da populagao.

Palavras-chave: Elaboracdo de Instrumento Investigativo. Concepcdo Docente.
Questionario Jogos Cooperativos.



ABSTRACT

Understanding the purposes of cooperative play in physical education and their
contributions to the development of human enhances the quality of teaching in the
school environment. This study aimed to the development of investigative instrument,
aimed at investigating the teaching design of cooperative games in Physical Education.
Population and Sample: For this study we used three populations at different stages
in the development process QJC instrument. Five physical education teachers who
work in the various levels of education in the state of Parana and three experts with a
doctorate in the area of Physical Education, for the validation of content, and also 15
physical education teachers for semantic validation. Measuring instruments: The
following instruments were used: 1) map issues for focus group 2) content analysis
form; 3) Form of semantic analysis for experts; 4) semantic validation form for
participants in the pilot study; and 5) Questionnaire Cooperative Games. Both were
used in adaptations of the QJC. Study design: This research is characterized as
descriptive, exploratory and correlational, cross-sectional, where quantitative analysis
were used in line with qualitative analysis. Qualitative analysis: was used content
analysis proposed by Bardin (2011), to assess the implications produced in focus
group to delete, and modify items QJC questionnaire. Statistical analysis: We used
the Kappa concordance coefficient to assess the analysis of form content and
agreement by absolute percentage in the semantic analysis form applied specialists
and semantic validation applied to teachers. Also used the Cronbach Alpha to check
the internal consistency of QJC. Results: In the validation of content, focus group
indicated the relevant questions to QJC research tool and allowed the exclusion and
the convergence of categories and items of the questionnaire. As for the statistical
analysis, from the tabulation of data, forms of content analysis and semantic analysis,
applied specialists, contributed qualitatively to the reformulation of QJC questionnaire.
The agreement between experts in relation to items classification to their respective
categories, was moderate and after changes suggested in the semantic analysis of
form, gave the QJC content validity. The QJC questionnaire was validated
semantically, on the criteria simplicity, ease of reading, appropriate vocabulary,
objectivity and no need for adjustment. Internal consistency showed a total Cronbach's
alpha of 0.7892. Final Thoughts: We conclude that the GJC has content validity,
semantic validity and satisfactory internal consistency. It is suggested to external
validation by verifying the reliability and reproducibility by applying in a larger
population sample.

Keywords: Development of Investigative Instrument. Teacher Conception.
Questionnaire Cooperative Games.
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APRESENTACAO

Da brincadeira a docéncia.

Brincar em minha infancia era sinbnimo de subir em arvore, de esconde-
esconde, de mée pega, de pular corda, de carrinho de rolimé, de andar de bicicleta,
de jogar bola... e outras brincadeiras mais. Nao era jogando video game, brincando
com bonecas, ou de faz de conta. Sempre tinha alguém com quem discutir, disputar,
dividir e compatrtilhar... Cresci aprendendo com as brincadeiras e aprendi brincando
sobre a importancia de ter alguém para dividir e compartilhar as situacées e emocdes.

Apesar desse universo maravilhoso da Educacao Fisica, os nimeros foram
minha primeira escolha de formagdo. No quarto e penultimo ano de contabilidade na
Universidade Federal do Parana, o desejo por reviver as experiéncias da infancia, fez
com que eu trocasse Ciéncias Contabeis pela Educacéo Fisica, ao qual, dediguei-me
de corpo, alma e coracao, recebendo o prémio Sidney Sampaio de melhor aluna do
curso Educacao Fisica, no ano de 2012.

Profissionalmente encontrei no Jogo Cooperativo a ludicidade das
brincadeiras de infancia e a possibilidade para promover experiéncias cooperativas
contributivas ao desenvolvimento e a aprendizagem de meus alunos. Porém, o
descaso com que alguns colegas exercem a docéncia, me aludiu a questionar sobre
minha prépria préatica profissional com a tematica. Essas inquietagfes me conduziram
ao projeto de mestrado voltado a investigar a préatica pedagoégica do Jogo Cooperativo.

Ao aprofundar meus conhecimentos notei que primeiramente precisaria
investigar o conhecimento do professor de Educacdo Fisica em relacdo ao Jogo
Cooperativo. Dessa forma, encontrei na elaboracdo do Questionario Jogos
Cooperativos (QJC) a vasao para 0s meus questionamentos e anseios para com a
tematica.

Espero que minha jornada possa contribuir com a area de Educacao Fisica,

com meus colegas de profissdo e com os alunos, razao de minha profisséo.
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1 INTRODUCAO

1.1 PROBLEMATIZACAO DO ESTUDO

Os jogos cooperativos vém sendo tema de discussfes ha pesquisa
educacional (DEACOVE, 1974; ORLICK, 1989; BROWN, 1994; BROTTO, 1997; MIR,
1998; CORREIA, 2004; MARTINI, 2005; BALIULEVICIUS; MACARIO, 2006; SOLER,
2006; POCERA, 2008; MARCON; GRACA; NASCIMENTO, 2011; DYSON; CASEY,
2012; LEITE; FONTOURA, 2013; CALLADO; 2013), principalmente em relacdo as
suas contribuicbes metodolégicas para a Educacdo Fisica Escolar, como forma
adaptativa para o ensino de outros conteudos na disciplina (BROTTO, 1997) e como
conteudo especifico, que promove um ambiente propicio a aprendizagem cooperativa,
uma vez que as interacfes entre seus participantes tornam-se experiéncias sociais
essenciais para o alcance dos objetivos tracados nessa estrutura de jogo. Apesar
disso, grande parte dos estudos envolvidos com essa tematica estruturam-se a partir
de pesquisas que enfocam a diferenca entre Jogos Cooperativos e Jogos
Competitivos (DEUTSCH, 1949a, 1949b; STENDLER; DAMRIN; HAINES, 1978;
ORLICK, 1989; BROTTO, 1997; SOLER, 2007; LOVISOLO; BORGES; MUNIZ, 2013),
demonstrando a necessidade de novas perspectivas nos estudos sobre Jogos
Cooperativos para além da relagdo entre competicdo e cooperacdo (NATALI;
MULLER, 2009). Ainda, segundo Darido (2003) € necessario aprofundar
sociologicamente e filosoficamente a cooperagcdo nos jogos cooperativos e investigar
as implicacbes do sistema capitalista, na sociedade atual, sobre a cooperacédo e a
competicao.

A Educacdo Fisica, no Brasil, vem passando por um processo de
transformacao influenciada pelas areas da psicologia, da sociologia e da filosofia mas
também pelas reflexdes e estudos oriundos dos proprios professores da disciplina.
Essa evolucdo tem feito com que a corporeidade, motivo de muitas discussdes
dicotdbmicas, fosse integrada a uma nova perspectiva, como parte do desenvolvimento
integral do ser humano, em seus aspectos cognitivos, sociais, afetivos, morais ou

fisicos.
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A busca pela aprendizagem significativa e pelo desenvolvimento integral do
aluno, bem como por melhores resultados no desempenho escolar, traz a tona varios
desafios ao professor e, entre estes, a necessidade de adesdo a novas perspectivas
de acdes pedagogicas, metodoldgicas e didaticas, bem como a insercdo de novos
elementos para compor o processo de ensino na escola.

Enxergar o aluno como um todo e perceber suas necessidades e capacidades
vai além do critério da avaliacdo escolar. Trata-se de favorecer o seu
desenvolvimento, criando oportunidades para sua aprendizagem, para sua
autonomia, para sua criticidade, mas também para construcdo conjunta do
conhecimento (FREIRE, 2009).

Compreender as func¢des do jogo na Educacédo Fisica e suas contribuicdes
para o desenvolvimento do ser humano significa potencializar as possibilidades do
processo ensino em ambiente escolar. Huizinga (1996) destaca que o jogo é
importantissimo para a constituicdo e formac&o das sociedades. E através dele que
se conhece a comunidade que ali se encontra, pois € uma atividade voluntaria sujeita
a regras formuladas segundo a historia e a cultura presente. Para Kishimoto (1996), o
jogo, na educacéo fisica, ndo pode ser visto apenas como divertimento ou brincadeira;
para Chateau (1987), favorece o desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo, social e
moral.

Ao referir-se ao jogo como conteudo a ser trabalhado pela Educacao Fisica
Escolar, é inevitavel que surjam varios apontamentos, porém dois parecem despertar
maior atencdo em ambiente escolar: um que evidencia as tensdes entre 0s jogadores
vencedores e perdedores (Qquem ganha e quem perde), e o outro vinculado aos
potenciais cooperativos dos jogos, cujos objetivos e responsabilidades séo
compartilhados entre os jogadores, secundarizando a importancia do seu resultado.

Os questionamentos sobre a reproducéo de acdes excludentes da sociedade
na educacdo e a propagacao acritica e fragmentada das informacdes tém possibilitado
gue temas relacionados a aprendizagem cooperativa sejam discutidos e inseridos em
diversos estudos, com o intuito de compreender a dinamicidade e a contribuicdo do
ambiente de interacdes para aquisicdo de conhecimento dos alunos.

Vive-se um processo tecnoldgico que é ao mesmo tempo um progresso e um
retrocesso. Se por um lado os aparatos tecnoldgicos conseguem encurtar longas
distancias, facilitando uma comunicacédo global, por outro, nos impele a transformar

nossas interagdes cotidianas, que poderiam ser realizadas face a face, também, em
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processos comunicativos virtuais. Compreende-se que em ambiente virtual pode, por
vezes, restringir os aspectos afetivos e sociais da interagdo humana.

Para Brotto (2001), os Jogos Cooperativos proporcionam um ambiente de
interacdo e aprendizagem coletiva. Sua pratica interacionista favorece o
desenvolvimento dos aspectos cognitivos, socais, afetivos e motores, contribuindo
para formacao integral do individuo. Os jogos cooperativos foram definidos por Soler
(2006), como sendo acles, estruturadas coletivamente, desenvolvidas para uma
finalidade comum a todos os participantes, em que a importancia do resultado final é
diminuida em detrimento de todo processo ocorrido durante o jogo.

Por se tratar de conteudo da Educacgédo Fisica, sua disponibilizagdo, pelo
docente dessa disciplina, em contexto escolar € fundamental para o vivenciar e o
experienciar de acdes cooperativas entre alunos. Dessa forma, torna-se necessario
conhecer as percepgdes docentes, a fim de construir um panorama atual de como a
pratica dos Jogos Cooperativos vem se desenvolvendo em ambito escolar.

Enguanto experiéncia profissional, percebe-se muitas vezes, com colegas de
profissdo, que o contetido Jogo Cooperativo apresenta-se no plano de ensino, embora
ndo se efetiva na préatica pedagogica escolar. Alguns defendem uma educacéo
tradicional; outros alegam n&o conseguirem mediar situagdes de conflitos, que podem
surgir durante a pratica com jogos cooperativos, em determinadas turmas e faixas
etarias, e ha ainda os que sdo a favor da competicdo. Compreende-se gque tais
diferencas de perspectiva de ensino podem ser superadas, considerando que 0s jogos
cooperativos, estruturados a partir de atividades bem planejadas e finalidades bem
definidas, tornam-se realidade possivel de promover tanto o processo ensino, pelo
docente, como a aprendizagem, pelos alunos. Desejando compreender esses e outros
motivos que levam, ou ndo, ao ensino com Jogos Cooperativos, propde-se a
construcdo do Questionario Jogos Cooperativos (QJC).

Correia (2004) e Martini (2005) concordam com Brotto (1995) sobre a
necessidade de maiores aprofundamentos em relagéo aos Jogos Cooperativos, pois
0s estudos produzidos aqui no Brasil sdo poucos e muito recentes. Natali e Miller
(2009), relacionando os preceitos tedricos dos jogos cooperativos com a pratica do
professor de Educacdo Fisica, identificaram a forma como a tematica vem se
desenvolvendo nos estudos brasileiros. Entre os pontos destacados ressalta-se:
referéncia exaustiva a Brotto (1995), principal referéncia brasileira sobre jogos

cooperativos; homogeneidade na escrita, sempre condicionada a descricdo de
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elementos superficiais e histéricos sobre jogos cooperativos; inimeras sugestdes para
aplicacdo dos jogos; premonigédo dos comportamentos a serem exercidos durante 0s
jogos propostos; relacdes de correspondéncia direta entre a vivéncia cooperativa com
a gualidade de vida, ingerida nas relacbes sociais do individuo; importancia de
desenvolver a capacidade social como fundamento para aquisicdo de competéncia;
principios embasados em perspectivas igualizantes e finalmente a utilizagdo dos jogos
cooperativos para melhorar a produtividade nas organizacoes.

Com base nesses apontamentos iniciais, questiona-se como as finalidades,
“ditas comuns e coletivas”, atribuidas ao jogo cooperativo para o alcance de
determinados objetivos podem ser dirigidas a objetivos pedagdgicos especificos,
permissiveis ao desenvolvimento e a aprendizagem do discente. Assim, torna-se
necessario compreender como 0S jogos cooperativos vém se estabelecendo na
pratica pedagdgica do professor de Educacéo Fisica, a fim de construir um panorama
atual e condizente com a realidade das suas finalidades no processo de ensino, uma
vez que o0s elementos constitutivos (cognitivos, sociais, afetivos e motores) da
aprendizagem e do desenvolvimento humano sao viabilizados na forma de

contributivos universalizantes nessa tematica.

1.2 JUSTIFICATIVA

Ao se realizarem buscas em base de dados como Eric, Psycoinfo, Lilacs,
Scielo e Pubmed, na tentativa de encontrar estudos produzidos no Brasil como em
outras partes do mundo, observa-se que os estudos desenvolvidos sob a 6ética dos
Jogos Cooperativos possuem uma metodologia de analise geralmente qualitativa,
(CALLADO, 2013). Todavia, até o momento, ndo se constatou a existéncia de
instrumento destinado a analisar quantitativamente essa tematica no ambito da
Educacéo Fisica escolar.

Justifica-se a elaboragao e execugao do projeto “A concepg¢ao docente sobre
as finalidades dos jogos cooperativos na educacédo fisica escolar: construgdo de
instrumento avaliativo” pela necessidade de estruturar um instrumento capaz de
investigar as finalidades dos Jogos Cooperativos na Educacéo Fisica e, assim,

estabelecer possiveis correlacbes, em estudos posteriores, entre 0s objetivos de
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ensino estabelecidos pelos professores atualmente e as possibilidades de
aprendizagem cognitiva, afetiva, social e motora existentes nos Jogos Cooperativos.

Busca-se, dessa forma, contribuir com as pesquisas realizadas em ambito
educacional, em especial, aquelas que habitualmente sdo abordadas de forma
qualitativa. Esse estudo utiliza, de forma complementar, as técnicas qualitativas e
guantitativas, almejando alcancar uma dimensionalidade maior do que se conseguiria
com a utilizacéo de Unico método. Ao propor a criagcao de um instrumento investigativo
com a tematica Jogos Cooperativos, pretende-se sensibilizar o corpo docente,
especialmente da disciplina de Educacdo Fisica, para os potenciais contributivos
dessa tematica para o desenvolvimento humano na medida em que induz o professor
a refletir acerca do processo de ensino através dos Jogos Cooperativos. Entre os
motivos que despertam interesse deste estudo, estdo os questionamentos sobre a
pratica educacional e os apontamentos encontrados na literatura mais recente,
produzida por alguns pesquisadores voltados a discussdo do assunto. Com base
nesses parametros, este estudo destina-se a construcdo do questionario jogos

cooperativos na Educacéo Fisica escolar (QJC).

1.3 OBJETIVOS DA PESQUISA

1.3.1 Objetivo Geral

Construir instrumento avaliativo direcionado a investigar a concepc¢ao docente

sobre as finalidades dos Jogos Cooperativos na Educacao Fisica Escolar.

1.3.2 Objetivos Especificos

a) Elaborar Matriz analitica com base em referenciais tedricos, a fim de
nortear a constru¢cdo do Questionario Jogos Cooperativos (QJC);
b) Realizar a validacédo do conteudo do questionario (QJC), mediante grupo

focal e andlise de especialistas;
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c) Realizar a validacdo semantica dos itens do questionério (QJC) em uma
amostra de professores de Educacao Fisica;

d) Verificar a consisténcia interna das categorias do questionario (QJC);

1.4 DELIMITACOES DO ESTUDO

Esse estudo delimita-se a construir instrumento avaliativo intencionado a
investigar a concepc¢ado docente sobre Jogos Cooperativos, em quatro etapas: 1)
estruturacdo da Matriz Analitica com base em referencial teorico, utilizada para a
formulacdo do questionario inicial contendo 100 questdes e 10 categorias dominios e
do roteiro semiestruturado do grupo focal; 2) validacdo de contetdo, mediante grupo
focal e andlise do contetido e semantica por especialistas; 3) validacdo seméantica em
uma amostra de professores de Educacao Fisica e 4) verificacdo da consisténcia

interna, mediante ao teste do instrumento QJC.

1.5 ESTRUTURA DA DISSERTACAO

Esta dissertacdo fundamenta-se em sete secOes principais. A primeira
corresponde a introducéo, onde € abordado o objeto de estudo, sua problemética e a
justificativa para a sua realizacdo da pesquisa. Também apresenta o objetivo geral e
0s objetivos especificos. Apds isso, discorre-se sequencialmente sobre a
fundamentacédo tedrica, os materiais e métodos adotados na pesquisa, a analise e
discussédo dos resultados, as consideragdes finais, os referenciais utilizados e,
finalmente, os apéndices, importantes para o entendimento do processo de Elabora

do Questionario Jogos Cooperativos (QJC).
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Nesta secdo serd apresentada uma breve revisdo de literatura, com o0s
principais temas que embasaram a presente investigacdo. Cabe ressaltar que o
presente projeto utilizarq teorias que apresentam 0s aspectos contributivos e
relevantes, dos jogos cooperativos ao ensino como meio de estimulos aos aspectos
cognitivos, sociais, afetivos e motores (ORLICK, 1989; BROTTO, 2001; VYGOTSKY,
1993; PIAGET, 1977a; 1977b; 1977c; 1978b), que sdo inerentes tanto a aprendizagem
quanto ao desenvolvimento humano. Com base nesses apontamentos teoricos, sera
possivel estabelecer critérios para elaboracdo do instrumento investigativo,
condizente com as concepcdes docentes sobre as finalidades dos jogos Cooperativos
na Educacéo Fisica Escolar.

Observa-se que ndo ha estudos especificos destinados a investigar as
concepcles docentes sobre as finalidades dos Jogos Cooperativos no processo de
ensino da Educacdo Fisica. Um estudo, que possui algumas similaridades com a
proposta, embora ndo seja tao atual, foi produzido por Martini (2005) na cidade de
Séo Paulo, na modalidade de mestrado em Psicologia da Educacéo ofertado pela
Pontificia Universidade Catélica de Sdo Paulo, com o intuito de aprofundar a
discusséo sobre Jogos Cooperativos na Educacéo Fisica Escolar. Sua pesquisa, feita
por meio de entrevistas, demonstrou que os professores participantes apesar de
reconhecerem as contribuicdes dos jogos cooperativos, tém dificuldades de explicitar
conceitos e caracteristicas dos Jogos Cooperativos. Esse fato pode influenciar na
intencionalidade das aulas com Jogos Cooperativos, ministradas por esses
professores, como também dificultar o reconhecimento do Jogo Cooperativo como
esfera contributiva para o desenvolvimento humano, como um todo. Além disso, a
pesquisa também revelou que os professores consideram que a existéncia do Jogo
Cooperativo concomitante ao Jogo Competitivo implicaria a exclusdo ou da
cooperacao da competicdo, sendo impossivel sua coexisténcia.

Brotto (1999, p.56), precursor dos estudos em Jogos Cooperativos no Brasil,
faz uma ressalva aos aspectos cooperativos e competitivos dos jogos, conceituando-
0S como elementos que “néo se opdem”, mas “se compdem em um mesmo espectro”.
Soler (2007) acrescenta que tanto a competicio como a cooperagdo Sao

componentes que os sujeitos aprendem através das interacdes humanas.
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O jogo ou o esporte representam, num contexto lidico, as a¢8es individuais
e coletivas das pessoas e da sociedade. Portanto, a competicdo ndo nasce
no jogo, mas é nele representada. Se a competicdo assume, na sociedade, o
carater predatério que observamos atualmente, ndo é por culpa do jogo nem
serd suprimindo deste 0 aspecto competitivo que o problema desaparecera
(FREIRE, 2009, p. 136).

Ao analisar a diferenca entre 0s jogos competitivos e 0s cooperativos,
percebe-se que os resultados possuem importancia diferenciada nesses contextos.
Porém, ndo se pode negar que ambas as situacfes possuem poténcias interacionais
contributivas a constituicdo do ser humano. O aluno deve aprender a ganhar e a
perder, como também deve aprender a cooperar, pois se uma das fun¢des da escola
€ preparar para a vida em sociedade, e a competicdo e a cooperacdo estao presentes
nela, compreende-se que vivenciar tais praticas possibilita ao aluno identificar tais
situacdes e discernir em gque momentos ele deve cooperar e quando ele deve
competir, num continuo movimento de equilibrio de suas aspiracdes internas e

externas.

A escola é uma instituicdo social com objetivo explicito: o desenvolvimento
das potencialidades fisicas, cognitivas e afetivas dos alunos, por meio da
aprendizagem dos conteddos (conhecimentos, habilidades, procedimentos,
atitudes, e valores) que, alias, deve acontecer de maneira contextualizada,
desenvolvendo nos discentes a capacidade de tornarem-se cidadaos
participativos na sociedade em que vivem (LIBANEO, 2005, p.117).

Brotto (2001) concebe os Jogos Cooperativos como uma realidade, carregada
de possibilidades pedagégicas e de valores humanos. Para o autor, o Jogo
Cooperativo deve ser entendido como movimento que contribui para a constituicdo do
ser para o processo de ensino e da aprendizagem e também para o aperfeicoamento
das habilidades humanas, tais como: a criatividade, a coaprendizagem, a confianga
matua, a autoestima, o respeito e a aceitacdo de uns aos outros. Considerando que
as relacfes interpessoais sdo extremamente importantes para o0 sujeito que se
constitui perante a sociedade e na sociedade, os Jogos Cooperativos se tornam um
importante meio condutor das interagdes entre os individuos.

Este estudo ndo pretende colocar os jogos cooperativos como elemento
superior aos jogos competitivos, nem fomentar discussdes sobre qual deles seja mais

relevante para o ensino da Educacéo Fisica porque, conforme Freire (1989), o ensino
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constituido de objetivos educacionais e pedagdgicos pode promover a aprendizagem
em diferentes contextos.

O jogo cooperativo é importante na aprendizagem do aluno, pois € estruturado
a fim de possibilitar diferentes estimulos que ajudam no seu desenvolvimento como
um todo. Além disso, permite a troca de experiéncias, a convivéncia com as
diferencas, a aprendizagem cooperativa e a superagéo do individualismo em prol do
grupo (ORLICK, 1989; BROTTO, 1999), contribuindo para um ambiente diverso,
interativo e direcionado a um objetivo comum. Pelas caracteristicas socializantes e
pela importancia do fator social e ambiental para aprendizagem, é que essa pesquisa
se direciona para a compreensao das finalidades dos jogos cooperativos no processo

de ensino na Educacdao Fisica Escolar.

2.1 0 JOGO E O ENSINO NA EDUCACAO FiSICA

Huizinga (1996) entende que 0s jogos, assim como as brincadeiras, séo
fendbmenos que se originaram anteriormente a constituicdo das civilizagdes e foram
perpetuados no decorrer do tempo pelas diferentes sociedades, como fenbmenos
culturais que representam a ludicidade humana, o divertimento e os significados
perpetrados por essas estruturas sociais.

A palavra jogo possui um “vocabulo polissémico” (LOMBARDI, 2005, p. 70;
BROUGERE, 1998) e, por isso, assume intmeros significados, que apesar de sugerir
uma base comum de interpretacdo, como brincadeira, ludicidade, divertimento e
outras mais, pode intensificar o carater ambiguo e impreciso de sua representacao
(BROUGERE, 1998). Lombardi também afirma que s6 e possivel apreender o jogo a
partir do contexto em que ocorre sua significacdo, o que corrobora com Kishimoto
(1994,1996).

Em sua pesquisa, Lombardi (2005), ao considerar algumas proposicoes feitas
por Caillois (1967), Huizinga (1971), Henriot (1989) e Brougere (1998) acerca do jogo,
conclui que ele pode ser entendido tanto como uma atividade voluntaria, livre, quanto
uma atividade imposta, com propdsito caracteristico, a qual, organizada com base em
objetivos especificos, ganha um papel pedagogico voltado ao ensino Além disso, o

jOogo possui regras — evidentes ou ocultas — que orientam as acdes dos participantes.
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Na Educacéo Fisica, o ensino do jogo apesar de ter uma determinacdo de
conteudo especifico, consegue permear outros conteddos e outros temas, justamente
por coexistir em sua estrutura, flexibilidade de adaptacGes e multiplas possibilidades
de ensino. Conforme os Parametros Curriculares Nacionais - PCN’s (BRASIL, 1998),
0s jogos podem ser considerados como ferramentas didaticas, que proporcionam uma
experiéncia entre o sujeito e os elementos dispostos em seu ambiente. Essa interagao
sugere a construcdo de significados pela crianca e apreensao de conhecimentos.
Chateau (1987,p. 14) coloca que “é pelo jogo, pelo brinquedo, que crescem a alma e
a inteligéncia”, “[...] uma crianca que nado sabe brincar, uma miniatura de velho, sera
um adulto que ndo sabera pensar’.

Friedmann (1996, p. 66) considera que “o jogo é o canal através do qual os
pensamentos e sentimentos sdo comunicados pelas criangas”. Em termos
pedagdgicos, pode-se compreender que a crianga na vivéncia do jogo expde nao sé
0s processos internos de seu desenvolvimento, mas também a cultura externa a que
foi submetida. No jogo e pelo jogo se ensina e se aprende e observam-se as
capacidades e os potenciais das habilidades humanas.

O ensino por meio dos jogos propicia contextos desafiadores capazes de
incitar os processos intelectivos, possibilitando a aquisicao de estados mais elevados
de raciocinio, uma vez que a troca de experiéncias entre diferentes sujeitos nesse
contexto contribui para a disseminacéo e transformac¢éo do conhecimento. Além disso,
o conceito entendido como descricdo de conhecimento depende ndo s6 do esforgo
individual para compreendé-lo, mas principalmente do contexto em que o individuo se
encontra (REGO, 2000).

Segundo Brotto (2001), existem muitas interpretacdes e definicdes para o que
vem a ser compreendido como Jogo. Esse fato decorre da modificacao do significado
e da representacéo do jogo ao longo do tempo e dos diferentes contextos historicos,
culturais e sociais pelos quais 0 Homem passou. O mesmo autor definiu que o Jogo
€, em sua esséncia, uma representagdo da vida, assim como a vida € uma

representacéo do Jogo, considerando um, reflexo do outro.



25

2.2 JOGO COOPERATIVO

Conforme Orlick (1989), as origens dos jogos cooperativos remonta ao tempo
das comunidades tribais, em que seus membros se reuniam com o intuito de celebrar
a vida. Conforme Brotto (2001), varios povos ancestrais no Alaska, na Austrdlia, na
Africa, na Nova Guiné, no Norte e no Sul da América possuem registros historicos de
experiéncias cooperativas, da forma como viviam, dancavam e realizavam seus ritos
tradicionais.

Deutsch (1949a), estudioso da Psicologia Social, descreveu o contexto
cooperativo, como uma situacdo em que um sujeito alcanca sua meta se os demais
envolvidos na relacdo social também alcancarem as suas. O autor coordenou uma
pesquisa em gque foram avaliados membros de um grupo de jovens em dois contextos
diferentes, um cooperativo e o0 outro competitivo. No primeiro, a integracado de
esforgos, a colaboracao, a sugestéo diferenciada de ideias, a producao por unidade
de tempo, a amizade e a satisfacdo dos participantes, por receberem a mesma nota
de avaliacdo, foram maiores do que no segundo.

Stendler, Damrin e Haines (1951) afirmam, ap0s pesquisas competitivas e
cooperativas, que 0 que torna os individuos cooperativos ou competitivos é,
sobretudo, a fungéo da situacéo social que assumem, juntamente com a forma pela
qual, cada um aprende a reagir ao ambiente.

O primeiro autor a produzir uma obra que contemplava e sistematizava 0s
Jogos Cooperativos foi o professor e pesquisador norte americano Ted Lentz,
intitulada “All together”; traduzindo para o portugués: Todos juntos, em coautoria com
Ruth Cornelius, nos anos 50, nos Estados Unidos. Deacove (1974), responsavel pela
criacao de diversos jogos cooperativos e por adaptar jogos tradicionais canadenses
com a finalidade de criar interdependéncia entre seus participantes, descreve 0S jogos
cooperativos como acdes desempenhadas pelo grupo de forma convergente e
companheira, ao invés de divergente e confrontada.

Na busca por alternativas aos efeitos competitivos dos jogos e dos esportes,
bem como pelo incentivo a aprendizagem cooperativa e a promocdo de valores
humanos, muitos autores buscaram definir os jogos cooperativos Orlick se torna seu
principal referencial em Jogos Cooperativos, pois apesar de algumas areas, como a

sociologia, a psicologia, a antropologia e a filosofia terem esbocado interesse anterior
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pelo ambiente cooperativo, foi através da propagacao da obra Winning Throught
Cooperation (ORLICK, 1978a), do referido autor, que 0 jogo cooperativo ganhou
relevancia e corpo teorico (BROTTO, 2001), principalmente em relacdo as suas
contribuicbes ao processo de ensino em ambiente escolar. Em 1989 a obra foi
traduzida para o portugués com o titulo “Vencendo a Competicao”.

E importante observar o contexto profissional, histérico e social em que Orlick
desenvolveu suas ideias. Ele foi atleta, acrobata e posteriormente treinador
profissional de ginastica no Canada. Perturbado pelo cenario de violéncia e
competicdo exacerbada entre os civis, nos Estados Unidos e em outros paises,
principalmente dentro das instituicdes de ensino, Orlick intensificou seus estudos em
jogos cooperativos com criancas escolares de varias localidades em diferentes
paises. Tornou-se doutor em psicologia esportiva, e atuante como professor na
Universidade de Ottawa no Canada.

Sobel (1983 apud Brotto, 2001) acrescenta que na cooperacao ha diversao,
pois 0s sujeitos aprendem a trabalhar em equipe e a desenvolver a confianca, 0 senso
comum, a participacdo, a espontaneidade, o prazer, a aceitacdo e a responsabilidade
partilhada, ao passo que o resultado final demonstrado pela vitoria e/ou derrota tem
menor importancia do que acdes desempenhadas no decorrer do processo.

Cabe ressaltar que a divisdo entre 0s jogos, competitivos e cooperativos,
colocando os jogos competitivos como fator desencadeante de comportamentos
nocivos em seus participantes, s6 tera os devidos estimulos negativos se pratica
estiver desvinculada da criticidade, da ludicidade e de objetivos pedagdgicos. Sem
objetivos pedagogicos ndo se garante possibilidades de aprendizagem nem em
contexto cooperativo, nem em contexto competitivo. Além disso, os diferentes
contextos podem “alterar-se em funcédo da dinamica dos interesses envolvidos em
uma determinada situagdo, configurada por sua vez em um contexto especifico”
(SATO, et al., 2011, p.11), permitindo que haja competicdo na cooperacdo, como
cooperagao na competicao.

Em resposta ao contexto tendencioso de apresentar o ensino dos jogos
cooperativos como superior ao ensino dos jogos competitivos, Lovisolo, Borges e
Muniz (2013) estabelecem algumas criticas a forma como atualmente sdo expostos
0S jogos cooperativos. Para eles, o0 ambiente cooperativo pode nao ser responsavel
pela transformacéo das atitudes do individuo, ja que ao vivenciar tal pratica, so esteja

seguindo os objetivos do jogo, como também, competindo pelo reconhecimento do
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mais cooperativo entre todos, ou simplesmente buscando satisfazer as expectativas
alheias. Dessa forma, compreende-se que ao tentar separar tais jogos em patamares
superiores e inferiores, tais jogos, incorresse no erro de menosprezar a importancia
de ambos os contextos para o desenvolvimento do processo de ensino e nas
possibilidades contributivas de ambos.

N&do se discorda de que o0 jogo competitivo sujeite os individuos a
determinadas regras que diminuem ac¢des violentas e incompativeis com os objetivos
instituidos (LOVISOLO; BORGES; MUNIZ, 2013), e que nesse ambiente também se
encontrem acdes cooperativas produzidas pelas interacdes entre os envolvidos.
Porém, o que se busca através dos jogos cooperativos sdo possibilidades
diferenciadas para a aprendizagem, para além das que se encontram vinculadas aos
jogos competitivos, para juntos comporem o universo das possibilidades ao
desenvolvimento do ser humano através da educacdo fisica.

O ser humano desenvolve-se na relacdo estabelecida entre o social e o
individual, compondo-se entre a singularidade e a multiplicidade, assim, "[...]
compreender o humano € compreender sua unidade na diversidade, sua diversidade
na unidade. E preciso conceber a unidade do mudltiplo, a multiplicidade do uno”
(MORIN, 2005, p.55). Brotto (2001) concorda com Orlick (1989) sobre o entendimento
de que no jogo cooperativo as especificidades individuais ndo sao desconsideradas,
mas voltadas a constru¢cdo de um senso comum. Ao contrario, € nessa diversidade
que surge a energia necessaria para superar os desafios. Para Goes (1997, p.27) “o
jogo dialégico entre sujeitos ndo tende a uma sé direcdo; ao contrario, envolve
circunscricdo, ampliacao, dispersao e estabilizacao de sentidos”.

Observa-se que a aplicacédo do jogo cooperativo ocorre em amplos contextos
e com finalidades distintas. Em uma abordagem terapéutica, concluiu-se que a pratica
com jogos cooperativos, embora nédo tenha contribuido na motivagdo para mudanca
comportamental da dependéncia, estimulou “a integragéo e a socializagao positiva, ou
seja, o convivio sadio”, além de ter possibilitado que os envolvidos “experimentassem
uma outra forma de prazer, surgindo, desta forma, como uma alternativa terapéutica
para pacientes dependentes de crack.” (ALVES; ARAUJO, 2012, p.80)

Clarke et al.(2014) compararam o comportamento de jovens sentenciados a
liberdade condicional ao comportamento de jovens que ndo haviam se comprometido
judicialmente durante praticas com 0s jogos cooperativos e identificaram a

necessidade de um tempo maior para demonstragcdes dos quesitos confianca e



28

reciprocidade em jovens penalizados. Os autores associaram esse comportamento
ao ambiente hostil a que haviam sido submetidos. Isso demonstra que o historico de
vida do individuo reflete-se na forma como individuo atua em contextos sociais como
o proporcionado em ambiente de jogo cooperativo.

Mary (2014), ao investigar a importancia dos jogos cooperativos ha promogao
de relacdes positivas entre pares, nos anos iniciais do ensino fundamental, prop6s
uma intervencado pedagdgica, com a utilizacdo de jogos cooperativos e circulos de
discussbes, com enfoque na educacéo pessoal e social, na cidadania e na autoestima
das criancas. Posteriormente, a pesquisadora realizou uma série de entrevistas, com
os professores das duas turmas, participantes do estudo, e evidenciaram que 0s jogos
cooperativos em conjunto com os circulos de discussdes promoveram um ambiente
permissivel a expressao desses alunos, além de contribuir para 0 aumento da empatia
e da compreensao entre os pares.

Dinar e Mckinney (2010), seguindo os preceitos teéricos do jogo cooperativo,
desenvolveram a negociac¢do entre pares, em praticas em sala de aula, utilizando
simulacdes de disputas entre populagdes ribeirinhas de uma bacia hidrografica. Os
pesquisadores observaram que o0 jogo permitiu aos alunos a percepcédo da
complexidade que envolve o contexto geogréfico e hidrogréfico e, como os conflitos
podem ser resolvidos pela cooperagao.

Orlick (1989, p. 123) ressalta que “o objetivo primordial dos jogos cooperativos
€ criar oportunidades para o aprendizado cooperativo e a interacdo cooperativa
prazerosa”. O autor ainda acrescenta que muitos esportes, apesar de pertencerem ao
universo competitivo, “induzem uma grande quantidade de interdependéncia
cooperativa”.

Brotto (2001) destaca que o papel do professor de Educacdo Fisica é
fundamental na mediacdo e facilitacdo das aprendizagens em contexto do Jogo
Cooperativo. A prética descontextualizada e sem criticidade impede a presenca dos
potenciais cognitivos, motores, sociais e afetivos como fatores representativos no
desenvolvimento e na aprendizagem dos alunos.

Os jogos cooperativos sdo classificados segundo as categorias: “jogos
cooperativos sem perdedores, jogos de resultado coletivo, jogos de inversao e jogos
semicooperativos” (ORLICK, 1989, p.124).
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2.2.1 Jogos cooperativos sem perdedores

Segundo Brotto (1999), que analisou a classificacdo proposta por Orlick, os
jogos cooperativos sem perdedores tém como particularidade a unificacdo de todos
os individuos em um unico time, com uma finalidade em comum. Dessa forma, ndo
ha perdedores, e sim, desafios que precisam ser superados com a participacédo de
todos. O autor ressalta que nesse jogo o0 objetivo € interagir para superar. Além disso,
0 jogo incita a crianca a solicitar ajuda e a oferecer ajuda, o que estimula a crianca a
desenvolver a comunicacéo e a sensibilidade, atendendo a necessidades pessoais e
alheias, pelo exercicio da convivéncia e da resolucéo de conflitos. O nivel de interacao
nas relacdes desenvolvidas durante o jogo é alto, afirma Orlick (1989).

Para Sacristan (2002, p. 23):

Em educacéo, a diversidade pode estimular-nos a busca de um pluralismo
universalista que contemple as varia¢des da cultura, o que requer mudancas
importantes de mentalidade e de fortalecimento de atitudes, de respeito entre
todos e com todos.

Compreender-se como sujeito, requer aceitar a natureza social humana e
suas multiplas relacBes com o meio; portanto, ao vivenciar 0s jogos cooperativos sem
perdedores, 0 aluno pode compreender que o outro, apesar de diferente sob muitos

aspectos, assim como ele, partilha do mesmo desafio e da mesma natureza humana.

2.2.2 Jogos cooperativos de resultado coletivo

Para Orlick (1989), nos jogos de resultado coletivo existe a formacédo de
equipes, embora ndo haja competicao entre elas. Seu enfoque esta na superacao dos
desafios e na intencdo de alcancar um objetivo reciproco.

Brotto (1999, p.125) afirma que, durante o jogo de resultado coletivo, “ha um
forte traco de cooperacéo dentro de cada equipe e entre as equipes. A motivacéo
principal esta em realizar metas comuns, que necessitam do esfor¢co coletivo para

serem alcangadas”.
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Uma das tarefas mais importantes da pratica educativa-critica é propiciar as
condi¢cdes em que os educandos em suas relagBes uns com 0s outros, e
todos com o professor ou a professora ensaiam a experiéncia profunda de
assumir-se. Assumir-se como ser social e histérico, como ser pensante,
comunicante, transformador, criador realizador de sonhos, capaz de ter raiva
porque capaz de amar. Assumir-se como sujeito porque capaz de
reconhecer-se como objeto. A assuncdo de nds mesmos nado significa a
exclusdo dos outros (FREIRE, 1999, p.46).

Segundo o0s Parametros Curriculares Nacionais - Necessidades
Educacionais Especiais, a pratica da inclusdo social repousa em principios
importantes, tais como: “aceitagdo das diferencas individuais; valorizagdo de cada
pessoa; convivéncia dentro da diversidade humana e aprendizagem através da
cooperagao” (BRASIL, 1998, p. 18).

Percebe-se que nos jogos cooperativos de resultado coletivo os jogadores se
defrontam primeiramente com o reconhecimento de si mesmos, na medida em que
compreendem a importancia de seu papel durante o jogo e posteriormente com a
importancia da cooperacao dos outros jogadores e da outra equipe. Nesse ambiente,
0S jogadores se veem admitidos em um grupo, mas sdo instigados a perceber a
existéncia de outro grupo e a compreenderem que esses membros ndo sao seus

adversarios.

2.2.3 Jogos cooperativos de inversao

Jogos de inverséo séo descritos por Orlick (1989) como jogos que envolvem
a troca de jogadores e/ou de resultados entre as equipes e, dessa forma, fica dificil o
participante se identificar com uma equipe ou com um resultado, pois em
determinados momentos sdo trocados membros ou pontos.

Brotto (1999, p.126) revela que: “o resultado é algo importante, porém uma
vez que a atencdo dos jogadores estd concentrada na dinamica do jogo, a
preocupagao com o placar, com o vencer e o perder é significativamente diminuida”.
Conclui-se com isso, que a inversdo durante o jogo possibilita aos seus integrantes se

colocarem no lugar de outras pessoas, no sentido de experimentar sensacdes vividas
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por outros individuos e a experienciar sentimentos de humanizagéo, deixando de lado

a angustia causada pela ansia de vencer ou pelo medo de perder.

2.2.4 Jogos semicooperativos

Orlick (1989) destaca que 0s jogos semicooperativos criam a necessidade de
cooperacao e participacao entre todos os membros da mesma equipe. De acordo com
Orlick (1989, p 132), os jogos semicooperativos promovem um ambiente em que:
“Todas as pessoas tém as mesmas oportunidades de jogar, sem distingao de idade,
sexo ou habilidade”, enfatizando as condi¢gbes de igualdade de direitos de todos os
que participam.

Apesar de se estruturar a partir da formacdo de equipes, procura-se
acrescentar determinadas regras a esse tipo de jogo, a fim de permitir que todos os
participantes tenham condicdes de exercer acfGes dentro do jogo. Esse meio
possibilita ao aluno compreender que além das dificuldades, existem as
potencialidades. Assim, sob determinadas regras, todos podem exercer as
capacidades de agir e transformar o jogo e a vida.

2.3 JOGOS COOPERATIVOS E OS ASPECTOS INTERACIONISTAS E
SOCIOCULTURAIS HISTORICOS DO DESENVOLVIMENTO HUMANO

Varios estudos foram desenvolvidos com o intuito de investigar as causas
para o desenvolvimento humano. Entre os estudos psicologicos que contribuem com
0 processo de ensino e de aprendizagem escolar encontram-se as teorias
interacionistas preconizadas pela referéncia em Piaget e 0s constructos Socioculturais
elencados por Vygotsky, que contribuem até hoje com a sistematizacéo do ensino.

Conforme Mir et al. (1998), a diferenca entre as perspectivas teoricas de
Piaget e Vygotsky residem na énfase que cada um deu em relacdo aos processos

psicossociais e socioculturais, no entanto ambas as teorias “colocam um particular
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interesse na importancia da interacdo entre o meio externo (social) e a crianga”.
(FONTES; FREIXO, 2004, p. 16)

Para Loos e Santana (2010), as criticas direcionadas ao uso de
embasamento tedrico conjunto, de Piaget e Vygotsky, num mesmo processo
investigativo, ndo cai no descrédito quando o pesquisador consegue convergir ambas
as teorias para o proposito da pesquisa. Ao analisarem os constructos de ambos os
autores, Loos e Sant'ana (2010) identificaram algumas convergéncias entre os
tedricos, nas quais Piaget ndo eximiu o papel da sociedade e a importancia das
interagcdes coletivas para o processo de desenvolvimento do ser humano, bem como
Vygotsky ndo negou o fator bioloégico para o desenvolvimento, mas o transcendeu
para as mediacfes socio-histéricas, provenientes do coletivo, ao qual o individuo
pertence. Dessa forma, Piaget e Vygotsky tornam-se complementares na tematica
sobre jogos cooperativos, um em funcéo da vivéncia com ambiente cooperativo como
promotor do desenvolvimento e o outro em funcdo das aprendizagens cooperativas.

Darido (2003) ressalta que o surgimento da proposta metodologica
Construtivista-Interacionista, inspirada nos estudos de Jean Piaget, teve reflexos
bastante positivos para a Educagdo Fisica, na medida em que propiciou maior
visibilidade das especificidades dos alunos e maiores responsabilidades para com as
vivéncias propiciadas pelos professores em contexto escolar, admitindo-se que 0s
contextos ambientais eram responsaveis por influenciar a qualidade do
desenvolvimento do individuo.

Outra abordagem que teve reflexos na Educacdo Fisica, em relacdo a
aprendizagem, ampliando a importancia das interagdes entre o aluno e o meio em que
se encontra, foi a abordagem Sociocultural de Vygotsky, através do conceito de
desenvolvimento proximal, caracterizado pela diferenca entre o desenvolvimento real,
no qual o aluno possui a capacidade para realizar autonomamente o que lhe foi pedido
e a zona de desenvolvimento potencial, em que o aluno, com a ajuda e a orientagao
de outro (professor/alunos), consegue realizar o que fora solicitado, destaca-se a
importancia do meio cultural e das relagfes entre os individuos em favorecimento do
desenvolvimento humano (DARIDO, 2003).

Freire (1989), influenciado pela abordagem construtivista, trouxe para a
Educacéo Fisica a tematica da educacdo de corpo inteiro, procurando demonstrar a
integracdo das praticas corporais com a autonomia do aluno, passando a considerar

os conhecimentos antecedentes dos alunos, para uma nova construcao de saberes,
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rompendo com o Vviés exclusivamente mecanicista, biolégica, expositivista e préatico

da Educacéo Fisica Escolar.

2.3.1 Perspectiva interacionista

Piaget (1998) tinha grande interesse em compreender a l0gica por tras do erro
e entender o processo cognitivo da crianca. icone da teoria interacionista, para o
desenvolvimento humano, prop6s que o processo de construgcdo do conhecimento,
acontece sob trés importantes aspectos: o interacionismo, o construtivismo sequencial
e os fatores interferentes do desenvolvimento humano. Dessa forma, o conhecimento
pode ser adquirido por meio do resultado das acdes e interagbes que O sujeito
estabelece com o meio em vive, desde a infancia. Através das interagbes com o
ambiente, a crianca promove acdes ativas com objetos e pessoas. Em decorréncia
desse processo, surgem estruturas mentais e possibilidades de utilizacdo dessas
estruturas mentais.

O interacionismo é estabelecido, segundo Piaget (1998), através da
organizacdo interna e da adaptacdo ao meio, COMO Pprocessos que ocorrem
simultaneamente e ao longo da vida no individuo. Pela epistemologia genética,
(PIAGET, 1998), pode-se inferir que o individuo passa por varias etapas de
desenvolvimento, que podem ser ordenadas e previstas. No entanto, existem fatores
0s quais podem interferir no desenvolvimento da inteligéncia do individuo, tais como:
a maturacao bioldgica — que tanto pode depender da hereditariedade, quanto das
atividades desenvolvidas pelo sujeito; a experiéncia fisica - que se traduz em acdes
corporais concretas, desenvolvidas e coordenadas internamente pelo individuo; a
transmissdo social — estruturada a partir da propagacdo de informacbes pela
convivéncia com o outro, que sem a assimilacdo se finde em si mesma e a
equilibragdo — que corresponde ao processo entre a assimilagdo e a acomodacao,
promovendo a adaptacao e por conseguinte a aprendizagem nos diferentes estagios
de desenvolvimento.

A assimilacao consiste na incorporacdo de um elemento, proveniente do meio,
ao esquema de acdo do sujeito. Nesse processo O sujeito tenta organizar esse

elemento conforme as estruturas intelectivas ja possuidas. O individuo opera e se
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apropria do elemento de conhecimento para atender a suas necessidades bioldgicas,
psicoldgicas e sociais. J& a acomodacédo requer a alteracdo dos esquemas que 0
individuo possui em funcédo desse elemento, que esta tentando assimilar, mediante
empenho pessoal a fim de se transformar e entrar em equilibrio com o meio. A
adaptacao consiste na passagem entre a assimilagdo e acomodacgéo, considerando
que uma assimilacdo produzird a acomodacao a qual por consequéncia desencadeara
a adaptacdo até que um novo elemento desencadeie novas assimilagdes e novas
acomodacoes. Todo esse processo denomina-se equilibracdo (PIAGET, 1998).

A experiéncia fisica que Piaget (1998) coloca transcende o caréater
exploratorio do meio. Para ele, a experiéncia fisica enquanto ac¢édo sobre o elemento
proporciona ao individuo conhecer as propriedades compositivas desse elemento,
tanto pelas abstracbes dessas experiéncias, como também pelas caracteristicas
observaveis. Porém o entendimento e a abstracdo s6 ocorrerdo se houver
assimilacdo, ou seja, tentativa de organizar essa nova informacdo aos esquemas
interpretativos que ja possui. As abstracdes, como experiéncias l6gico matematicas,
produzem também abstracfes das coordenacfes que ligam a essas acoes, ou seja,
se relacdo com as propriedades das acdes e ndo apenas aos objetos. A caracteristica
principal da experiéncia logico-matematicas € a abstracdo reflexiva, em que o sujeito
estabelece relacdes entre varios objetos, coordena-os entre si e reflete, tanto sobre
0s objetos, quanto suas relacdes e seus significados.

Piaget (1998) pontua trés tipos conhecimentos: o conhecimento fisico, que
concerne a fase da descoberta que leva ao entendimento das propriedades fisicas
dos objetos e elementos; o conhecimento l6gico-mateméatico, originado pelo
pensamento intrinseco sobre as experiéncias com 0s objetos e eventos; e o
conhecimento social, sobre o qual os grupos sociais ou culturais chegam a um acordo
por convengdes como regras, leis, valores, moralidade, ética e sistema de linguagem.

Segundo Piaget (1998, p. 160), o jogo € uma “atividade intelectual” e, portanto,
a experiéncia que a crianga tera nesse ambiente estard ligada as fases do seu
desenvolvimento cognitivo. Os jogos podem ser definidos em sensérios motores;
caracterizado pela repeticdo de movimentos e acdes funcionais; simbolicos, que
auxiliam a crianca a diferenciar, nos simbolos, as representacbes de seus
significados; e de regras, que envolvem a socializagdo e a compreensao de normas,
0S quais iniciam no estagio operatério, entre sete e onze anos aproximadamente
(PIAGET, 1998).



35

Cabe ao professor de Educacao Fisica considerar os alunos em seu contexto
integral, identificar suas necessidades, potencializar suas capacidades e oferecer o
ambiente propicio para o seu desenvolvimento, por meio de adaptacoes, reflexdes,
construcéo ativa da criticidade, bem como da autonomia e da coletividade. Além disso,
compete-lhe promover contextos desafiadores, observando sempre que 0s aspectos
cognitivos, sociais, motores e afetivos podem ou ndo estar contemplados nas fases
de desenvolvimento correspondente a idade do aluno.

Ao estabelecer relacdo entre as ideias de Piaget e o ensino dos Jogos
Cooperativos, observa-se que a vivéncia proporcionada por esse ambiente, possibilita
ao individuo a assimilacdo de novos elementos ao conhecimento que ja possui e crie
mecanismos de adaptacbes, pois em contexto cooperativo o participante deve
ponderar entre as intencdes internas e a sua forma de agir, com o que a dindmica do
jogo propicia, podendo vir a transformar o seu agir e o seu pensar, em funcado dos
processos interacionais ai desenvolvidos. O jogo cooperativo também é um ambiente
imprevisivel, incitando novas a¢des, novas interacdes, novas experiéncias e aquisicao
de novos conhecimentos.

O jogo cooperativo tem por finalidade a obtencdo de um objetivo comum a
todos os seus participantes. Porém, isso ndo significa que as especificidades de cada
sujeito sejam ignoradas; ao contrario, é através da diversidade, do respeito a cada
fase de desenvolvimento, e da unido das potencialidades dos individuos que se

constroem as ac¢des consensuais superadoras dos desafios.

2.3.2 Perspectiva sociocultural

Vygotsky (1993) construiu sua teoria tendo por base que o desenvolvimento
do individuo ocorre por meio de um processo socio-histdrico, e a linguagem é o meio
condutor para a aprendizagem e para o desenvolvimento humano. Em sua teoria, a
aguisicao de conhecimento ocorre pelas interagdes entre 0s sujeitos.

A linguagem, sob a luz de Vygotsky (1993), tem como funcdo principal a
interacdo social e a construgdo do pensamento generalizante. Ela organiza a

realidade, agrupa os elementos que pertencem a uma mesma categoria, fornece
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conceitos e formas de organizagéo e possibilita a media¢ao do individuo e seu objeto
de conhecimento.

E com as interagdes sociais que o ser vivencia o seu ambiente e se
desenvolve. As instrucbes sdo fundamentais para apreensao de conceitos e, por se
originarem em um contexto social, culturalmente sdo adquiridos e perpetuados ao
longo da histéria. Assim, o0 sujeito se constitui ao mesmo tempo em que é constituido
pelo meio (VYGOTSKY, 1993).

O que torna o Homem humano &, segundo Vygotsky (1993), a sua capacidade
de utilizar instrumentos simbdlicos e ter assim uma mediacdo simbdlica ao se
expressar. Em sua teoria, da énfase as condi¢des que o sujeito possui para, com base
no ambiente onde vive, acessar 0s instrumentos simbalicos e fisicos desenvolvidos
pelas geracdes anteriores. Deste modo, o sujeito, da mesma maneira que atua sobre
a natureza, fazendo uso dos instrumentos fisicos, a transforma e atua sobre si préprio,
modificando sua forma de pensar e agir.

O pensamento da crianca desenvolve-se a partir da experiéncia por ela
construida, internalizando os costumes culturais e os sistemas linguisticos de seu
grupo (VYGOTSKY, 1993). Vygotsky propbe que a mediagdo é um processo de
influéncia de um elemento intermediario numa relagdo, na qual os instrumentos e os
signos medeiam a relagdo entre o ser e a realidade.

Vygotsky (1993) explica que a aprendizagem é resultado de a¢6es mediadas
e/ou exercidas pelos que detém conhecimento sobre aqueles que ainda ndo o tém ou
ndo o compreendam em sua plenitude. E importante destacar que essa construgio
de conhecimento ndo € passiva, e sim mediada. Nesse processo, o individuo utiliza-
se de ferramentas culturais, tais como a linguagem, para promover a internalizacéo,
em que os aprendizes dominam 0s instrumentos culturais e dos quais se apropriam,
como 0s conceitos, as ideias, a linguagem, as competéncias e todas as outras
possiveis aprendizagens. Os instrumentos sao responsaveis por regular as acdes
sobre 0s objetos, e 0s signos sdo responsaveis por regular as acfes sobre o
psiquismo, e ambos estdo mutuamente ligados pela fungdo mediadora ao longo da
evolucéo da espécie humana e do desenvolvimento de cada individuo.

Vygotsky (1993) destaca que a zona de desenvolvimento proximal é a
diferenca entre o que a crianga consegue aprender sozinha e aquilo que consegue
aprender com a ajuda de adulto ou de colegas mais capazes. A diferenca entre esses

dois niveis se da entre a Zona de Desenvolvimento Real — o conhecimento adquirido
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ou formado que permite a crianca fazer ou apreender por si prépria — e a Zona de
Desenvolvimento Potencial, que é o conhecimento desenvolvido pela crianga, com
auxilio de um adulto ou colega mais capaz.

Stoltz (2010) corrobora com Vygotsky (1989) na afirmacéo de que o0 jogo e a
brincadeira possibilitam o surgimento de zonas de desenvolvimento proximal, pois
nesse contexto seus participantes exercem papéis que precedem o desenvolvimento
deles. Além disso, a autora enfatiza a importancia do papel mediador do professor na
resolucdo de problemas que necessitam da intervencdo de alguém, para serem
resolvidos. Nas palavras da autora: “A intencdo com o conceito de ZDP ¢é salientar a
interdependéncia entre o processo de desenvolvimento da crianga e 0S recursos

socialmente disponiveis para esse desenvolvimento” (STOLTZ, 2010, p. 177).

2.3.3 Aprendizagem cooperativa

A aprendizagem cooperativa em ambiente escolar é definida como um
processo pedagdgico dinamico, de ordem social, em que alunos com diferentes niveis
de ensino sdo dispostos em pequenos grupos, heterogéneos, cuja interacdo é
incentivada pela necessidade de ajuda mutua, com a finalidade de solucionar
problemas e/ou construir conhecimentos (JOHNSON; JOHNSON, 1986; DYSON;
CASEY, 2012, 2014).

Para Callado (2013), a aprendizagem cooperativa na Educacéao Fisica escolar
origina-se nos estudos provenientes dos jogos voltados a cooperacdo, conhecidos
como jogos cooperativos. Orlick (1978a), objetivando combater os possiveis efeitos
negativos do ambiente competitivo, torna-se um dos principais referenciais em Jogos
Cooperativos (ORLICK, 1978b). Apesar de algumas &reas, como a sociologia, a
psicologia, a antropologia e a filosofia terem esbocado interesse anterior pelo
ambiente cooperativo, foi com a propagacao da obra Winning Throught Cooperation
que 0 jogo cooperativo ganhou relevancia e corpo tedrico (BROTTO, 2001),
principalmente em relacdo as suas contribuicdes ao processo de ensino na Educacao
Fisica escolar. Em 1989 a obra foi traduzida para o portugués com o titulo Vencendo
a Competicao.
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Brotto (2001) concebe os Jogos Cooperativos como uma realidade carregada
de possibilidades pedagodgicas e de valores humanos. Para o autor, o Jogo
Cooperativo deve ser entendido como movimento que contribui para a constituicdo do
ser para o processo de ensino e da aprendizagem e também para o aperfeicoamento
das habilidades humanas, tais como: a criatividade, a coaprendizagem, a confianga
mutua, a autoestima, o respeito e a aceitacdo de uns aos outros. Considera-se que as
relacfes interpessoais sdo extremamente importantes para o sujeito que se constitui
perante a sociedade e na sociedade. Com isso, os Jogos Cooperativos tornam-se um
importante meio condutor de interagdes entre os individuos.

Orlick (1989, p. 123) ressalta que “o objetivo primordial dos jogos cooperativos
€ criar oportunidades para o aprendizado cooperativo e a interacdo cooperativa
prazerosa”. O autor ainda acrescenta que muitos esportes, apesar de pertencerem ao
universo competitivo, “induzem uma grande quantidade de interdependéncia
cooperativa”.

A perspectiva construtivista da aprendizagem cooperativa vem ao encontro da
necessidade de promover a aprendizagem escolar, uma vez que esse ambiente é
constituido por individuos Unicos, com capacidades e potenciais diferenciados para o
aprendizado (JOHNSON; JOHNSON, 1986; SLAVIN, 1990; STEVENS; SLAVIN,
1995a, 1995b; DYSON; CASEY, 2014). Dessa forma, o papel do professor torna-se
fundamental para o sucesso dos grupos de aprendizagem cooperativa (O’LEARY et
al., 2014).

Segundo Brotto (2001), o papel do professor de Educacdo Fisica é
fundamental na mediacdo e facilitacdo das aprendizagens em contexto do Jogo
Cooperativo. A pratica descontextualizada e sem criticidade pode impedir que 0s
potenciais cognitivos, motores, sociais e afetivos se facam presentes como fatores
representativos no desenvolvimento e na aprendizagem dos alunos.

Embora extremamente importante, o conhecimento docente sobre a
aprendizagem cooperativa é fator de preocupagéo, isso porque, jA em 1998, o estudo
promovido por Antil, Jenkins, Wayne, e Vadasy apontava que os professores de uma
forma geral possuiam um conhecimento limitado sobre a aprendizagem cooperativa,
tanto em relacéo a teoria que a sustenta, quanto a pratica que a determina, pois, ao
confrontarem a teoria da aprendizagem cooperativa, com as praticas, exercidas pelos
docentes, participantes do estudo, constatou-se que muitos realizavam trabalhos em

grupo, e ndo necessariamente promoviam a aprendizagem cooperativa.
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Conforme aponta Dyson (2014), a utilizacdo de jogos em equipe, utilizados
principal e erroneamente por professores de Educagéo Fisica como justificativa para
a aprendizagem cooperativa, faz com que ainda persista, um conhecimento superficial
sobre a aprendizagem cooperativa. Em relacdo ao conhecimento dos professores de
Educacédo Fisica sobre Jogos Cooperativos, Martini (2005), constatou a dificuldade
docente em expressar conceitos e caracteristicas desses jogos. Dessa forma, ao
considerar o Jogo Cooperativo como um ambiente de aprendizagem cooperativa, a
falta de conhecimento docente sobre ambas as tematicas pode revelar um cenario de
insucesso para a aprendizagem cooperativa no contexto do jogo cooperativo.

O’Leary et al.(2014) chamam a atencdo para a dificuldade dos futuros
professores de Educacdo Fisica em colocarem em pratica 0s preceitos sobre a
aprendizagem cooperativa,, aprendidos durante as aulas do curso superior. Eles
sugerem que esses estudantes vivenciem e aprendam com as dificuldades, a utilizar
tais estratégias, tornando-se mediadores do conhecimento para que, no exercer da
profissdo, consigam promover com sucesso tal processo de ensino.

Gisbert e Monereo (2005, p. 9) discorrem que “a aprendizagem cooperativa é
uma metodologia que transforma a heterogeneidade, isto é, as diferencas entre alunos
— existentes em qualquer grupo —em um elemento positivo que facilita o aprendizado”.
Assim, a diversidade deve ser encarada como fator contributivo da aprendizagem e
ndo um obstaculo, como ocorre no ensino tradicional, que busca através da
homogeneizacdo um padrdo de conhecimento. Mas, para que a aprendizagem
cooperativa alcance seus objetivos em ambientes escolares diversos, esses autores,
afirmam que “O corpo docente tem de aprender a utilizar mecanismos que permitam
gue todos os alunos, independentemente de suas caracteristicas, sejam capazes de
aprender o maximo possivel” (p.9), ressaltando a importancia do dominio e
conhecimento da metodologia da aprendizagem cooperativa por parte dos
professores.

Estudos tém apontado os possiveis efeitos na utilizagdo de critérios para a
composicdo dos grupos de aprendizagem cooperativa. Enquanto Freitas e Freitas
(2003) sugere que os professores levem em consideragéo fatores como sexo, etnia e
competéncias cognitivas para promover a unido do grupo, Cohen (1999); Johnson,
Johnson e Holubec (1999), Pujolas (2008) e Slavin (1999) defendem a
heterogeneidade como fator de inclusédo e de promocéo de maior diversidade de

ideias.
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O’Leary et al. (2014), em observacdo ao contexto de aprendizagem
cooperativa aplicada ao ensino de ginastica no ensino superior, defendem que as
habilidades sociais e cognitivas sdo fundamentais em contexto cooperativo de
aprendizagens motoras e, ainda que Fiedler, Lange e Winebrenner (2002) tenham
apontado os possiveis efeitos negativos decorrentes da aprendizagem cooperativa
entre superdotados e ndo superdotados, Patrick et al. (2005), revelam ser possivel
alcancar bons resultados em grupos heterogéneos, composto por alunos
superdotados e néo superdotados, compactuando com a maioria dos autores em
relacdo a presenca contributiva da heterogeneidade nos grupos de aprendizagem
cooperativa.

Porém, a mediacdo docente, na aprendizagem cooperativa, vai além de
simplesmente preocupar-se com a formacéo de grupos as condi¢des, as capacidades
e necessidades dos alunos, devem ser observadas durante todo o processo, conforme
Monereo e Gisbert (2005, p. 17):

Os professores tém de ser engenheiros da aprendizagem cooperativa, € nao
meros técnicos. Um engenheiro entende conceitualmente aquilo que aplica,
€ capaz de ajusta-lo a sua realidade e, em caso de necessidade, consegue
corrigi-lo ou conserta-lo.

Para que o processo pedagdgico se desenvolva nas aulas de Educacéao Fisica
mediante a aprendizagem cooperativa, Dyson (2014) afirma que é preciso constar
cinco elementos nesse processo pedagogico, a responsabilidade individual, a
interacdo face a face, as habilidades sociais, a interdependéncia positiva e 0
processamento de grupo, que sao condicionantes obrigatoérios para Johnson e
Johnson (2009). Esses elementos foram descritos por Johnson, Johnson e Holubec
(1999).

A responsabilidade individual procura evitar a construgéo do conhecimento de
forma particionada. Embora, sejam atribuidas tarefas especificas, os membros do
grupo necessitam da complementacéo dos demais, para a compreensao do processo
e consequentemente aprendizagem. Para garantir a responsabilidade individual,
sugere-se avaliacao individual, selecao aleatoria de um representante para comentar
0 processo ou a elaboracdo de relatorios individuais sobre as atividades
desenvolvidas (DYSON, 2014; JOHNSON & JOHNSON, 2009; MONEREO e
GISBERT, 2005; JOHNSON, JOHNSON e HOLUBEC, 1999).



41

A interacdo face a face é descrita pelos autores, anteriormente citados, como
sendo uma potencializacdo das possibilidades comunicativas entre membros de um
grupo. Entre os exemplos de comunicacdo encontram-se a ajuda mdtua, a
assisténcia, o feedback e o incentivo. Para que a interacéo face a face seja eficiente,
0S autores sugerem grupos pequenos, com aproximadamente 4 membros. Em relagdo
as habilidades sociais, os autores interpretam como requisitos necessarios a
convivéncia cooperativa, em que, saber expressar-se, aprender a resolver conflitos,
ter presenca ativa e aceitar aos demais, séo fatores preponderantes para o convivio
e o relacionamento interpessoal na aprendizagem cooperativa.

A decisdo e a avaliagdo das atividades realizadas em conjunto, pelos
membros da equipe, constituem o processamento do grupo (DYSON, 2014,
JOHNSON & JOHNSON, 2009; MONEREO e GISBERT, 2005; JOHNSON,
JOHNSON e HOLUBEC, 1999). A partir dessa reflexdo séo realizados ajustes sobre
0 processo, a fim de torna-lo mais eficiente. Em relacdo a interdependéncia positiva,
0 sucesso do grupo e de seus integrantes, dependem mutuamente um do outro. Dessa
forma, a responsabilidade pela aprendizagem do outro € uma preocupacdo dos
membros da equipe, por isso as informagdes, as responsabilidades e os recursos
devem ser compartilhados pela equipe. Para Johnson & Johnson (2009), a
interdependéncia positiva se constitui no principal fator de caracterizacdo da
aprendizagem cooperativa.

Velasquez-Callado (2013), salienta que a nem sempre a aprendizagem
cooperativa estara presente no jogo cooperativo, porém, o ambiente do jogo
cooperativo pode favorecer a aprendizagem cooperativa.

2.4 APONTAMENTOS TEORICOS PARA A CONSTRUCAO DO QUESTIONARIO

JOGOS COOPERATIVOS (QJC)

2.4.1 Matriz analitica

Espera-se que a formacao inicial do professor de Educacéo Fisica seja capaz
de torna-lo habil em realizar praticas pedagogicas com amplas finalidades educativas

em ambito escolar, disponibilizando, para isso, um conjunto de conhecimentos em
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relagdo aos conteudos da matriz curricular. Ocorre que, assim como na escola, as
universidades e as faculdades também possuem certa flexibilidade na construcéo de
seus curriculos, uma vez que sofrem a interferéncia do copo docente (SOARES
JUNIOR; BORGES, 2012), mediante a construcéo do projeto politico pedagogico, em
que alguns contetdos sao privilegiados em detrimento de outros. Ferraz e Correia
(2012), ao analisaram os aspectos curriculares da formacdo docente da area de
Educacao Fisica concluiram que, apesar das tematicas centrais, jogo, danca, luta,
ginastica e esporte serem contempladas nas diferentes instituicdes superiores, elas
possuem um desenvolvimento restrito, j& que dificimente o universo de conteldos
existentes dentro dessas tematicas consegue ser desenvolvido satisfatoriamente.
Além disso, muitas vezes o contetido esta previsto no curriculo, porém nao se efetiva
na pratica.

Os jogos cooperativos vém sendo tema de discussfes na pesquisa
educacional, principalmente em relagcéo as suas contribuicées metodolégicas para o
ensino da Educacdo Fisica Escolar e como ambiente propicio a aprendizagem
cooperativa. Apesar disso, no Brasil existem poucos estudos que abordam essa
tematica e, em grande parte, os estudos sdo desenvolvidos em pequenos contextos,
com base em estudos ja realizados anteriormente, pouco contribuindo para novas
perspectivas sobre o assunto. Esse fato demonstra a necessidade de aprofundamento
sobre o tema e adeséo a novas metodologias de pesquisa sobre Jogos Cooperativos.

Os jogos cooperativos utilizados como ferramenta pedagdgica promovem a
interacdo, a integracdo e a cooperacao social, além de estimular a criatividade, a
criticidade e a aprendizagem cooperativa (ORLICK, 1978a; BROW, 1994; BROTTO,
2001; SOLER, 2006), bem como a atencdo e a concentracdo dos alunos (LEITE;
FONTOURA, 2013). Compreende-se que o Jogo Cooperativo integra 0S processos
cognitivos, afetivos, sociais e afetivos da aprendizagem e do desenvolvimento
humano, Ao estabelecer os objetivos do plano de ensino, o professor estabelece,
também, quais elementos da cognicdo, da afetividade, da socializacdo e da
motricidade estardo sendo trabalhados.

Conforme os apontamentos de Marcon, Graca e Nascimento (2011), os
professores que detém o conhecimento pedagdgico dos conteudos sédo capazes de
transformar o contelldo em aprendizado, ou seja, passivel de compreensao por seus
alunos. A formacgéo inicial e continuada possibilita que os professores tornem-se

verdadeiros mediadores no processo ensino-aprendizagem de seus educandos em
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contexto de jogos cooperativos (LEITE; FONTOURA, 2013). Os professores de
Educacéo Fisica conquanto reconhecam as contribuicfes dos jogos cooperativos, tém
dificuldades para explicitar conceitos e caracteristicas dos Jogos Cooperativos
(MARTINI, 2005). Ademais, a intencionalidade pedagdgica do professor na pratica
com jogos cooperativos e atividades ludicas é fundamental para o desenvolvimento
de valores pelos alunos (BALIULEVICIUS; MACARIO, 2006).

Nesse sentido, torna-se importante investigar a formacéo inicial do professor
de educacao fisica, a fim de identificar se o conteudo, jogos cooperativos, esteve
presente na sua formacgéo e se pode contribuir para adocao de préticas pedagodgicas
com 0S jogos cooperativos no ensino da Educacdo Fisica, supondo-se que, ao
vivenciar tal conteudo, em sua formacao, torne-se capaz de demonstrar conhecimento
e dominio pedagdgico do assunto.

Marin et al. (2011) destaca que os conhecimentos adquiridos na formacao
continuada devem ser construidos coletivamente e baseados no interesse e na
experiéncia profissional docente. Dessa forma, entende-se que a qualificacdo docente
deve contemplar uma gama de conhecimentos pedagdgicos a serem implementados
no processo de ensino, em ambito escolar.

As necessidades educacionais, cada vez mais desafiadoras, condicionam o0s
professores a buscarem alternativas pedagdgicas, na forma de novos conhecimentos,

conforme relata Imbernén (2010, p.13):

Ninguém pode negar que a realidade social, o ensino, a instituicio
educacional e suas finalidades do sistema educacional evoluiram e que,
como consequéncia, os professores devem sofrer uma mudanca radical em
sua forma de exercer a profissdo e em seu processo de incorporacdo e
formacéao.

Segundo a analise feita por Rossi e Hunger (2013), atualmente, a formacéo
continuada dos professores esta baseada em principios neoliberais, da logica de
mercado, nos quais, a busca por resultados, ou seja, a aprovacéo do aluno torna-se
tematica central na capacitacdo de professores. Percebe-se, entdo, que o indice de
desempenho educacional € tema recorrente em cursos de aperfeicoamento
oferecidos aos docentes. Além disso, algumas tematicas desenvolvidas nesses
cursos de capacitacdo nao favorecem os interesses dos profissionais, mas a intencao
de politicas publicas baseadas em resultados. Nesse sentido, h4 um contrassenso

entre a maioria dos cursos de capacitacdo oferecidos atualmente e a tematica jogos
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cooperativos, pois no primeiro o enfoque esté no resultado, e no segundo o enfoque
esta no processo.

Nota-se que, atualmente, a teméatica jogos cooperativos nao se apresenta com
tanta assiduidade nos cursos de capacitacao ofertados aos docentes da rede publica
de ensino brasileiro. Nesse sentido, cabe investigar a extensdo da participagao
docente em cursos sobre jogos cooperativos, a fim de identificar o interesse do
professor em relacdo ao tema, bem como descobrir o dimensionamento dado pelas
instituicbes governamentais, responsaveis pela qualificacdo docente, em relacdo ao
tema.

Marcon, Graca e Nascimento (2011) apresentam o conhecimento de contetddo
como fator principal do sucesso docente. Destacam ainda que, ao dominar o
conteudo, o professor torna-se capaz de intervir no processo de aprendizagem de
forma mais significativa.

Os estudos realizados por Martini (2005) demonstraram que, apesar do
conhecimento pratico sobre jogos cooperativos, os professores abordados em sua
pesquisa tinham dificuldades em explicitar conceitos e caracteristicas dos Jogos
Cooperativos.

Segundo Leite e Fontoura (2013, p. 9):

Para que o educador use os Jogos Cooperativos nas suas aulas, tem que
aprender e apreender os conceitos e aplicacbes da Pedagogia da
Cooperagéo para assim poder aplica-la nas suas aulas, e entender que esta
pedagogia baseia-se em o individuo tomar consciéncia de que a cooperagao
esta dentro de si.

Observa-se que o dominio do contetdo pode influenciar significativamente a
pratica docente com 0s jogos cooperativos. Uma vez presente, torna-se positivo ao
processo de ensino aprendizagem; ausente, torna-se negativo, haja vista que o
desconhecimento das categorias de jogos cooperativos e suas finalidades pode limitar
0s potenciais de ensino e de aprendizagem dos alunos.

O Jogo Cooperativo é desenvolvido, em sua maioria, na forma de conteudo,
nas aulas de Educacéo Fisica. Porém é importante ressaltar que ele pode ser utilizado
como meio metodolégico de ensino para outros conteudos, bem como para outras
disciplinas. A caracteristica interacionista, vigorosamente presente em sua estrutura,
possibilita ao aluno vivenciar experiéncias cognitivas, afetivas, sociais e motoras, que

em muito contribuem com a finalidade do ensino da Educacao Fisica, e com o proprio
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desenvolvimento do aluno. Questiona-se a compreenséao dos professores em relagcéo
as finalidades dos Jogos Cooperativos, haja vista que sua pratica pedagdgica ndo se
efetiva nas aulas, como se efetiva no plano de ensino dos professores.

Percebe-se que o aspecto socializador é facilmente detectado nos Jogos
Cooperativos, até por que a socializacao torna-se objetivo na maioria dos planos de
ensino, com Jogos Cooperativos, elaborados pelos professores da Educacao Fisica.
Nesse sentido, € importante destacar que o Jogo Cooperativo contribui também para
o desenvolvimento dos aspectos cognitivos, afetivos e motores, e que muitas vezes
essa contribuicdo é minimizada no contexto de ensino com Jogos Cooperativos.

Visualiza-se a necessidade de tecer algumas consideracdes em relagdo aos
aspectos cognitivos, afetivos e motores, que podem ser estimulados durante o jogo
cooperativo.

Vygotsky (1989) descreveu a emocao, a imaginacao, a percepgao, a atencao,
a linguagem e a memoria (FETT; NEBIAS, 2005) como um conjunto de fungdes
psicolégicas superiores, originarias do resultado da apropriacdo e da internalizacéao
de instrumentos (regulam as acdes sobre 0s objetos, sdo externos ao individuo e com
o propésito de dominar a natureza) e signos (instrumentos psicologicos, que regulam
as acbes sobre o psiquismo), em um contexto de interacdo. Sao, portanto, fatores
desencadeantes da consciéncia reflexiva e do dominio consciente. Apreende-se,
entdo, que esses fatores sao representativos dos processos cognitivos.

Compreende-se, com de Vygotsky (1989) que a emocao € reguladora do
pensamento e do comportamento humano. Surge como reacédo a periodos especificos
do comportamento, sugerindo uma possibilidade de acdo futura, em que o0s
sentimentos sdo decisivos para a tomada ou ndo de uma atitude. Em relacdo a
imaginacédo, entende-se como um processo de mentalizacdo, ou abstracdo, na qual a
acdo nao precisa ser realizada de fato, porém € executada nos pensamentos. Ja a
percepcao compreende a captacdo pelos 6rgaos dos sentidos das sensacdes que de
forma consciente e mediada recebem significages histéricas e culturais.

A definicdo por se concentrar em um Unico estimulo, em meio a outros,
caracteriza a atencdo. Além disso, a atencao organiza 0s pensamentos e especifica
as acoes, bem como mantém o controle sobre esses processos. Discorrendo tambéem
sobre a memoria, Vygotsky (1989) apresenta trés estruturas de memdérias: a memaoria
natural, a memadria ndo mediada e a memoria mediada. Porém € a memaria mediada

gue se enquadra como funcgéo psicolégica superior e, portanto, torna-se necessaria
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sua descricdo nesse momento. Assim, a memoria mediada € o registro proposital, em
que o individuo utiliza-se de signos e procedimentos, elementos mediadores como
auxilio para recordar informacdes. Com o decorrer do tempo, 0 sujeito desenvolve a
capacidade de utilizar signos internos, representacfes mentais em detrimento de
mecanismos externos a ele.

Vygotsky (1989) debruca-se sobre a linguagem como fator principal do
desenvolvimento humano, uma vez que, através dela, constroem-se significados e
aprimora-se o funcionamento psicolégico. O caso de a linguagem ser construida
simbolicamente no meio social, historico e cultural da sociedade reafirma o fato de
gue somos constituidos socialmente, influenciados em nossa forma de perceber e
significar o mundo a nossa volta. Porém, da mesma forma que o ser humano se
constitui socialmente, também constitui a sociedade, sendo capaz de transformar-se,
modificando contextos e significados como também a forma de pensar e agir em
sociedade.

Compreende-se que a afetividade € um fenbmeno complexo, inclusive em sua

definicao.

Na linguagem geral, afeto relaciona-se com sentimentos de ternura, carinho
e simpatia. Nas mais variadas literaturas, afetividade esta relacionada aos
mais diversos termos: emocédo, estados de humor, motivacdo, sentimento,
paixdo, atencéo, personalidade, temperamento e outros tantos. A maior parte
das vezes, confundida com emocgé&o. O nimero de defini¢cdes cientificas sobre
o termo emocgéo é grande, j4 que a afetividade é estudada em areas de
conhecimento diversas e nao interdisciplinarmente (SANTOS; RUBIO, 2012,

p. 3).

Prosseguindo os estudos sobre a afetividade, Santos e Rubio (2012)
concluem, baseados nas teorias de Walon, Vygotsky e Piaget, que a afetividade € um
conhecimento que se origina das relacdes estabelecidas socialmente, nas quais a
linguagem demonstrada nos processos comunicativos, bem como no comportamento,
nas intencdes, nas crencgas, nos valores, nos sentimentos e nos desejos exerce
influéncia na forma como o individuo pensa, sente e age em seu ambiente.

Em relacao a afetividade, Camargo (2004), seguindo a teoria Vygotskyniana,
faz um apanhado significativo sobre as emogdes e sentimentos, que sdo elementos
constituintes do ser humano e fatores que influenciam, tanto positiva, como
negativamente, na motivagao, na aprendizagem, na motivacido da aprendizagem e,

por conseguinte, permeiam o contexto educacional.



47

Emocdo é expressdo, movimento, explosdo. E também alegria e tristeza,
prazer e desprazer, amor e 6dio, atracao e aversao, adoracao, afeto, carinho;
horror, terror, medo e panico. E sentir o coracéo a bater; ter a respiragéo
suspensa, tremores, tensdo. E contracdo, espasmo, inspiracéo, respiracao,
tudo isso e muito mais. Ela irrompe bruscamente, nega a evolu¢gdo humana,
humaniza o homem. A emoc&o engloba tudo, é algo muito complexo. E a
primeira forma de comunicacdo. Pode ser a arte de falar em uma forma
superior, a poesia, ou linguagem primitiva. Individual e coletiva, sagrada e
maldita. Expressao histérica de individuos, racas, nacdes, classes.
Revelacdo. E busca de protecéo e destruicdo, hostilidade e hospitalidade,
simpatia e antipatia, esperanga e desesperanca, encanto e desencanto.
Reintegracdo, orientagdo e explosdo. A emocdo gera solidariedade e
aproximacao, mas também interrompe relagdes. “Passions de 'Ame”, residuo
da existéncia animal. Reag&o do instinto ou do corag&o? E impulso egoista
ou altruista? Loucura, “estar fora de si”. Revela saude mental, encontro
consigo. Euforia, apatia, excitacdo e desejo, depressdo e angustia.
Contraditéria e conflitante, € a emocdo. Expressdo de algo vivido,
ambivalente em sua manifestagcédo (CAMARGO, 2004, p. 14).

Turrati, Pessolato e Silva (2011) afirmam que a afetividade na teoria
piagetiana é tida como um elemento de influéncia no desenvolvimento, uma vez que
tanto pode antecipar, como retardar o desenvolvimento das estruturas cognitivas. Os
autores reiteram ainda que a conduta humana, em Piaget, € sempre formada pelo
aspecto cognitivo (como o individuo pensa) e pelo aspecto afetivo (como ele sente);
portanto, indissociaveis ao agir humano.

A Educacéo Fisica como componente curricular tem a funcédo de promover a
pratica de atividades fisicas visando a qualidade de vida, ou seja, a conscientizacao e
a adesdo a habitos e a¢des que contribuem para a saude do sujeito, e, principalmente,
o desenvolvimento desse individuo como um todo, com uma prética voltada para a
psicomotricidade. Dessa forma, contetdos, devem ser trabalhados com o objetivo de
desenvolver e potencializar os aspectos cognitivos, sociais, afetivos e motores, dos
alunos (LE BOULCH, 1992).

Psicomotricidade € a ciéncia que tem como objeto de estudo o homem
através do seu corpo em movimento e em relacdo ao seu mundo interno e
externo, bem como suas possibilidades de perceber, atuar, agir com o outro,
com os objetos e consigo mesmo. Esta relacionada ao processo de
maturacdo em que o corpo é a origem das aquisi¢cdes cognitivas, afetivas e
organicas e é movimentada por trés aspectos basicos: o movimento, o
intelecto e o afeto (OLIVEIRA, 2005, p. 96).

A psicomotricidade compreendida em Pereira e Cal¢ca (2014) baseia-se nos
pressupostos piagetianos, em que 0s movimentos executados corporalmente sao

integrados a processos reflexivos. Nesse sentido, o papel do educador como um



48

orientador do pensar sobre a acdo e do porqué da acgédo transforma as acodes
automatizadas dos alunos em ag¢des ativas, passiveis de serem ressignificadas.

Na esfera do Jogo Cooperativo, a mediacdo docente é fundamental, tanto
como fator interveniente, alterando pré-concepc¢des existentes como coadjutor da
construcdo de novos conhecimentos, sejam provenientes da cultura corporal como

também dos papéis exercidos pelos sujeitos no social.

2.4.2 Construcao de instrumento de pesquisa

Coluci, Alexandre e Milani (2015) trazem uma importante reflexdo acerca da
construcdo e validagdo de instrumentos de pesquisas. Para elas, alguns questionarios
apresentam falhas na forma como foram criados e/ou validados. A fim de orientar
estudos futuros, as autoras sugerem que a definicdo do marco tedrico conceitual, a
estruturacdo dos objetivos do instrumento e a escolha da populacdo envolvida
ocorram anteriormente a construcao dos instrumentos. Além disso, discorrem sobre a
selecdo e disposicdo de itens, a validacao de conteudo, e as formas de testagem do
instrumento.

Folle et al. (2014) basearam-se na literatura para criar o instrumento de
avaliacdo do desempenho técnico-tatico individual nas categorias de formacao do
basquetebol, que posteriormente foi disponibilizado a 10 profissionais de Educacgao
Fisica para testarem o instrumento.

Apesar da busca literaria ser a principal fonte de origem dos instrumentos de
pesquisa, Coluci, Alexandre e Milani (2015) salientam que a realizacao de grupo focal,
bem, a entrevista em profundidade, traz ganhos importantissimos a formulacédo de
itens para questionarios. Souza Junior, Melo e Santiago (2010), ao promoverem uma
entrevista, aplicaram a andlise de conteudo descrita por Bardin em 1988, a fim de
obterem compreensdo sobre os conhecimentos especificos dos professores de
Educacao Fisica. Apds, terem coletados os dados, iniciaram o processo de pré-
analise, com a finalidade de: atingir os objetivos da pesquisa, selecionar o referencial
tedrico adequado e gerir a formulacdo de indicadores interpretativos dos dados. Nessa
primeira etapa foi feita a leitura flutuante, na qual foi identificada a correspondéncia ao

roteiro, a extensdo do fendbmeno, a coeréncia dos dados apresentados e a sua
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pertinéncia para o estudo. Posteriormente, na exploragdo do material, os dados foram
agrupados conforme suas especificidades, sendo classificados em categorias.
Apenas na ultima etapa, foi realizada a analise qualitativa das inferéncias produzidas,
buscando atribuir-lhes significado contextual.

Estudos apontaram a utilizacdo de 3 a 10 especialistas (STREINER,
NORMAM, 2008; KESZEI; NOVAK; STREINER, 2010) para a valida¢éo de conteudo.
Com relacéo ao tema, Coluci, Alexandre e Milani (2015) destacam a importancia da
concordancia em relacdo aos itens do questionario, sugerindo que a avaliacdo feita
por especialistas seja submetida a uma taxa igual ou superior a 90% de aprovagao
nos critérios avaliados (objetivo, clareza, organizacdo e outros mais), em cada item.

Para procedimentos de validacdo externa, de instrumentos em escala likert,
necessita-se de 15 a 20 possiveis respondentes por questdo (HAIR et al. 2009) e
Streiner e Normam (2008) afirmam que a forma de resposta da escala precisa
disponibilizar possibilidades de respostas, tal qual compreenda a natureza do
fendbmeno estudado. Assim sendo, escalas do tipo likert, tem sido amplamente
utilizadas na construcéo de instrumentos.

Discorrendo sobre a construgcdo da escala de suporte laboral, Cardoso e
Baptista (2012) afirmam ter utilizado a experiéncia profissional e a consulta literaria
para formularem as questdes a serem avaliadas pela escala. J& Terres (2009) propos
a utilizacdo da escala likert de sete pontos para mensurar o impacto na lealdade,
propondo-se a investigar a confianca cognitiva, afetiva e comportamental no contexto
de business-to-consumer. Os passos adotados na constru¢édo do instrumento foram:
criacdo de itens mediante escalas pré-existentes; entrevistas em profundidade;
purificacdo do instrumento por meio de analise fatorial confirmatéria em que metade
dos respondentes foi utilizada na fase exploratéria e a outra, na fase confirmatéria.
Para a criacdo de itens, a autora recorreu a fonte teérica, o que corrobora com Silva
e Caires (2010). A partir disso, estabeleceu 30 itens correlacionados a dimenséao
afetiva e cognitiva, dos quais somente o que fora avaliado com 100% de correlagao
na dimensdo, ou seja, considerado conteudo valido pelos quatro doutorandos
responsaveis pela avaliacdo foi mantido para a aplicacdo em estudo piloto.

Soares, Mourdo e Mello (2011), assim como Santos (2011), utilizaram um
roteiro semiestruturado para a coleta de dados como base para a elaboracdo de um
instrumento em escala likert para investigar o comportamento académico-social de

estudantes universitarios. Esse instrumento foi avaliado por juizes e posteriormente
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uma versédo de 100 questdes foi aplicada em 559 participantes da pesquisa. Sua
estrutura final ficou com 34 itens. A consisténcia interna foi calculada pelo Alpha de
Cronbach, tendo atingido fatores satisfatdrios. E importante observar a diminuicdo da
guantidade de itens do instrumento original até o instrumento final.

A escala de estilos interpessoais descrita por Magalhdes (2013) foi
estruturada com base nos referenciais tedricos e na avaliagdo de quatro experts
(juizes) responsaveis pela base conceitual do instrumento. A manutencdo de cada
questdo do instrumento foi condicionada a obtencdo de concordancia entre pelo
menos trés dos juizes. Para a validacdo semantica, foi aplicado o teste em uma
amostra de 30 estudantes universitarios. Para definir a precisdo de cada estilo
interpessoal, foi avaliada por Alfas de Cronbach.

Com relacado as possibilidades de analise estatistica a ser empregada neste
trabalho, destaca-se o coeficiente de Kappa, na analise de contetdo e a concordancia
por porcentagem absoluta na analise da semantica, ambos pertencentes a validagéo
de conteldo. Ja no procedimento de teste sera aplicado o Alfa de Cronbach nos itens

e categorias do questionario.
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3 MATERIAIS E METODOS

3.1 CARACTERIZACAO DA PESQUISA

Esta pesquisa € caracterizada como um estudo de método misto, de carater
exploratdrio, descritivo e correlacional com o intuito de construir instrumento avaliativo
habilitado a investigar a concepcdo docente sobre as finalidades dos Jogos
Cooperativos na Educacéo Fisica escolar.

Para Sampieri et al. (2006, p.11), o método misto versa na “integracdo ou
combinacgéo entre os enfoques qualitativo e quantitativo”. No decorrer do processo da
pesquisa, ambos os enfoques se combinam, ou se complementam, e tém o beneficio
de contemplar as caracteristicas vantajosas de cada um dos enfoques e tornam o
projeto mais significativo (SAMPIERI et al., 2006).

Sampieri et al. (2009) descrevem as vantagens de cada enfoque: o
guantitativo nos permite generalizar os resultados e ao mesmo tempo obter o controle
sobre o fendbmeno estudado, enquanto a pesquisa qualitativa, por meio da riqueza de
interpretacdo do ambiente e pela profundidade aos dados, da a pesquisa uma visédo
holistica. Ressalta ainda, que “a mistura dos dois modelos potencializa o
desenvolvimento do conhecimento, a construcdo de teorias e a resolucdo de
problemas” (p.14-15).

A pretensdo dessa pesquisa em construir um instrumento capaz de conhecer
a realidade e as finalidades dos Jogos Cooperativos na pratica pedagoégica docente
condiz com a descricdo de Sampieri et al. (2006) sobre estudos exploratérios:
objetivam explorar um tema ou problema ainda pouco estudado, ampliar estudos ja
existentes com novas perspectivas, ou ainda realizar estudos em contextos diferentes.
Jé o estudo correlacional, conforme Thomas e Nelson (2002), objetiva-se na descricdo
das caracteristicas do fenbmeno ou populacdo estudada, ou, ainda, no
estabelecimento de relagdes entre variaveis, utilizando métodos padronizados de
coleta de dados, para serem analisadas tanto quantitativamente como
gualitativamente. Neste estudo, as variaveis consideradas serao: o perfil profissional

dos professores de Educacao Fisica e a pratica docente dos Jogos Cooperativos, bem



52

como o conhecimento acumulado sobre o contetdo e suas finalidades pedagdgicas
dos jogos cooperativos para o0 ensino em ambito escolar.

A pesquisa iniciou-se pela fase exploratéria onde, mediante consultas a
referenciais tedricos, elaborou-se uma matriz analitica com base em Oliveira (2007),
conforme apéndice 1 (p.137). Essa matriz analitica, apesar de ser um instrumento de
medida, foi utilizada para nortear a construcdo do questionario QJC e indicar os
possiveis nortes investigativos a serem aplicado em grupo focal. Assim, as descri¢cdes
contidas nos campos “informacdes” e “questionamentos” elaborados na matriz
analitica foram transferidos para o questionario QJC (APENDICE 3 p.147), e 0 campo
“categoria” foi utilizado para a formulagéo de 17 questdes (APENDICE 2, p. 145), entre
perguntas e problemas, que foram aplicadas em grupo focal.

A fase exploratério-descritiva compreendeu a realiza¢do do grupo focal com
o0 intuito de promover uma analise qualitativa sobre o contexto dos Jogos Cooperativos
na Educacdo Fisica escolar. O grupo focal foi moderado pela pesquisadora
responsavel por este estudo. Para tal, o roteiro semiestruturado descrito em anexo foi
utilizado. Ele € composto por perguntas e problemas, que tinham o objetivo de
identificar nas proposi¢des dos participantes situacdes e conjecturas que deveriam
ser consideradas para entendimento da realidade dos Jogos Cooperativos na
Educacéo Fisica escolar.

A fase correlacional exploratéria compreendeu a validacdo de conteudo
realizada por especialistas, por meio dos formularios de andlise do contetdo e anélise
semantica, bem como a validacdo semantica e aplicacado em teste do QJC.

Para atender ao propdsito de construcdo do questiondario jogos cooperativos
(QJC), foi solicitada a coparticipacdo do Laboratério de Exercicio e Esporte do
Departamento de Educacao Fisica da UFPR e da Secretaria Municipal de Educacéo
de Curitiba. O fato de se utilizarem duas instituicdes coparticipantes na pesquisa deve-
se ao cumprimento das fases metodoldgicas adotadas.

O levantamento inicial do referencial bibliografico jogos cooperativos,
professor de Educacdo Fisica, desenvolvimento humano e aprendizagem possibilitou
a construcao de uma matriz analitica, composta por categorias, objetivos, elementos
e indicadores, que forneceram as bases para a criacdo de um roteiro semiestruturado,
a ser empregado em discussao de grupo focal, bem como na elaboragédo de um
questionario em escala Likert, a ser aplicado mediante estudo piloto, na forma de

teste.
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Esse processo sera adotado em funcdo da especificidade do tema jogos
cooperativos, abordado veementemente nos referenciais consultados, de forma
estritamente qualitativa e com estudos em pequena escala (pequena amostra). Além
disso, a tematica ainda é motivo de controvérsia entre os profissionais da area, sendo
muito discutida a relagdo competicdo versus cooperacdo. A ndo constatacdo de um
instrumento quantitativo incitou a vontade de criar um instrumento, capaz de levantar
dados sobre o tema na atualidade. Para garantir que o questionario compreenda as
dimensdes da problematica de estudo, as contribuicbes do grupo focal foram
utilizadas para reconfigurar os itens do questionario.

Compreende-se que esses métodos, qualitativo e quantitativo, contribuiram
mutuamente na exploracao e aprofundamento da tematica, jA que um complementou
o outro, fornecendo dados e tomados. As inferéncias produzidas pelo grupo focal
foram transcritas e analisadas pela anélise de contetdo proposta por Bardin (2011).
Dessa analise, foi realizada a justificativa e a modificacdo das questdes, que, depois
de validadas (conteudo) pelos especialistas da area, seguiu para aplicacdo na forma
de teste, através da aplicacdo do QJC por meio de estudo piloto, realizado entre
setembro e dezembro de 2015, onde também realizou-se a validagdo semantica. De
posse dos dados, conseguiu-se elaborar o instrumento QJC, destinado a investigar a
concepcao docente dos jogos cooperativos.

Pasquali (2010) sugere que a construcdo de instrumentos investigativos
contemplem processos de carater tedrico, empirico e analitico. Como procedimento
inicial, foi realizado levantamento do referencial tedrico, por intermédio de busca em
base de dados, identificando os pontos centrais a serem adotados na construcéo da
matriz analitica, responsavel por nortear a constru¢do do instrumento. Para atingir o
objetivo do projeto, foi adaptada a matriz analitica proposta por Oliveira (2007), onde
foram elencados os objetivos, as categorias, os indicadores, as informacdes e 0s
guestionamentos a serem considerados na investigacao acerca das finalidades dos
jogos cooperativos. Esses parametros foram utilizados na constru¢do do Questionério
jogos cooperativos na Educacdo Fisica Escolar (QJC) e na elaboracdo do roteiro
semiestruturado empregado no estudo de grupo focal pela moderadora, responsavel
pela pesquisa. Isso permitiu também a elaboragdo de um instrumento de analise
semantica (p.175) e outro de validacdo de semantica (p.183), bem como um formulario
de andlise de contetdo (p.160) sobre o instrumento. O instrumento de analise

semantica (APENDICE VIII) e o instrumento de andlise do conteido descrito no
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apéndice (APENDICE VI) foram aplicados em trés especialistas da area, que atuaram
com a finalidade de contribuir com o instrumento QJC e promover a validade de
contetdo. Ja o formulario de validacio semantica (APENDICE X) foi aplicado em
professores, na fase de teste, do estudo piloto.

A matriz analitica foi organizada em seis sec¢des. A primeira é referente ao
objetivo geral do estudo, que é construir o instrumento avaliativo direcionado a
investigar a concepcao docente sobre as finalidades dos Jogos Cooperativos na
Educacao Fisica Escolar. A segunda secao é subdivida pelos objetivos especificos,
compreendidos em descrever o perfil profissional dos professores de Educacgao
Fisica; verificar o conhecimento acumulado desses docentes e investigar as
finalidades dos Jogos Cooperativos. A terceira secdo estabelece as categorias de
analise, criadas com base nos objetivos especificos da matriz, com trés categorias
norteadoras: profissional, conhecimento acumulado de Jogos Cooperativos e
finalidades dos Jogos Cooperativos. A quarta secédo corresponde aos indicadores,
definidos como sendo: formacdo, contetdo, pratica pedagogica e intencdes
pedagogicas. Na quinta secdo encontram-se as informacdes necessarias a
investigacao, divididas em: identificacdo, formacéao inicial, qualificacdo profissional,
conceitos, dominio, ensino, fatores intervenientes, objetivos cognitivos, objetivos
socializadores, objetivos afetivos e objetivos motores. E a Ultima secdo é composta
pelas questdes do estudo, que serdo utilizadas para o delineamento do estudo com
grupo focal, bem com, para a composi¢cao do Questionario jogos cooperativos.

Kitzinger (1994) apresenta o grupo focal, como um método de investigagao
qualitativo, em que sao captados diferentes posicionamentos sobre um determinado
assunto. Para a autora, as interlocu¢cdes produzidas entre os participantes trazem
percepcbes que nao poderiam ser adquiridas pelo investigador por outros
instrumentos de investigacdo, como a observacdo participante, as entrevistas
individuais ou questionarios. Sampieri et al. (2006) trazem a informacdo de que 0s
grupos focais sdo considerados como um género de entrevista coletiva, em que 0s
participantes interagem, expdem, divergem e partilham de varias ideias e conceitos,
instigados por questdes formuladas pelo moderador, responsavel por conduzir as
inferéncias do grupo.

Para a fase exploratoria - descritiva da pesquisa, utilizou-se a entrevista por
grupo Focal. Segundo Sampieri et al. (2006), o numero de participantes do grupo focal

pode variar entre 3 e 10 pessoas, porém a quantidade de participantes depende do



55

volume e da profundidade das informac¢des bem como da capacidade do pesquisador
em analisar os dados. Além disso, podem ser organizadas varias reunides a fim de
alcancar os objetivos do estudo. Dessa forma, buscaram-se cinco participantes,
professores de Educacéo Fisica, para a realizacdo do grupo focal.

O grupo focal transgride a concepgéao de se fazer a mesma pergunta a todos
0s participantes, pois, conforme Costa (2012), a interacdo que surge desse meio é o0
fator preponderante da analise investigativa. Portanto, o moderador deve fortalecer as
discussbes, com questdes problema a fim de manifestar diferentes percepcdes sobre
0 assunto.

A verificagdo do instrumento por especialistas foi considerada tanto na fase
gualitativa como na quantitativa do projeto. Dessa forma, o grupo focal e a analise por
especialistas constituiram na validacao de contetudo do questionario QJC.

Na fase exploratéria - correlacional da pesquisa utilizou-se como base o
instrumento criado por Rensis Likert, em 1932. Segundo Sampieri et al. (2006), esse
meétodo consiste no agrupamento de itens afirmativos apresentados aos participantes
da pesquisa, com a finalidade de mensurar suas atitudes ou rea¢des, determinando-
as em categorias, que podem variar, dependendo dos objetivos do instrumento.

Questionarios baseados em escala Likert possuem a vantagem de permitir
aplicagdo em larga escala, configurando-se em um valioso instrumento de pesquisa
guando o fenbmeno em questao necessita ser investigado em um contexto maior de
populacao.

O estudo piloto aplicado por meio de teste com 15 possiveis respondentes, foi
utilizado para determinar a consisténcia interna do questionario QJC. Também
aplicou-se o formulério de validacdo semantica, conjuntamente ao questionario QJC,
permitindo a verificacdo da qualidade seméantica dos enunciados propostos para o
QJC.

3.1.1 Populagéao

Foram utilizadas trés popula¢cdes na pesquisa. A primeira foi composta por
professores de Educacdo Fisica, que atuam nos varios niveis e modalidades de

Ensino, no estado do Parana. A segunda foi composta por professores de Educacéo



56

Fisica, especialistas, com doutorado na area, e a terceira serd composta por
professores do Ensino Fundamental, do 6° ao 9° ano, da rede municipal de ensino

publico de Curitiba, atualmente com 37 docentes.

3.1.2 Amostra

Na fase estritamente qualitativa do projeto, a amostragem foi composta por
cinco participantes, professores de Educacao Fisica, de ambos 0s sexos, que atuam
nos varios niveis de Ensino da rede publica do Estado do Parana, selecionados
intencionalmente, para participar como interlocutores da discussdao mediada pela
pesquisadora, em grupo focal.

Posteriormente, foram requisitados trés participantes, especialistas da area
da Educacao Fisica para participarem da validacdo de contetdo. Em relacdo a esse
processo, os dados obtidos no formulario de analise do conteldo e na andlise
semantica foram ambos analisados estatisticamente. No entanto, também se realizou
uma andlise qualitativa nos dados obtidos na andlise semantica, onde foram
adequados itens do questionario QJC, segundo os critérios: simplicidade, facilidade
de leitura, vocabulario adequado, objetividade e necessidade de adequacéo.

O estudo piloto contou com quinze participantes, professores de Educacéo
Fisica, que atuam no Ensino Fundamental, do 6° ao 9° ano, da rede municipal de
ensino publico de Curitiba. Atualmente a rede conta com 37 docentes, de ambos os

sexos, distribuidos em 11 escolas que ofertam o Ensino Fundamental do 6° ao 9° ano.

3.1.3 Coleta de dados

Ocorreu em trés etapas, primeiramente via grupo focal, seguida da analise
de especialistas e, por fim, realizacdo de estudo piloto.
Iniciou-se apds liberacdo do Comité de Etica e também do departamento de

Ensino Fundamental da Secretaria Municipal de Educacdo, cuja autorizacdo era
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dependente da aprovacao perante banca examinadora, responsavel pela qualificacéo
do projeto.

3.1.4 Critérios para suspender ou encerrar a pesquisa

A presente pesquisa poderia ter sido suspensa, em caso de recusa dos
participantes envolvidos e descritos em amostragem minima. Para a validagdo de
contelido, estipularam-se cinco participantes para o grupo focal, e trés para os
especialistas. J& para o estudo piloto, foram necessarios 15 possiveis respondentes
para a validacdo semantica. A pesquisa também poderia ter sido suspensa caso fosse
percebido algum risco ou dano a saude dos participantes da pesquisa, ndo previstos

anteriormente.

3.1.5 Local de coleta de dados

Para a realizacao do grupo focal, foi utilizada uma das dependéncias internas
designadas ao Laboratério de Exercicio e Esporte, do Departamento de Educacéo
Fisica da Universidade Federal do Parand, situado na Rua Coracéo de Maria, n° 92,
Bairro Jardim Boténico, Curitiba, Parana, apés confirmada a disponibilidade e
autorizacdo da Coordenacao do curso. Esse local foi escolhido por estar localizado na
area central de Curitiba e por ter salas disponiveis para uso.

A disciplina Educacéo Fisica nas escolas da Prefeitura Municipal de Curitiba
€ componente curricular obrigatério (180 minutos de aulas semanais). Além disso, 0s
professores tém a disposi¢cdo um periodo semanal especifico para a elaboracéo de
suas aulas, denominado permanéncia. E durante esse periodo, que se aplicou o
formulério de validagdo semantica (APENDICE X) e o teste do questionario Jogos
Cooperativos (APENDICE XI, p.193).

Dois fatores levaram a escolha dessa rede para a realiza¢do do estudo piloto:
primeiramente, o fato de os professores que ministram as aulas terem formacao na

area da Educacado Fisica; e em segundo, pela constante oferta de cursos aos
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professores no decorrer do ano letivo pela Secretaria Municipal de Educagéo. Esses
cursos sdo gratuitos e o professor tem a possibilidade de escolher em qual tematica
quer se aprofundar — e ainda pode fazé-lo em seu horario de trabalho no dia de sua
permanéncial, ou seja, a instituicdo governamental fomenta a formacéo continuada,
um fator importante para o exercicio docente.

Os locais onde se realizou o estudo piloto compreendem as escolas da Rede
Municipal de Curitiba (TABELA 1 — préxima pagina), com oferta de ensino fundamental

do 6° ao 9° (anos finais). Dessas, apenas oito permitiram a realizacao da pesquisa.

TABELA 1 - PROFESSORES DE EDUCACAOQ FiSICA QUE ATUAM NO ENSINO DO 6° AO 9° ANO
Quantidade de
Escolas Professores de Educacéo
Fisica por escola

Escola Municipal Pref. Omar Sabbag
R. Pedro Bocchino, 140, Cajuru, Curitiba - PR 3
(41) 3361-2336

Escola Municipal Coronel Durival Britto E Silva
R. Emilio Bertolini, 44 - Cajuru Curitiba - PR, 2
(41) 3366-2989

Escola Municipal Julia Amaral DI Lenna
R. Jodo Machado de Camargo, 25, Barreirinha Curitiba - PR, 3
(41) 3354-5277

Escola Municipal Sdo Miguel
R. Antonio Reinaldo Zanon, 175, Cidade Industrial - Curitiba - PR 3
(41) 3245-1433

Escola Municipal Maria Clara Brandao Tesserolli
R. Jo&o Ribeiro Lemos, 361, Novo Mundo Curitiba - PR, 3
(41) 3246-2210

Escola Municipal Albert Schweitzer
R. Décio Barreto, 153, Cidade Industrial, Curitiba - PR, 6
(41) 3246-2028

Escola Municipal Professor Herley Mehl
R. Saturnino Arruda dos Santos, 80, Pilarzinho, Curitiba - PR, 2
(41) 3338-4311

Escola Municipal Papa Jodo XXiii
R. Itacolomi, 700, Portdo, Curitiba - PR, 4
(41) 3248-5282

Escola Municipal Prof Erasmo Pilotto
R. Rio Japurd, 648, Atuba, Curitiba - PR 2
(41) 3367-1666

Escola Municipal Bairro Novo do Caic
R. Pastor Waldomiro Bileski, 71, Sitio Cercado, Curitiba - PR (41) 5
3289-3055

Escola Municipal do Caic Candido Portinari
R. Antonio Geroslau Ferreira, 531

Cidade Industrial,Curitiba — PR
(41)3249-4716

TOTAL (11 escolas) 37

Fonte: Prefeitura Municipal de Curitiba (2015)

! Permanéncia: é um dia durante a semana que o professor destina para realizar seu planejamento.


http://www.apontador.com.br/local/pr/curitiba/escolas/XS8SY35F/escola_municipal_pref_omar_sabbag.html
http://www.apontador.com.br/guia_de_ruas/pr/curitiba/r_pedro_bocchino.html
http://www.apontador.com.br/pr/curitiba/
http://www.apontador.com.br/local/PR/index.html
https://plus.google.com/114563900057212230761/about?gl=br&hl=pt-BR
https://plus.google.com/106223939076908976070/about?gl=br&hl=pt-BR
https://plus.google.com/106346194943467823329/about?gl=br&hl=pt-BR
https://plus.google.com/104229846343562432697/about?gl=br&hl=pt-BR
https://plus.google.com/114164148196542100227/about?gl=br&hl=pt-BR
http://www.curitiba.pr.gov.br/servicos/cidadao/equipamento/escola-municipal-papa-joao-xxiii/854
http://www.apontador.com.br/local/pr/curitiba/escolas/44M22F72/escola_municipal_prof_erasmo_pilotto.html
http://www.apontador.com.br/guia_de_ruas/pr/curitiba/r_rio_japura.html
http://www.apontador.com.br/pr/curitiba/
http://www.apontador.com.br/local/PR/index.html
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3.1.6 Informacgdes relativas ao participante da pesquisa e caracteristicas da populacao

a ser estudada

Os participantes desta pesquisa, para a validacao de conteudo, foram cinco
professores de Educacdo Fisica, com atuagdo na rede de Ensino no estado do
Parana, em diversos niveis de ensino, para a realizacdo do grupo focal. Entre eles,
dois atuam em nivel superior, um leciona na educacao especial, um atua no ensino
fundamental (anos iniciais e finais) e um atua no ensino médio. Foram requisitados,
também, trés especialistas, com doutorado, na Area de Educacio Fisica. Para a
validacdo semantica e teste do QJC foram requisitados, 15 professores de Educacao
Fisica, todos atuantes no 6° ao 9° ano do ensino fundamental de todas as escolas da
Rede Municipal de Curitiba (PR).

3.1.7 Planos para o recrutamento do participante da pesquisa

A coleta de dados foi realizada apds a aprovacéo pelo Comité de Etica de
Pesquisa da Universidade Federal do Parani, mediante consentimento dos
responsaveis pelo laboratério de Exercicio e Esporte do Departamento de Educacéo
Fisica da Universidade Federal do Parani, bem como do 6rgédo responsavel pela
liberagéo de pesquisas na Secretaria Municipal de Educagéo de Curitiba e ainda dos
participantes envolvidos em todas as fases do projeto.

A proposta da pesquisa foi apresentada aos participantes no horario de
permanéncia?, explicados os objetivos da pesquisa, os procedimentos a serem
realizados e os cuidados éticos a serem tomados. Ficou esclarecido que a
participagdo seria voluntaria, podendo o participante desistir em qualquer etapa da
pesquisa. Em seguida solicitou-se que cada participante lesse os termos do
consentimento livre esclarecido e, apos elucidar quaisquer duvidas, os termos

deveriam ser assinados.

2 Permanéncia: € um dia durante a semana que o professor destina para realizar seu planejamento.
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A populacao de interesse do presente estudo sera composta por professores
de Educacédo Fisica que atuam no estado do Parana, especialistas da area de
Educacéao Fisica e professores de Educacéao Fisica da rede municipal de Curitiba, que

atuam do 6° ao 9° ano.

3.1.7.1 Selecédo amostral - grupo focal

Cinco professores de Educacéo Fisica que atuam no estado do Parand, em

diferentes niveis de ensino.

3.1.7.2 Seleg&o amostral - especialistas

Trés especialistas da area de Educacao fisica.

3.1.7.3 Selec¢do amostral para estudo piloto — teste

Quinze participantes, professores de Educacéo Fisica.

3.1.7.4 Critérios de inclusao

Para o grupo focal, os participantes deveriam ser professores de Educacao
Fisica e atuar nos diversos niveis de ensino do estado do Parana. Assim, buscaram-
se 5 professores de Educacéao fisica, dos quais 2 atuavam no ensino superior, 1 na
educacao especial, 1 nos anos iniciais e finais do ensino fundamental e 1 no ensino
médio. Para a andlise de especialistas, foi atribuida a exigéncia de doutorado na area,
e desse modo, conseguiram-se 3 doutores. No estudo piloto, exigiu-se que fossem

professores de Educacéao Fisica, atuantes no ensino fundamental, anos finais da rede
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municipal de ensino de Curitiba. Dos 37 possiveis respondentes, 16 responderam,

mas apenas 15 preencheram corretamente os formularios.

3.1.7.5 Critérios de excluséo

A ndo assinatura do termo de consentimento foi considerada como o primeiro
critério de exclusdo porque ele deveria ser assinado por todos participantes, e o ndo
cumprimento desse critério ocasionara a exclusdo da participacdo na pesquisa. O
segundo critério é o preenchimento parcial dos instrumentos e, caso ocorresse esse

fato, o participante seria excluido da amostra final da pesquisa.

3.2 INSTRUMENTOS DE MEDIDA

3.2.1 Questionério semiestruturado — grupo focal

O questionario semiestruturado (APENDICE II, p.145) compreende um roteiro
semiestruturado de 17 perguntas-problema, elaboradas para nortear as discussdes
do grupo focal. Essas questdes sdo originarias da coluna categoria da matriz analitica
(APENDICE |, p. 137).

3.2.2 Formulério de andlise do conteldo

O formuléario de analise de contetido (APENDICE VI) possui uma estrutura de
tabela, onde todas as questdes do QJC (APENDICE IV) estdo aleatoriamente
ordenadas, destituidas de suas categorias e dispostas horizontalmente. Verticalmente

possui 7 colunas, correspondentes as categorias do QJC (APENDICE 1V). As
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questdes devem ser classificadas conforme as categorias, considerando o
entendimento do especialista para essa classificacao.

3.2.3 Formulario de andlise semantica — especialistas

O formulério de anélise semantica (APENDICE VIII, p.175) possui uma
estrutura de tabela, onde as questdes do questionario QJC (APENDICE VII) sdo
avaliadas sobre os critérios de concordancia ou discordancia em relacédo aos quesitos
simplicidade, facilidade de leitura, vocabulario adequado, objetividade e necessidade
de adequacdo. Esse mesmo formulario possui um espaco para consideracdes e

parecer técnico dos especialistas sobre as questdes do questionario.

3.2.4 Formulario de validacdo semantica - professores

Para a realizacéo da validacdo semantica com os professores, propds-se um
formulario (APENDICE X), baseado em escala likert, contemplando todas as questbes
do questionario QJC. Essas questdes sdo avaliadas na escala de 5 pontos,
correspondentes a: discordo muito; discordo; ndo concordo nem discordo; concordo e
concordo muito, em relacdo aos quesitos simplicidade, facilidade de leitura,

vocabulario adequado, objetividade e necessidade de adequacéo.

3.2.5 Questionério Jogos Cooperativos (QJC)

O Questionario Jogos Cooperativos (QJC) foi composto inicialmente por um
formulario inicial de identificacdo do participante, seguido de 100 questdes
estruturadas conforme a escala Likert de 5 pontos, conforme apéndice 1. Esse
guestionario continha 100 questdes, distribuidas equitativamente em 10 categorias de

analise, compreendidas em: formacao inicial, qualificacdo profissional, conceito,
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dominio, aplicacdo, fatores intervenientes, objetivos cognitivos, objetivos
socializadores, objetivos afetivos e objetivos motores. Cada categoria de analise seria
mensurada individualmente, e os scores poderiam variar entre 100 (minimo) e 500
(méaximo).

Os respondentes do estudo piloto poderiam opinar sobre as questdes
apresentadas, escolhendo entre:

1 2 3 4 5
Discordo Muito Discordo Nao cqncordo Concordo Concordo muito
nem discordo

QUADRO 1 - Apéndice 2 - QJC
FONTE: A autora (2015)

Os itens do questionario eram distribuidos equitativamente em 10 categorias
de analise compreendidas em: formacao inicial, qualificacdo profissional, conceito,
dominio, ensino, fatores intervenientes, objetivos cognitivos, objetivos socializadores,
objetivos afetivos e objetivos motores. Cada categoria de analise seria mensurada
individualmente, e os scores variariam entre 100 (minimo) e 500 (maximo).

As categorias: formacao inicial e qualificac@o profissional tém como propdsito
descrever o perfil profissional dos professores de educacdo Fisica. A categoria
formacao inicial permite identificar quais aspectos, inerentes a pratica de ensino com
Jogos Cooperativos, foram disponibilizados durante o curso de graduacdo em
Educacdo Fisica. JA a categoria qualificacdo profissional observa se o0s Jogos
Cooperativos estariam entre os conteudos previstos, procurados e vivenciados nos
cursos de capacitacdo docente.

As categorias: conceito, dominio, ensino e fatores intervenientes tém como
objetivo verificar o conhecimento acumulado dos professores de Educacéo Fisica,
sobre Jogos Cooperativos. A categoria conceito objetivava a verificar se o0s
professores tém conhecimento sobre 0s principais conceitos dos Jogos cooperativos.
A categoria dominio pretende identificar como os Jogos Cooperativos podem se
apresentar na pratica docente. A categoria ensino almeja identificar se o contetdo
Jogos Cooperativos estaria presente na pratica pedagdgica do professor. Ja a
categoria fatores intervenientes busca investigar os elementos que podem interferir,
tanto positivamente como negativamente, para a adesdo ao ensino com Jogos

Cooperativos.
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As categorias objetivos cognitivos, objetivos socializadores, objetivos afetivos
e objetivos motores objetivavam investigar as finalidades dos Jogos Cooperativos,
pela identificagéo dos elementos constituintes de tais aspectos. A categoria objetivos
cognitivos pretende identificar que ac¢des cognitivas podem ser desenvolvidas por
meio dos Jogos Cooperativos. A categoria objetivos socializadores, inclinava-se a
identificar que acdes socializadoras podem ser desenvolvidas através dos Jogos
Cooperativos. A categoria objetivos afetivos busca identificar que propoésitos afetivos
podem ser desenvolvidos mediante os Jogos Cooperativos. A categoria objetivos
motores almeja identificar que acdes motoras podem ser desenvolvidas através dos
Jogos Cooperativos.

Ao término dos processos de validacdo de conteudo e de levantamento de
indicios sobre a reprodutibilidade, as questdes e categorias estdo sujeitas a

alteracdes, embora sua estrutura ndo se modifique.

3.3 CRITERIOS ETICOS DO ESTUDO

A presente pesquisa se deu em obediéncia aos critérios éticos orientados pelo
Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos do setor de Ciéncias da Saulde,
da Universidade Federal do Parana, previstos nos termos de consentimento,
informado, livre e esclarecido, aprovados no parecer CEP/SD-PB n° 980964 de
11/03/2015. Dessa forma, toda e qualguer mencao aos participantes da pesquisa foi

feita de forma ficticia, ndo correspondendo as suas denominacgdes reais.

3.4 PROCEDIMENTOS UTILIZADOS NA COLETA DE DADOS

3.4.1 Grupo focal

Foi solicitado autorizacdo do responsavel pelo laboratorio de Exercicio e
Esporte do Departamento de Educacao Fisica, da Universidade Federal do Parand, a
utilizacao de uma das salas, para a realizagc&o do evento. De posse dessa autorizagao,

foram convidados 5 professores de Educacdo Fisica mediante convite e termo de
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comparecimento. Depois de confirmar a disponibilidade deles, foi estabelecida a data,
e horério da realizagédo do evento, considerando a disponibilidade das salas da UFPR.

Para a realizacdo da primeira sessdo do grupo focal, utilizou-se 1 mesa de
meédio porte, com 6 cadeiras, com 1 na posicdo central e as demais dispostas em
semicirculo. Usou-se 1 um gravador digital, posto em posi¢éo central e proximo aos
participantes e 1 filmadora, posicionada atras da moderadora, a fim de permitir a
captura da imagem de todos os participantes e da audio por mim produzido.

Depois de acomodados, a pesquisadora responsavel por essa pesquisa
proferiu a explicagao sobre os objetivos do estudo e a forma como seria conduzido o
encontro. Esclareceu que todos eram livres para se manifestar, porém que se
respeitasse o término da fala do outro. Ficou garantido o anonimato e o respeito a
cada comunicacdo produzida. ApGs assinarem o termo de autorizacdo de uso dos
dados, iniciou-se o debate, sendo proposto que os respondentes, um de cada vez, se
manifestem, conforme as perguntas fossem apresentadas.

Foram observados e anotados os aspectos relevantes a analise dos dados.
Depois de coletado, foram transcritas as inferéncias com nominais ficticias, que
posteriormente foram analisadas e consideradas nas reformulacbes do QJC
(APENDICE 3)

3.4.2 Andlise por especialistas

Foram enviados por e-mail, convites a 24 especialistas da area de Educacao
Fisica, e 7 da area de Educacdo. Desses, 4 Doutores em Educacdo Fisica,
responderam afirmativamente ao convite, contudo apenas 3 assinaram o termo de
aceite. Apos essa confirmacédo, foram encaminhados os termos de participacdo do
projeto e o formulério de anélise de contetido (APENDICE VI, p.160), e foi solicitado
gue o respondessem no prazo de 7 dias. Ap6s o seu retorno, foram realizadas
alteracdes e com base delas encaminhou-se o formulario de analise semantica
(APENDICE VIII, p.175), com a exigéncia do mesmo prazo. Ao retorno dos
formularios, procedeu-se a tabulacdo dos dados e andlise estatistica por meio da
aplicacdo do indice de concordancia de Kappa ao formulario de anélise do contetdo.

Quanto ao formulario de analise semantica, aplicou-se a concordancia por
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porcentagem absoluta, sobre a concordancia dos especialistas em relagdo aos
critérios, simplicidade, facilidade de leitura, vocabulario adequado, objetividade e
necessidade de adequacdo. Também realizou-se a analise qualitativa nos pareceres
oriundos dos formularios de analise semantica na reformulacdo dos itens do

Questionario pés grupo focal, conforme apéndice I1X (p. 181).

3.4.3 Estudo piloto — teste

Foi realizado contado com a geréncia pedagdgica da Secretaria Municipal de
Educacdo de Curitiba. Posteriormente, o projeto foi enviado ao responsavel pelas
autorizacdes de pesquisa, via correspondéncia eletrdnica, juntamente com um pedido
de permisséo para a sua realizagdo da pesquisa.

Ap0s a autorizacdo do Comité de Etica e qualificacdo do trabalho, a Secretaria
Municipal de Educacdo, através do responsavel pela geréncia pedagodgica do
departamento de ensino fundamental, emitiu a liberagdo para o inicio da coleta de
dados. As escolas foram acionadas, via telefone e visita pessoal, e foram agendados
datas e horéarios para apresentacdo do projeto aos professores de Educacéo Fisica.
Aos professores que aceitaram participar da pesquisa, foram entregues o questionario
QJC e o formulario de validacdo semantica para o devido preenchimento. Foi
solicitado que o participante respondesse ao questionario bem como ao formulario,
em uma das salas da escola, que estivesse desocupada, arejada, em siléncio e com
boa iluminacdo. Nesse mesmo dia, o questionario foi respondido e recolhido. Para
responder ao formulario de analise semantica e ao questionario QJC, forneceu-se aos
participantes 1 caneta.

Observa-se que na fase de teste, o participante respondeu tanto ao formulario
de validacdo semantica (APENDICE X), como também ao questionario QJC (XI). Os

dados do teste do QJC foram tabulados e submetidos ao Alfa de Cronbach.

3.5 TRATAMENTOS DOS DADOS E ANALISE ESTATISTICA
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3.5.1 Grupo focal

Para analisar o grupo focal, foi adotado o procedimento correspondente a
andlise de conteudo, por meio da técnica de analise diferencial de categorias proposta
por Bardin (2011). A autora definiu trés etapas nesse processo: pré-analise,
exploracdo do material, tratamento dos resultados obtidos e interpretacdo. A pré-
analise se constituiu na transcricdo integral das informagcfes coletadas e na
formulacdo de indicadores de interpretacao. A exploracdo do material se deu pela
codificacdo das inferéncias em unidades de registro. E, finalmente, o tratamento dos
resultados obtidos e a interpretacdo que permitiu a categorizacdo e analise do
conteudo do questionario.

As inferéncias foram analisadas em relagdo aos seguintes critérios: relevancia
dos enunciados, das questdes do QJC inicial, conforme os propdsitos da pesquisa;
pertencimento ou ndo das questdes em detrimento de suas categorias, no
guestionario QJC inicial e necessidade ou ndo de exclusdo ou adequacéo dos itens,

devido a semelhanca.

3.5.2 Andlise por especialistas

Aos dados provenientes dos formularios de andlise de conteddo foram
aplicados o coeficiente de Kappa (k), com o intuito de verificar o indice de
concordancia entre os especialistas, nas questdes pertencentes ao questionario QJC.
Esse coeficiente foi desenvolvido por Cohen, na década de 60, como capaz de
calcular a fidelidade e foi explicado por Fonseca, Silva e Silva (2007) como um
procedimento representativo da concordancia entre juizes. Alexandre e Coluci (2011,
p.3066) interpretam o coeficiente de Kappa como “a razdo da proporgao das vezes
que os juizes concordam (corrigido por concordancia devido ao acaso), com a
proporcdo maxima de vezes que 0s juizes poderiam concordar (corrigida por
concordancia devido ao acaso)”, o que corrobora com as definigdes propostas em
Hulley et al. (2003) e Siegel (2006).
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A estatistica de Kappa (K) descreve uma medida de concordancia para

variaveis categoricas. Ela € designada para acessar a concordancia entre dois ou

mais juizes avaliando N objetos. Existem diversas versdes da estatistica Kappa, no

entanto utilizara a forma da estatistica Kappa generalizada para k avaliadores, dada

por Cohen e discutida por Siegel e Castelllan (2006). Os passos na determinagéo do

coeficiente de concordancia Kappa para dados em escala nominal séo:

a)

b)

d)

Seja N o nimero de objetos (sujeitos ou entidades) a serem classificados,
seja m o numero de categorias nas quais objetos devem ser classificados
e seja k o numero de avaliadores ou juizes que produzem as
classificacdes. Para cada objeto, conta-se o numero de vezes que 0S
avaliadores, designam para cada categoria. Colocam-se essas
frequéncias em uma tabela de classificagdo N x m;

Para cada categoria j, encontra-se o numero de vezes que algum objeto é
atribuido para aquela categoria. Esse numero é Cj. A seguir encontra-se
Pj (= Cj / N*k), a proporcao de avalia¢des atribuidas a j-ésima categoria.
Entdo, usa-se de equacao 1, e encontra P(E), a proporcéo esperada de
concordancia entre avaliadores se eles tivessem avaliado os objetos

aleatoriamente;

P(E) = ) P @
=1

Entdo, usando a equacédo a seguir, encontra-se P(A), a propor¢cdo média

de concordancia;

N m
1 , 1
P = g L 2 e ?

Para encontrar K, o coeficiente de concordancia, usam-se os valores de
P(E) e P(A) na equacéo;
_ P(A) - P(E)

1— P(E) )
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e) Para testar a hipétese Ho: K = 0 contra Hi: K > 0, encontra-se a variancia

de K com a equacao;

2 P(E)- (2k—=3)[P(E)]*> +2(k—2) 3 P}

(4)
Nk(k — 1) 1-[P(B)]?

var(K) =

f) Encontra-se o correspondente valor de Z com a equacgéao:

K
Z= = ©)

Jvar(K)
g) Se o valor obtido de Z excede o valor critico apropriado de Z (1,96 caso se
deseje uma confianca de 95%), rejeite Ho (SIEGEL; CASTELLLAN, 2006).

Conforme aponta Matos (2014), ndo existe um consenso na literatura para as
denominacdes dos valores de Kappa. Fleiss (1981) considera que valores de k<0,4
sao pobres, de 0,4<0,75 sao de satisfatérios a bons e K=0,75 é excelente. Landis e
Koch (1977) consideram: K<O sem concordancia; de 0sK<0,21: presenca de ligeira
concordancia; de 0,21<K<0,41: concordancia fraca; de 0,41<K<0,61: concordancia
moderada; de 0,61<K<0,81: concordancia substancial; e de 0,81<K<1,00:
concordancia quase perfeita.

O formulario de andlise semantica (p. 175) sera avaliado pela porcentagem
de concordancia absoluta. Segundo Matos (2014), a porcentagem de concordancia
absoluta calcula o nimero de vezes em que os avaliadores concordam sobre o
namero total de itens avaliados, obtendo resultados de 0% a 100%. Stemler (2004)
considera o valor de 75% como o minimo de concordancia aceitavel e valores a partir
de 90% sao considerados altos. Uma desvantagem dessa técnica reside no fato de
ela ndo levar em consideracdo a propor¢éao de concordancia devido ao acaso.

Lima et al. (2012) utilizaram a concordancia por porcentagem absoluta, com
um limiar de 80% nos quesitos clareza e pertinéncia, como critério para a exclusao ou
modificacdo dos itens, na validacdo de contetudo do instrumento para caracterizar

pessoas com 50 anos ou mais vivendo com HIV/aids.
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Onega (2008), na validacao de conteudo, utilizou a concordancia percentual
entre juizes para avaliar a clareza, a consisténcia interna e o contetdo do instrumento

DAS, destinado a mensurar a depressdo em adultos mais velhos.

3.5.3 Estudo piloto — teste

Nesta etapa de construcdo do questionario QJC, foi verificada a consisténcia
interna do questionario jogos cooperativos (APENDICE XI, p.193), em uma amostra
piloto de 15 professores de educacéo fisica. A amostra da populacao foi utilizada para
a validacdo semantica do QJC, conforme o0s quesitos: simplicidade, facilidade de
leitura, vocabulario adequado, objetividade e precisa ser adequado, conforme
procedimento na etapa anterior na avaliagcdo por especialistas. O formulario de
validacdo semantica aplicado em professores, ao contrario do que foi aplicado em
especialistas, possui uma escala de 5 pontos (variando entre discordo muito, discordo,
nao concordo nem discordo, concordo e concordo muito) do tipo Likert.

Entretanto, na validacdo semantica, quase todos os 15 professores
concordaram com todos os quesitos, de forma que inexistiu variabilidade nos dados e
h& uma concordancia perfeita em relacéo a validacdo semantica. Portanto, tornou-se
desnecessaria qualquer andlise estatistica, excluindo-se a aplicacdo do Kappa,
previsto anteriormente.

Para avaliacdo da consisténcia interna, ou seja, a homogeidade da amostra
de itens em relacdo aos seus dominios (PASQUALI, 2016), ser4 empregado o Alfa de
Cronbach. Esse indice € o mais utilizado em exames de confiabilidade apesar de suas
restricGes em pequenas amostras (MAROCO; GARCIA-MARQUES, 2006).



71

4 ANALISE DOS DADOS

Com o intuito de organizar a apresentacdo e a discussdo dos resultados,
optou-se por apresentar os dados e discuti-los na sequéncia, seguindo a ordem:
validacdo de conteudo, contendo a analise de contetdo do grupo focal, a anélise do
conteudo e da semantica por especialistas e a validacdo semantica. Ainda, realizou-
se a andlise da consisténcia interna dos dados obtidos no teste do QJC, a fim de

lancar indicios para a confiabilidade e a reprodutibilidade futura.

4.1 VALIDACAO DE CONTEUDO

Primeiramente foram apresentados e discutidos os dados relativos a validacéo
de conteudo, a qual compreendeu a realizacéo do grupo focal e a analise do contetdo
e semantica, por especialistas. Posteriormente realizou-se a apresentacdo e
discusséo da validagdo semantica feita na fase de teste, por professores de Educacao
Fisica.

4.1.1 Grupo focal

A Descricdo do grupo focal mostra os principais apontamentos encontrados
em duas sessdes do grupo focal, onde, na primeira procurou-se seguir o roteiro pré-
estabelecido e na segunda foram realizadas alteracbes e ajustes nos
questionamentos, atendando aos objetivos propostos em relagcédo a teméatica do Jogo

Cooperativo em ambiente escolar.
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4.1.1.1 Transcricao e andlise do grupo focal

Buscou-se através da entrevista, identificar quais percepcdes os professores
tem em relacdo a abordagem do jogo cooperativo na formacao inicial, como esta
tematica se apresenta nos cursos de capacitagdo e qualificacdo profissional, que
conhecimento acumulado, o professor de Educacdo Fisica tem sobre o jogo
cooperativo, que conceitos ele domina, o que ele aplica e como aplica, e ainda, quais
propositos. As inferéncias foram utilizadas para delimitar e alterar as questdes
levantadas pela revisdo de literatura, proponentes do questionario QJC, destacadas
como moderadora e nomes ficticios.

Perguntas do roteiro semiestruturado que foram respondidas no contexto de
outras perguntas, foram excluidas. As questfes que foram discutidas nos dois grupos
focais estdo na sequencia, observando a tematica. As questdes que tiveram as

mesmas respostas nos dois grupos focais estdo suprimidas em uma Unica tematica.

Primeira sessao

Na primeira sesséo do grupo focal, a questéo relativa as categorias formacéao,
capacitacdo e qualificacdo profissional foi direcionada para a presenca ou nao da
tematica jogos cooperativos, no contexto da formacdo, da capacitacdo e da
qualificacdo docente na area de Educacdo Fisica. Buscou-se a percepcdo dos
participantes do grupo focal, em contexto geral, e ndo especificamente sobre suas
experiéncias pessoais.

Moderadora: O contetdo Jogos Cooperativos se faz presente na formacéo,

capacitacao e qualificagao profissional, oferecidos ao professor?

André - ... eu acho que nao...

Maria - ... eu também acho que nao, eu tive muito pouco...

André - ... eu acho que... dentro da universidade, o que a gente vivencia,
poucas pessoas trabalham um direcionamento com esse enfoque. Dentro da
escola a gente percebe isso também, alguns professores trabalham outros
ndo... isto também pode ser um reflexo da formagao, que alguns profissionais
tém dentro da universidade, que alguns grupos direcionam e outros néo... pra
aula nesse sentido...
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Enquanto transcorria a justificativa feita por André, os participantes

Alessandra e Fabiana, 0 acompanhavam com um sinal afirmativo, feito com a cabeca.

Fernando - ... eu vejo pelo seguinte lado... eu creio que existem curriculos
gue contemplam os jogos cooperativos na educacdo de professores, nas
universidades e... outros curriculos ndo. E concordo que néo é toda faculdade
gue contempla... eu sou da opinido que existe [sic]® faculdades que tém no
curriculo e... que pelo menos é passado aos professores, agora... se eles...
realmente trabalham... ja é outra questao...

Observou-se que, de forma verbal e gestual, houve concordancia entre os
participantes, em relacdo a os jogos cooperativos serem abordados de forma limitada
no ensino superior. Também concordam com a percepc¢do de que essa tematica nem
sempre é desenvolvida na graduacao e no ambiente escolar.

Kloeppel et al. (2012) discorrem que os professores precisam do apoio dos
gestores, para colocar a matriz curricular em prética. A fala de Fernando demonstra
que, se ndo houver uma preocupacado por parte das instituicbes em verificar o que é
posto em prética, pode levar o professor a direcionar o ensino, a conteudos distintos,
do planejamento docente.

Costa e Nascimento (2009), destacam que o0s bons exemplos dados por
professores na graduacdo podem direcionar o académico a uma boa prética
profissional. André afirma que o trabalho docente no ensino superior pode refletir nas
praticas adotadas pelos académicos, quando em vida profissional, ou seja, se o
académico nao vivenciar na graduacao o jogo cooperativo pode nao trabalhar com
essa tematica, em ambito escolar, por desconhecimento.

Peres et al. (2013) concluiram que € necessario repensar a formacao inicial
do professor de Educacédo Fisica a fim de alcancar uma pratica critica e reflexiva.
Nista-Picolo et al. (2015), ao investigarem a formacédo do professor de Educacao
Fisica, identificaram divergéncias nas estruturas curriculares de Educacdo Fisica
adotadas por instituicdes publicas do estado de Sao Paulo. Constataram ainda que as
disciplinas ndo se articulam e ndo contemplam a realidade escolar, desvinculando-se

de uma proposta tedrica para se tornar apenas um saber disciplinar. Esses estudos

3 Sic & um advérbio latino que significa literalmente ‘assim’. Nas citagbes diretas, € um termo que pode
ser apresentado entre colchetes, logo apds uma palavra cuja grafia original do texto apresente algum
erro ou diferenga que cause estranheza. Neste texto, a forma verbal deveria ser “existem”.
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corroboram com as demais afirmagdes dos participantes e expdem uma perspectiva
de diversidade nos curriculos de formag&o em Educacéo Fisica.

Compreende-se a necessidade de investigar se 0S jogos cooperativos
estiveram entre os conteudos vivenciados na graduacao e se essa vivéncia permitiu
a assimilacédo de conceitos tedricos sobre jogos cooperativos. Cabe ainda investigar
se o0s graduandos receberam informacdes sobre os procedimentos didéatico-
metodoldgicos a serem empregados em situacdes de ensino com jogos cooperativos,
a fim de estabelecer relagdes com a pratica docente por eles adotada.

Falas referentes a capacitacdo e qualificacdo ficaram ausentes. Também se
constatou, por intermédio de André e Maria, a necessidade de o0s participantes
expressarem a experiéncia pessoal com o jogo cooperativo na formacgéo docente.

No segundo encontro, reestruturou-se a pergunta a fim de permitir que a
experiéncia pessoal fosse relatada, de forma mais aprofundada, bem como para que
0s vieses da capacitacédo e da qualificagcédo profissional pudessem ser observados.

Segunda sessao

Moderadora: Como que foi essa questdo do jogo cooperativo na formacao
inicial de vocés? Vocés tiveram, ndo tiveram... Ou apenas tiveram contato depois, na

fase profissional?

Fabiana - ... Bom, eu tive contato com jogos cooperativos na faculdade [...] a
disciplina se chamava ginastica escolar. Entéo, ali, a professora trabalhou
bastante essa parte [...] na época, era de formacéo de licenciatura plena,
entdo trabalhava bastante essa questéo voltada & escola. Eu... que eu me
lembro [...] foi onde eu conheci 0s jogos cooperativos, ela falava muito do
Brotto (referindo-se a Fabio Obtuzi Brotto, principal referencial brasileiro, até
0 momento, em jogos cooperativos) [...] ela trazia os livros, falava e propunha
atividades (a expressao ela, refere-se a professora da disciplina ginastica
escolar) [...] foi voltado um bom tempo, a professora trabalhou bastante
tempo, com essa parte dos jogos cooperativos...

Alessandra - ... eu assim como a [...] (participante Fabiana) sé tive em uma
disciplina [...] jogos cooperativos [...] foi trabalhado dentro da pedagogia do
movimento humano [...] Foi s6 esse contato, que eu também tive...

André - ... eu tive na faculdade, muito breve assim, acho que mais
informativo...

Maria - ... meu contato com os jogos cooperativos foi na faculdade [...] foi na
matéria de ginastica geral... tive a oportunidade de ter um professor que
trabalhou bastante na &rea escolar, entdo ele dava énfase na parte de [...]
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jogos cooperativos...que as vezes ndo sdo muito trabalhados e tém uma
importancia bem significativa...

Fernando - ... na faculdade eu tive, rapidamente, no primeiro periodo [...]
iniciacdo aos jogos cooperativos, na matéria de didatica [...] que foi
justamente abordado [sic] todas as possibilidades de aula...

Contrariamente a percepcéao dos participantes, no primeiro encontro, quando
relataram acreditar que 0s jogos cooperativos nao eram contemplados em todos o0s
cursos de graduacdo em Educacéo Fisica, visualiza-se que nesse segundo encontro
eles conseguiram expressar suas experiéncias com jogos cooperativos, durante a
graduacédo. Participantes que no encontro anterior, N80 se pronunciaram, ou nao se
expressaram de forma mais efetiva, nesse momento conseguiram relatar sua
experiéncia com os jogos cooperativos. Porém, nota-se que a abordagem dos jogos
cooperativos restringiu-se a uma unica disciplina durante toda a formacéo inicial
docente. Isso sugere uma caracterizacdo de conteldo a tematica, sujeita a contextos
especificos, limitada a um determinado periodo e atrelada a uma Unica disciplina,
durante toda formacéo inicial dos participantes. Apesar de Fernando ter enaltecido a
qualidade com que fora proposto o conteddo jogos cooperativos, durante sua
formacdo, reconhece que esse processo se deu rapidamente, dando a entender que
iISso poderia ter ocorrido de forma mais extensiva. Constata-se uma diferenciagao na
forma como os participantes vivenciaram a tematica no ensino superior, alguns com
aprofundamento tedrico, e outros com énfase na pratica. Portanto, justifica o
guestionamento sobre o conhecimento do jogo cooperativo ser proveniente da
graduacéo.

O estagio supervisionado, obrigatério em ambito académico, corresponde a
convergéncia entre os conhecimentos tedricos e as situacdes a serem vivenciadas na
pratica docente (FAZENDA, 2011). Krug et al. (2015, p. 263) referindo-se ao estagio
curricular supervisionado, afirmam que “é€ um componente curricular importante na
constituicdo do ‘ser professor’ de Educagao Fisica durante a formacéo inicial”. Para El
Tassa et al. (2015), o estagio curricular supervisionado é uma importante fonte de
conhecimentos, onde se colocam em pratica propostas metodoldgicas, que servirdo
de experiéncias para o exercicio da profissdo. Assim, propde-se 0 questionamento
sobre as praticas com jogos cooperativos sejam observadas no estagio curricular

supervisionado, uma vez que nenhum dos participantes se pronunciou a respeito.
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Primeira sessao

Moderadora: Em relacdo a questdo da capacitacdo e qualificacdo
profissional... pela experiéncia de vocés... vocés tém encontrado eventos de
capacitacdo com jogos cooperativos? J4& receberam convites para participar de cursos

de qualificacdo com essa tematica?

Maria - ... eu ja fiz no JOPEF*, foi bem interessante [...] eu ndo tinha muito
respaldo [...] teérico sobre o tema [...] na época eu estava trabalhando com
educacédo infantil e no ensino médio, também [...] e eu quase nao vejo 0s
profissionais trabalharem (referindo-se aos jogos cooperativos)...
Alessandra - ... na prefeitura eu nunca vi essa tematica, jogos cooperativos,
na formacéo (referindo-se as escolas de Curitiba)...

Fernando - ... eu quando trabalhei em estabelecimento particular, a gente fez
trés dias de curso com o Féabio Brotto [...] €, mas foi no particular, agora na
rede publica... eu como professor... até agora nédo vi...

André — ... tive a oportunidade de fazer o curso com o Brotto, na jornada
paranaense de Educacdo Fisica [...] e depois na questdo de aplicagdo de
atividades com aluno.

Ocorreu omissao de fala da participante Fabiana.

Percebe-se que a oferta de cursos de capacitacao relacionados ao tema jogos
cooperativos insere-se mais incisivamente em eventos que exigem o empenho
financeiro do profissional e/ou o incentivo dado pela instituicio mantenedora do
respectivo profissional. Dessa forma, a capacitacdo docente em jogos cooperativos,
esta sujeita a trés fatores preponderantes: ao interesse pessoal do profissional, ao
empenho da instituicdo responsavel pelo professor e a condicéo financeira de que
esse profissional dispde. Além disso, a qualificacdo profissional — que por definicdo
prévia, dessa pesquisadora estaria atrelada a cursos de especializacdo e, portanto,
com duracdo maior — nao foi mencionada no presente contexto, 0 que sugere a
possibilidade de haver congruéncia interpretativa entre capacitacdo e qualificacéo
profissional, por parte dos participantes. Dessa forma, opta-se que a definicdo para
qualificacdo abarca também, eventos de capacitacao.

Amaral (2015, p.133) infere que promover a capacitacdo “significa garantir a

valorizagédo da formacao continuada a fim de desenvolver trajetérias educacionais que

4 Jornada Paranaense de Educacéo Fisica — Feira anual realizada no estado de Parana, para
divulgar e promover tematicas da Area de Educacgéo Fisica.
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respondam as expectativas de criar oportunidades que impliquem na renovacao das
praticas pedagodgicas.” A formacdo continuada é importante, pois favorece a
transformacao das praticas pedagdgicas, impactando positivamente no processo de
ensino aprendizagem. Nenhum dos participantes evidenciou serem promovidos, de
forma gratuita e incentivadora, cursos e capacitacdes sobre jogos cooperativos,
mediante instituicbes governamentais, sejam elas, federais, estaduais ou municipais.
Nesse sentido, propdem-se 0 questionamento sobre a oferta ou nédo, de cursos de
capacitacao relacionados aso jogos cooperativos, pelas instituicbes proponentes dos
professores, como também, se eles ja participaram de algum evento relacionado a
tematica, bem como, os motivos que podem levar ao professor a querer qualificar-se
nesse tema. Também néo foi observada a capacitacao feita pelo préprio professor,

através de busca aos referenciais tedricos sobre o tema.

Moderadora: A parte conceitual sobre Jogos Cooperativos foi disponibilizada

a vocés, durante o ensino superior, com énfase tedrica, pratica ou ambas?

Fernando - ... no meu caso, tive apenas um comentario na forma de
abordagem na disciplina de estagio...

Alessandra - ... 0 meu foi mais pratico...

Fabiana - ... 0 meu acho que foi ambos, porque eu lembro muito dela [sic]
(refere-se a professora da graduacao) trazer muita coisa do Brotto pra gente
ler... acho que ela gostava dele..(risos)...era fa do Brotto...

Maria - ... eu ndo lembro direito... mas, foi bem rapido e foi mais pratico...

O participante André ndo se pronunciou a respeito.

Percebe-se que, entre os participantes, Fernando, Alessandra e Maria, a parte
conceitual sobre jogos cooperativos se deu com maior énfase na pratica. Apenas
Fabiana afirmou ter tido em semelhante proporcao a parte tedrica e pratica dos jogos
cooperativos. Compreende-se que uma pratica com jogos cooperativos, pautada por
preceitos tedricos, pode melhor conduzir o processo de ensino, e refletir-se em melhor
aprendizagem. Observa-se a necessidade de investigar se o0s professores
compreendem teoricamente 0S conceitos e categorias pertinentes aos jogos

cooperativos.

Primeira sessao
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Moderadora: Quanto ao conhecimento dos conceitos que séo intrinsecos aos
jogos cooperativos, em relacao as categorias e aos objetivos de cada categoria. vocés
acham que é importante o professor conhecer 0os conceitos... e essas categorias, para

estabelecer finalidades educativas nas aulas, com jogos cooperativos?

André - ... com certeza [...] uma das coisas que a Educacéao Fisica, muitas
vezes, peca, principalmente com aluno é a questdo de como trabalhar o
conceito. A gente fala muito de atividade fisica, ele [...] sai do ensino médio,
e nao sabe dizer o que é [...] nem no superior... 0 que é atividade fisica... ndo
sabe de repente te dizer [...] 6hh a atividade fisica é isso, fala um monte de
coisa, mas ndo sabe definir [...] &€ uma coisa que teria que [...] ser melhor
explorada, pelos profissionais, até mesmo para dar um norte, o porqué do
aluno fazer aquilo... e 0 que que quer dizer aquilo. Entao eu sinto as vezes
essa necessidade de explorar... da gente explorar mais [...] de repente
guestionar o conceito [...] que o aluno construa e de repente entenda e possa
[...] definir de uma melhor forma aquele conceito, sem aquela coisa vazia...
eu trabalhei com isso, mas ndo sei 0 que é isso...eu vejo que alguns
momentos a gente precisava aprofundar um pouquinho mais... [sic]
Fernando - ... o professor até ele... ndo vou dizer que ele conhece conceitos,
mas, la... quando ele vai planejar, ele até coloca os conceitos dos jogos
cooperativos, nao [..] intencionalmente, sabendo que aquilo € jogo
cooperativo [...] pela falta do conhecimento... de ele conhecer as divisdes dos
jogos, [...] caracteristicas essenciais para se trabalhar o jogo cooperativo, ele
acaba ndo trabalhando aquele contetdo, ele acha que com um esporte
competitivo ele vai desenvolver a cooperagcdo, mas néo... ele tem que... ele
tem que realmente recorrer ao referencial tedrico... pra ele compreender
melhor, como que é [...] trabalhado esse jogo cooperativo...

Alessandra - ... ou até mesmo de que forma que essas categorias,
finalidades de cada categoria... se € um jogo semicooperativo, se é um jogo
cooperativo... as vezes a gente trabalha o jogo la... mas nem sabemos que
categoria a qual pertence e que finalidade que vai ter aquele jogo...o que é
cada jogo... por que... quantos jogos cooperativos existem nas categorias e
para que servem essas categorias para o desenvolvimento, la.. na escola..
com o aluno... o objetivo... entdo a gente ndo conhece... ah!... estou
praticando jogo cooperativo, fiz jogo cooperativo, trabalhei meu conteudo...
mas de que maneira que eu trabalhei isso... a gente desconhece os
conceitos... devido a nossa formacao...

Gesto de concordancia de Fabiana, demonstrado a partir de movimentos
afirmativos, realizados com a cabeca, em detrimento das alegacdes de Alessandra.

André - ... e tem também a questdo da intencdo. O que vocé quer atingir
através daquele jogo. Fala em cooperagdo, mas tem [sic] varias formas de
vocé abordar cooperagdo dentro de um jogo [..] as vezes [..] falta o
direcionamento da tematica [...] pecamos as vezes no seguinte, damos um
jogo e aquilo ndo tem... uma vinculacdo pedagdgica [...] depende de vocé dar
um direcionamento [...] através daquele jogo... seja ele no jogo normal ou
competitivo ou cooperativo [...] até mesmo, se vocé sabe sobre as categorias
[...] vocé consegue alinhar melhor...
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Maria absteve-se da discusséo.

Os participantes André, Fernando, Alessandra e Fabiana concordaram em
relacdo a importancia de o professor conhecer e dominar os conceitos pertinentes aos
jogos cooperativos, suas respectivas categorias e finalidades. Para André, o nao
aprofundamento dos conceitos € uma falha que se perpetua nos diferentes niveis de
ensino. Acredita que a construcdo conjunta de conceitos, entre professor e aluno,
pode levar a um melhor entendimento, do porqué e do para que se vivencia tal
conhecimento no processo de ensino, tornando possivel uma correlacédo pedagogica
passivel de aprendizagem significativa, para o estudante. J4 para Fernando, muitas
vezes 0S conceitos sao expressos somente no planejamento do professor, excluindo-
se em sua pratica. Um agravante, segundo ele, ocorre pelo desconhecimento do
professor em achar que esta trabalhando jogo cooperativo, quando na verdade esta
visualizando a cooperacao no jogo competitivo. Apesar de a cooperacao poder estar
presente na competicdo e na cooperacao, ela se constitui conceitualmente, de forma
diferente, nos referidos contextos, reitera Fernando.

Conforme constata Alessandra, e confirma Fabiana, muitas vezes o professor
trabalha pedagogicamente o jogo cooperativo, porém ndo tem consciéncia dos
conceitos envolvidos. Ressalta ainda que isso pode ter origem na formacdo do
professor de Educacao Fisica, focada muitas vezes somente na pratica.

Martini (2005) demonstrou que existem professores com dificuldades em
explicar conceitos e caracteristicas dos Jogos Cooperativos. Para Leite e Fontoura
(2013), o professor deve conhecer teoricamente 0 jogo cooperativo para poder ensinar
0 jogo cooperativo. Consoante Marcon, Gragca e Nascimento (2011), os professores
gue detém o conhecimento dos conteludos sdo capazes de torna-lo compreensivel
aos seus alunos.

Justificam-se 0s questionamentos relativos ao conhecimento tedrico sobre
jogo cooperativo e a forma como se apresenta na pratica pedagdgica do professor de
Educacéo Fisica.

Buscando compreender a forma como se deu 0 ensino dos jogos cooperativos
na formacéo inicial dos participantes, durante o segundo grupo focal questionou-se

sobre a forma como os participantes da pesquisa vivenciaram 0s jogos cooperativos.

Primeira sessao
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Moderadora: Nas instituicbes onde vocés atuam, o jogo cooperativo €

trabalhado com os alunos?

Fernando - ... por eu ser professor e trabalhar com a disciplina de jogos
cooperativos na faculdade... eu tenho por habito trabalhar também... com [...]
criangas no [...] outro emprego que eu tenho [...] ele ndo é o carro-chefe do
processo, né... [...] o que eu vejo € [...] que quando eles (referindo-se aos
alunos) chegam ao final [...] eles falam a gente aprendeu a vida inteira a
competir e quando chega aqui para cooperar... ndo consegue... a gente sé
aprendeu a competir... ndo consegue ajudar o outro, a gente s6 quer ganhar
do outro... ndo quer chegar no mesmo objetivo junto.

Os outros participantes ndo quiseram responder.

Lopez-Vargas e Basto-Torrado (2009) afirmam ser impossivel separar as
praticas pedagodgicas do contexto socio cultural onde o decente esta inserido,
sugerindo correlacdo entre o trabalho desenvolvido e as politicas institucionais
promovidas. Observa-se que apesar de ndo referir-se diretamente ao trabalho
pedagdgico exercido pelos participantes do grupo focal em seus locais de trabalho, a
falta de respostas, pela maioria dos participantes, indica que a questdo pode ter
gerado certo receio dos participantes em responder tal questionamento. Ou ainda, que
nao conseguiram no tempo disponibilizado pela pesquisadora, elaborar uma resposta
a contento.

O patrticipante Fernando alegou que, apesar de ndo ser o carro chefe, sua
pratica pedagodgica dos jogos cooperativos no ensino superior, contribuiu para a
adesao aos jogos cooperativos ha outros contextos de ensino, o que corrobora com
Tozetto e Gomes (2009, p. 188):

“A diversidade de situacbes que o docente enfrenta cotidianamente
proporciona condi¢des para construir uma experiéncia Unica, fazendo
com gue ele tenha uma pratica diferenciada, apesar do ponto de
partida ser a experiéncia socializada com muitos outros professores.”

Dessa forma, ainda que o jogo cooperativo ndo esteja efetivamente presente
nas praticas de ensino, pode por influencia do cotidiano escolar e da reflexdo sobre a

pratica docente, tornar-se contetudo necessario aos ambientes de ensino.
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Por percepcao da pesquisadora a pergunta foi reformulada no segundo grupo

focal, a fim de deixar os participantes da pesquisa, mais a vontade, para se

expressarem.

Segunda sessao

Moderadora: Com relacdo aos seus colegas de trabalho, nas instituicbes onde

vocés lecionam... vocés acham que ha uma abordagem efetiva dos jogos cooperativos

na escola, ou, assim como na formacéo inicial de vocés, tem um periodo especifico,

ou tem uma determinada [sic] série (ano) que se € trabalhado mais eficazmente? O

que vocés tém a dizer a respeito?

Maria - ...claro, tem o seu viés de brincadeira, mas apresenta muitas
caracteristicas dos alunos, dos integrantes do grupo [...] isso vai depender
muito do perfil profissional...

Fabiana - ... que eu j4 vi trabalhando com criangas menores, enfim, ensino
fundamental e até ensino médio [...] talvez pela formacdo... se sentir a
vontade para trabalhar [...] até acho que na questéo da prépria incluséo [...]
trabalhei com o ensino médio... e foi bem bacana assim...

Fernando - ... eu [...] quando vou iniciar um esporte, ja aproveito para inserir
a abordagem cooperativa... [...] 0s jogos pré-desportivos... sdo bem utilizados
para pratica dos jogos cooperativos [...] me deparei com varias dinamicas de
empresa que eu fiz... que eram cooperativas... dai cai a ficha (risos)...
André - ... essa questdo da cooperagdo se restringe muito, no ambiente
escolar, a uma Unica atividade [...] € uma critica... &s vezes... até mesmo a
nossa postura enquanto profissional, que a gente ndo extrapola a sala de aula
[...] a cooperagéo ndo existe s6 dentro daquele jogo, entéo pra vocé criar uma
cultura no seu aluno, vocé tem que dar [...] exemplo [...] para que ele possa
visualizar, de repente, como ele pode se apropriar daquela situagéo [...] a
gente &s vezes limita uma atividade naquele fim... somente para aquele fim
[...] o professor fica muito focado as vezes...ah....0 jogo cooperativo € isso e
isso e acabou, todo mundo sorriu e foi embora. Sera que é so isso. [...]
extrapolar, ir além disso...[...] amarrar com situa¢cdes do cotidiano..com
situacdes do cotidiano da escola, fora da escola...?

A participante Alessandra limitou-se a pequenos intervalos de concordancia

entre as falas, sinalizadas pelo gestual afirmativo, promovido com cabeca.

Todos os participantes sinalizam a necessidade de n&o restringir os jogos

cooperativos apenas a finalidades educativas especificas. A tematica deve ser

encarada como fator correspondente e inerente as relagdes sociais, passivel de ser

observada em amplos contextos da sociedade. Fabiana afirma ja ter visualizado a
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aplicacé@o de jogos cooperativos em diferentes niveis de ensino, sendo possivel sua
aplicacéo em diferentes faixas etérias, mas acredita que o processo € condicionado a
formacdo e a capacidade docente de trabalhar com jogos cooperativos, o que
corrobora com Maria. Para André, é importante que o professor ndo limite o jogo
cooperativo apenas ao contexto escolar, devendo valer-se de exemplos do cotidiano
para promover uma sensibilizagao do aluno para com o tema.

Apesar de todas as consideracdes anteriores, ndo se pode observar, de forma
clara, como o0 jogo cooperativo é trabalhado nas instituicbes proponentes dos
participantes. Ao contrario, observam-se indicios de que 0s jogos cooperativos ndo
estdo presentes na pratica pedagogica dos professores de Educacdo Fisica,
reiterando a necessidade de investigar a presenca ou ndo dessa tematica em
ambiente escolar.

A seguir, prop0s-se o questionamento no aspecto mais divergente, existente,
nessa tematica, que é a relacdo competicdo e cooperacdo, como esses elementos

sao percebidos na formacao inicial e no contexto pedagogico escolar.

Primeira sessao

Moderadora: Os Jogos Cooperativos sdo indicados, por algumas literaturas,
como uma alternativa aos jogos competitivos. Que consideracfes podem ser feitas

em relacdo a essa afirmativa no contexto da formacéo inicial?

André - ... no curso de graduacao, principalmente... existe uma preocupacao
de mostrar que o cooperativo € melhor do que o competitivo...”

Fabiana - ... exato [...] quadros comparativos...

André - ... comparagfes... que na verdade sdo complementacdes. A
competitividade existe na vida... a cooperagdo também... eu ndo consigo
trabalhar... ser sé bonzinho ou ser maldoso... s6 competitivo [...] é a forma
gue o professor leva essa informagdo pra quem que ta formando... que vai
formar outras pessoas depois [...] é levado de forma assim muito de méo
Unica... entdo, cooperacao € isso de bom, e competicdo € muito ruim [...] sem
cooperacao ndo existe competicdo, sem competicdo ndo existe cooperacao...
Alessandra - ... eles passam s6 como um conteldo [...] jogos cooperativos €
isso... ai vocé vai a escola, pega la... as diretrizes, esté la...jogos cooperativos
€ isso e isso e isso... entdo, eles ndo passam que 0 jogo cooperativo esta
além [...] deixam como conteddo e ndo como uma metodologia a ser
trabalhada... na diretriz [...] jogos cooperativos no segundo ano... no quarto e
no quinto ano nao tem...

Fabiana - ... s6 nessa fase € importante; porque ja aprendeu, ndo vou usar
mais.
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Os participantes, Fernando e Maria, limitaram-se a expressar gestos

afirmativos, durantes as alegacoes.

Segunda sessao

André - ... eu vejo que... algumas pessoas pecam muito em frisar que o jogo
competitivo ndo é bom, e o jogo cooperativo € melhor... ou vice-versa [...]
dependendo de como vocé faz seu encaminhamento... a forma de ensinar...
gual o seu objetivo dentro da aula, qualquer um dos dois jogos vai contemplar
[...] confrontagdo... ali [...] perde, ganha, reelabora estratégias, repensa o
movimento, repensa o que vocé fez [...] a coopera¢do vem no sentido...de
gue eu tenho que ajudar o meu colega... si.. eu ajudo ele, eu vou ter um
resultado bom e vice-versa, [...] de repente posso usar no treinamento [...]
entdo, eu consigo trabalhar competicdo e cooperacéo [...] alguns momentos
juntos e alguns momentos separados, e ai.. depende muito do
encaminhamento e qual objetivos que vocé que atingir [...] tem que atingir o
aluno, se ele ndo sentir prazer na atividade, ele néo vai [...] quando é... la a
partir do quinto ano... para frente, até pela etapa que ele esta passando, os
objetivos deles s&o outros, e... aquele negécio de repente ndo é interessante
[...] para pessoas idosas vocé percebe esse engajamento, vao fazer sorrindo,
sentem prazer em fazer aquilo (mencao aos jogos cooperativos)... as criancas
também [...] ha um recorte entre adolescéncia e a fase adulta... ali, € mais
complicado...ndo sei se complicado ou a estratégia que vocé usou para atingir
0 seu objetivo néo é feliz...

Alessandra - ... a hossa percepc¢do de jogos cooperativos quando saimos da
faculdade é que é um jogo que todos vao ajudar, a todos... a chegar a um
objetivo final, entdo... as vezes, a gente peca em relagdo ao conhecimento
gue a gente tem, mas é trabalhado [...] 0 jogo cooperativo pode tanto incluir
como excluir, as vezes na pratica... vocé vé, por exemplo... tem que percorrer
daqui ate 14, e tem aquela crianga que tem dificuldade... os alunos querem
ganhar... e se todos ndo chegarem... entdo, aquele aluno que as vezes nao
tem uma habilidade, alguns vao ajudar [...] outros, comec¢am a ficar nervosos
[...] vocé pode acabar por excluir... por que aqueles que tém maior habilidade,
eles vao querer que termine logo...

Fernando - ... principalmente nessa fase que André falou... € um pouco critica
de ser trabalhada jogos cooperativos [...] eu acho que é ai que a gente parte
para a divisdo de jogos cooperativos, como por exemplo, com 0 jogo
semicooperativo [...] eles tém que comecgar a aprender o conceito para dai...
vocé trabalhar [...] funcionou porque ele estava ali (referindo-se a graduacéo)
para aprender, entdo ele se colocou na posi¢cdo de cooperar, mas, na hora
de aplicar (como professor), ele percebe que aquilo ndo funciona, porque na
verdade, ele ndo conheceu a turma..

Maria - “... dentro do esporte, se ndo existir cooperagéo, nao existe esporte,
entdo, eu dependo dele, como ele depende dela [...] outras formas de
cooperacéo, dentro do jogo, do esporte [...] dando um sentido maior da
guestao do jogo cooperativo.

Evidencia-se que a formacao inicial precisa aprofundar as discussfes sobre

0S aspectos da cooperacao e da competicao, para evitar que futuros professores nao

criem conceitos e préticas errbneas sobre essa relacdo. Para o participante André, é

importante que a diferenciacdo conceitual entre competicdo e cooperagdo seja
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contextualizada para que o professor possa compreender tais conceitos e utilizar-se
de ambos, pois no convivio social em que emergem, eles se complementam.
Alessandra afirma que a abordagem do jogo cooperativo, sob a forma de conteudo,
repercute muitas vezes na pratica profissional. Destaca também, que a falta de um
direcionamento metodologico, dos jogos cooperativos, pelos mecanismos que
norteiam a prética pedagdgica em ambito escolar, direciona o jogo cooperativo, como
conteudo e, assim, sujeito a uma periodizacdo. Essa periodizacdo pode levar o
professor a um entendimento de que s6 deve trabalhar os jogos cooperativos naquele
momento, em que foi previsto pedagogicamente, sujeitando sua pratica a uma
determinada turma, e consequentemente a uma determinada fase do
desenvolvimento, conforme aponta Fabiana.

Para os participantes André e Maria, 0S jogos cooperativos podem ser
trabalhados concomitantemente aos jogos competitivos. Alessandra justifica que o
conhecimento limitado, proveniente da formacao inicial do docente, faz com que
professores vejam 0S jogos cooperativos, como um jogo carente de cooperacao
matua, para atingir um determinado fim sem, no entanto, perceber que isso também
€ possivel no jogo competitivo. Ressalta ainda, o cuidado que o professor deve ter na
conducédo do jogo, seja ele competitivo ou cooperativo, pois ambos estao sujeitos a
exclusdo e a inclusdo. Fernando concorda com André sobre as dificuldades de se
aplicar jogos cooperativos em adolescentes e jovens adultos e acrescenta que a
receptividade aos jogos cooperativos estd sujeita a disposicdo de cada individuo.
Destaca também que o conhecimento de conceitos e categorias, do jogo cooperativo
pode auxiliar no processo de ensino aprendizagem, mediante a adesdo a uma

progressao pedagodgica, mais adequada as fases de desenvolvimento do aluno.

A excessiva énfase na divergéncia entre cooperacdo e competicdo
(LOVISOLO; BORGES; MUNIZ, 2013), demonstra a necessidade de adesé&o a novas
perspectivas nos estudos sobre Jogos Cooperativos, para além da relacdo entre
competicdo e cooperacdo (NATALI & MULLER, 2009).

Compreende-se a necessidade de investigar os conhecimentos dos conceitos
proponentes dos jogos cooperativos e, se estes sdo de dominio do professor de
Educacdo Fisica. Além disso, a relacdo apresentada entre a cooperacdo e a
competicdo sugere questionamentos sobre a percepcdo do docente em relacdo a

estes contextos.
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As discussOes anteriores sugerem que 0 jogo cooperativo, muitas vezes, se

ambienta em meio ao conflito, uma vez que interesses e expectativas divergem de

individuo a individuo.

Segunda sessao

Moderadora:

Que consideracdes podem ser feitas em relacdo, as situacdes

de conflito, no jogo cooperativo.

André - ... o conflito € uma coisa presente... por exemplo... se vocé esta la
no jogo... e vocé ndo faz do jeito que é pra fazer, vocé vai ter conflito. Ent&o,
a gente percebe que na atividade... o mediador, o professor... tem que saber
como mediar esse conflito e conscientizar o aluno, para que todo mundo
trabalhe em prol do objetivo [...]. o conflito, independente de se tem
competicdo ou ndo... tem o conflito [...] vocé é obrigado a fazer uma releitura
do que vocé estd fazendo para mudar a situacéo [...] o que ela aprende em
casa, 0 que ela aprende no ambiente da rua [...] € cultura... e a pessoa traz
consigo...

Alessandra - ...o conflito, deve ser sadio.

Fala corroborada por movimentos gestuais de afirmacao, de Fabiana.

Maria - ... normal e no préprio jogo (cooperativo) vai se apresentar e em
algum momento... a intencdo é diminuir a sensacdo de adversérios [...] é
dentro de um conflito que vocé aprende que outro estava certo mesmo...”

Fernando - “... ele (conflito) acaba afetando de uma forma [..] a
personalidade individual. Porque a competitividade estd em qualquer um [...],
€ No jogo cooperativo... as vezes, as pessoas querem ser lideres e ficam em
um conflito pessoal... ndo é um conflito com o outro, e sim um conflito com a
sua personalidade [...], e isso é independente da idade. A gente sempre quer

impor uma, alguma opinido...

Os patrticipantes convergem para o entendimento de que o conflito pode estar

presente no jogo cooperativo, mas também pode trazer contribuicbes significativas,

para os relacionamentos interpessoais e para a aprendizagem, conforme apontam

André e Maria. André afirma os reflexos oriundos da cultura humana, que se expressa

em amplos contextos. O conflito pode se originar dessa cultura, mas também causar

uma transformacéo comportamental, onde se insere. As participantes Alessandra e

Fabiana defendem um conflito sadio, que leve o individuo a pensar e/ou agir diferente,

a partir de contexto

especifico, ou seja, que contribua para uma nova postura. O
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conflito pessoal também traz ganhos significativos a personalidade e autonomia,
conforme aponta Fernando.

Para Adan-Coelho et al. (2008) O conflito emerge da divergéncia de
pensamentos, em um ambiente de interacdo social. Johnson & Johnson (2009),
constataram que o conflito pode contribuir para a aprendizagem e o bem estar dos
alunos, uma vez que, se efetiva a partir da expresséao do pensamento. Cerdas Aglero
(2013, p.17), constatou que os jogos cooperativos oportunizam o “desenvolvimento
das relagcbes humanas, a responsabilidade individual e coletiva, a criatividade, a
resolucao de conflitos, a comunicagao, o trabalho em equipe e o desenvolvimento da
personalidade” (Tradug&o nossa). Considerando que o conflito permeia as relagdes
humanas, e pode ser benéfico ao desenvolvimento humano, torna-se necessario
qguestionar quais fatores poderiam interferir negativamente em forma de conflito no
contexto do jogo cooperativo.

E importante observar como o0 jogo cooperativo pode ser definido pelos

participantes.

Segunda sessao

Moderadora: Se fossem definir Jogos Cooperativos, em duas palavras, quais

usariam e por qué?

Maria - ... eu cologuei a amizade como uma palavra, porque eu acho que se
vocé vai cooperar com alguém, vocé tem que ter uma amizade, porque
ninguém coopera com ninguém a menos que ache que aquela pessoa € um
amigo... ninguém coopera com alguém que n&o considere amigo... e se ndo
considera como amigo... naguele momento a cooperacdo vai ter que... te
fazer virar amigo... de alguma forma...eu vou ter que te tocar pra fazer uma
tarefa... vou ter que saber seu nome por algum motivo [...] € a unido... que
cooperativo é isso... cooperativismo... ndo é eu sozinho, ndo é uma dupla,
ndo é um trio, € um grupo de pessoas, eu acho que vocé precisa de uma
unido, de um grupo pra fazer um jogo cooperativo... vocé nédo faz sozinho, s6
vocé e um aluno, vocé precisa de uma unido pra que iSso aconteca...

Fernando - ...unido e participacdo, pois sem participacdo, ndo existe
cooperagao...
Fabiana - ...pertencimento, porque eu acho que a gente pertence a um grupo
e a incluséo...

Alessandra - ...eu coloquei inclusdo e alegria, que é... 0 que eu vejo nas
aulas com meus alunos [...] sentem-se incluidos [...] todos tém a oportunidade
de participar e ninguém sai perdendo...

André - ...unido e alegria, unido por vocé reunir pessoas diferentes para uma
finalidade comum e a alegria, por ser um jogo prazeroso...
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A palavra unido foi escolhida pelos participantes: Maria, Fernando e Fabiana,
ou seja, trés dos cinco participantes, o que demonstra ser visivel no contexto
cooperativo, a necessidade de cooperar com o outro, de voltar-se ao proximo, estar
com 0 grupo, pensar, agir e muitas vezes sentir, com o grupo. A palavra inclusao foi
escolhida por Fabiana e Alessandra, reforgcando que a integragdo do aluno, perante
seu grupo, deve ser participativa, ou seja, tem de haver reciprocidade entre ambos,
grupo e individuo. N&o é o grupo, que tdo somente acolhe, mas o individuo que
também se insere. A alegria foi descrita pelos participantes Alessandra e Fabiana, por
ser uma emocao perceptivel ao contexto cooperativo, uma vez que ndo ha
perdedores, todos tém a oportunidade de sentirem-se vitoriosos, tornando o contexto
prazeroso. Ja a participacéo e o pertencimento foram descritos, respectivamente, por
Fabiana e Fernando. A participacdo é fundamental dentro do grupo; sem ela, ndo
ocorre inclusédo, tampouco a cooperacgédo. O pertencimento € o sentimento vivenciado
pelo membro em um grupo cooperador. Ele sente que faz parte de um contexto maior
do que ele e, a0 mesmo tempo, percebe que sua contribuicdo também € importante
ao grupo.

Silva e Silva (2011, p. 137), lembram que 0s jogos cooperativos sdo “dinamicas
de grupo que utilizam do ladico para desenvolver na equipe a unido, o respeito e a
postura cooperativa entre os individuos, onde a ajuda muatua é fundamental para o
alcance do objetivo final”.

Nota-se que as descri¢des feitas anteriormente inserem-se numa perspectiva
positiva dos jogos cooperativos. Nenhum dos participantes utilizou palavras de
aspectos negativos, para definir jogos cooperativos. Busca-se com essas definigoes,
compreender as possiveis razbes que justificariam a auséncia ou ndo da pratica com
jogos cooperativos, por parte dos professores em meio escolar.

Primeira sessao

Moderadora: Que motivos podem levar o professor a ndo querer trabalhar com

os Jogos Cooperativos?

André - ...eu acho que é a questéo dos limitadores, por exemplo... hoje eu
vejo que dependendo da faixa etéria que vocé vai trabalhar, vocé j& vai se
limitando [...] posso fazer isso... eu nao posso fazer aquilo [...] as vezes o
proprio professor jA comeca a limitar [...] j& com um pré-conceito, antes de
checar a realidade [...] porque a gente consegue fazer uma aula inteira de
vblei e ndo consegue fazer uma aula inteira de jogo cooperativo?... por que
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conforme sua conotacdo... em determinado momento ele perde a motivacéo
para dar continuidade [...] sei que muitas coisas dessas sdo adquiridas com
a idade, com a experiéncia, mas muitas delas... as pessoas ndo adquirem
porque ndo querem... € ndo saem da zona de conforto [...] preocupacéo em
cumprir o planejamento [...] reducéo da carga horaria da disciplina (referindo-
se a Educacéo Fisica)...

Fernando - ... meus colegas que vieram desde o inicio da formacéo tecnicista
acham que... se pra eles funcionou [...] acham que vai funcionar pro resto da
vida [...] porque é professor universitério [...] ndo precisa fazer uma formacao
continuada [...] problema do curriculo é ser engessado [..] existe no
planejamento, mas na pratica ndo ocorre [...] tem nas aulas de educagéo
fisica, mas nao no restante do contexto escolar [...] falta de criatividade do
professor...[...] a mesma turma, de mesma idade, mesmo grupo social, aqui
funciona e aqui ndo funciona...o que esta errado?...Esta errado que eu quis
dar a mesma aula [...] falta aquela coisa da sensibilidade do professor, do
jogo de cintura, de saber sorrir, de d4 uma pressdo maior no aluno...
Alessandra - ... entdo, eles acabam nao aceitando novas teorias (referindo-
se aos professores que abordam o tecnicismo exclusivamente)...

Maria - ... falta de habilidade do professor em conduzir o processo e resolver
conflitos [...] faz a vontade dos alunos...

Fabiana - ... Falta de interesse dos alunos [...] a motivacdo dos alunos... a
falta de respaldo teérico do professor [...] se ele tem uma visdo muito
tecnicista, muito metédica ou regrada [...] o ambiente, nesse sentido assim...
se é um lugar em que € muito presente a agressividade ou a indisciplina...

A maioria das inferéncias produzidas podem ser associadas a uma formacao
inadequada do professor e a uma incapacidade em mediar o processo de ensino no
contexto cooperativo. André mencionou a falta de sensibilidade e de renovacao
didatica e metodoldgica docente. Para Fernando, ainda persistem duas incoeréncias:
a primeira, entre o planejamento docente e a préatica pedagdgica; e a segunda, entre
0 que a escola deveria fazer multidimensionalmente, porém, o faz, de forma
fragmentada, em contexto disciplinar. Ou seja, o aluno pode até vivenciar a
cooperacao, mas se isso nao faz parte de uma cultura vivida dentro da escola, ele
terd menos oportunidades para sensibilizar-se a respeito. Conforme Maria, alguns
professores preferem nao bater de frente com os alunos, abrindo méao de sua
autoridade na conducdo do processo pedagégico, para adotar uma atitude de
passividade em relacdo aos conteudos preferidos pelos alunos. A falta de interesse,
o nivel de motivacdo dos alunos e a dificuldade que alguns professores tém para se
desvencilhar das praticas tecnicistas foram destacados por Fabiana, como justificativa
para a nao utilizacdo dos jogos cooperativos.

Tozetto (2011, p. 23) argumenta que “os saberes que emanam da pratica
serdo aqueles que ja foram consolidados, e se tornaram acdes cotidianas na medida
em que foram sendo testados, utilizados em sala de aula”. Portanto, a pratica docente

€ 0 meio para constituir e produzir conhecimentos. Ao que concerne aos jogos
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cooperativos, percebe-se que o dominio dos conceitos e a pratica de ensino estéo
intrinsecamente relacionados, e convergem para um conhecimento acumulado do
professor. Sendo assim, questionamentos sobre conceitos e pratica ensino dos jogos
cooperativos sdo dependentes do conhecimento acumulado do professor, portanto,
as categorias conceito, dominio e ensino, devem ser compreendidas pela categoria
conhecimento acumulado.

Observou-se a necessidade de retomar o questionamento no segundo grupo
focal.

Moderadora: jogos cooperativos que ndo deram o resultado esperado, que
nao corresponderam as expectativas pedagdgicas, podem justificar o professor deixar

de trabalhar essa tematica?

Maria - .. eu acho que ndo, pelo contrario... deveria ser mais
contextualizado... no &mbito da escola...

Alessandra - ... se for um conteudo [...] e ndo uma abordagem que ele utilize,
pode ser que ele desista, porque ele vai falar... ja dei o contedido e ndo deu
certo, mas eu tentei...

Fabiana - ... pode ser que ele venha se frustrar por falta de conhecimento [...]
se for por causa do conflito... tem que existir. Dai a aprendizagem vem, néo
a aprendizagem do movimento muitas vezes, mas a aprendizagem pessoal,
aprendizagem cognitiva, o afetivo...

André - ... até o quarto, quinto ano, isso é tranquilo... a partir dai, a coisa
comecga a ficar mais complicada... eu acho que a estratégia é diferente... a
estratégia ndo € o jogo cooperativo puro, € 0 jogo cooperativo inserido [...]
duas horas aula s6 cooperativo, o professor tem que ser muito bom no seu
encaminhamento, saber muito bem o que ele esta fazendo [...] questao do dia
a dia do professor [...] s&o experiéncias, que ajudam muito no jogo de cintura
[...]. Fiz de propésito... criei a regra naquele momento [...] muda o grupo
social, muda a forma de conduzir 0 processo, e isso eu acho que muitos
profissionais da educacao fisica ndo percebem [...] as vezes a dificuldade é o
limitador, como também é uma motivacao [...] ndo tem aprendizagem, se nao
tem questionamento...

Segundo o participante Maria, jogos cooperativos que ndo deram certo fazem
parte do processo educacional e, portanto, deveriam ser contextualizados e
trabalhados de tal forma a conduzir o aluno a uma compreensao do porqué de néao ter
dado certo, tomando assim, parte no processo de aprendizagem. Alessandra propde
gue o trabalho em forma de contetdo pode facilitar o docente a abandonar os jogos
cooperativos. I1sso se a preocupacgao desse profissional, for tdo somente cumprir o
planejamento. A falta de conhecimento é citada por Fabiana como um possivel fator
de frustracdo. O conhecimento limitado pode dificultar a mediacéo de conflitos e até a
compreensao do que se pode alcancar, em termos de aprendizagem no contexto do

jogo cooperativo. André estabelece alguns efeitos do despreparo docente, justificando
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que em determinadas fases do desenvolvimento os alunos sdo mais receptiveis aos
jogos cooperativos, e em outras ndo. Mas esclarece que isso pode ser contornado se
o profissional estiver preparado para conduzir o processo de ensino e aprendizagem.

Moderadora: Que motivos podem levar o professor a querer trabalhar com os

Jogos Cooperativos?

André - ... quebrar, o contexto do rendimento [...] proporcionar harmonia,
sorriso, o brincar [...] descontrair-se...

Maria - trabalhar o egocentrismo, presente do quinto ao nono ano, do
fundamental. [...] adaptag&o ao processo de incluséo [...] trabalhar conflito de
interesse, muitas vezes, de um grupo [...] diminuir essa ideia de competic&o...
Fernando - ... desmantelar as panelinhas...

Fabiana - ... pode ser uma caracteristica da turma [...] conflito que sempre
ocorre [...] turmas que séo extremamente competitivas [...] eu acho que isso
€ um bom motivo [...] a questdo da inclusdo, trabalhar essa questao das
deficiéncias e necessidades especiais [...] vocé consegue fazer um grupo,
sem perceber... se unir, diminuir o conflito, incluir uma pessoa que tem [...]
dificuldade de aprendizado.

Os principais motivos de adeséo aos jogos cooperativos estdo relacionados a
forma como o contexto se apresenta ao professor. Assim, 0S jogos cooperativos
ganham uma dimensao terapéutica e sao direcionados para resolver diversos
problemas de relacionamento, intrinsecos aos aspectos sociais e afetivos, conforme
relatam Fernando, Maria e Fabiana. Para André, o jogo cooperativo também pode
promover a ludicidade e modificar o contexto voltado ao rendimento, enquanto
Fabiana afirma que os jogos cooperativos podem ser empregados em situacdes de

dificuldade na aprendizagem.

Segunda sessao

Moderadora: Que implicacGes a aprendizagem dos jogos cooperativos podem

trazer ao trabalho docente?

André - ... quando se fala ensino... aprendizagem, as vezes o professor s6
se limita ao ensino [...] ndo quer saber se o outro aprendeu aquilo [...] Ensinar,
todo mundo ensina, aprender... poucos aprendem [...]. Eu quero trabalhar
cooperagao, como é que eu vou mensurar se ele aprendeu isso?... como é
gue ele coopera no dia a dia, sera que ele aprendeu isso? [...] A professora
falou que é importante colocar o cinto... “né... pai... isso & perigoso”...e ela
fica te atormentando até vocé colocar o cinto...
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Maria. - ... ndo so6 aprendeu, mas ja transferiu “né... pai”... [...] vai entrar no
carro e pde o cinto de seguranga....
André - ..eu me preocupo com essa questdo, em relacdo aos jogos

cooperativos...como é que vocé mensura... como ele aprendeu...pela atitude,
pela resposta que ele da na folha do caderno, pelo dia a dia... isso eu fico me
guestionando...enquanto profissional... papel aceita tudo, o aluno, as vezes
tira dez... mas o comportamento dele ndo mudou [...] ai vocé vai alterando
regra, tanto que as vezes ele comeca competitivo e vai terminar
completamente cooperativo....

Maria - ... € um conjunto de adaptacfes por mais que vocé planeje, para um
determinado numero de alunos, um determinado dia, um determinado local,
ndo tem como passar as aulas iguais.

A dificuldade em avaliar a aprendizagem foi citada por André como um
aspecto inerente a aprendizagem, no contexto cooperativo. Esse participante
guestiona-se sobre a forma de mensurar o que o aluno aprendeu no jogo cooperativo.
Sugere que o professor ndo se limite ao ensino, mas, preocupe-se também com a
aprendizagem, observando as atitudes comportamentais de seus alunos, durante os
jogos cooperativos e posteriormente a eles, adotando novas estratégias conforme as
necessidades dos alunos. Maria inicialmente estabelece uma correlacdo entre a
aprendizagem e transferéncia comportamental para o dia a dia do aluno, como um
possivel resultado para a aprendizagem. Posteriormente destaca a importancia do
professor adaptar-se ao ambiente em que se insere, modificando sempre que
necessario, didatica e metodologicamente o processo de ensino.

Primeira sessao

Moderadora: Que contribuicdbes os Jogos Cooperativos podem trazer ao

desenvolvimento do aluno?

Fernando - ... por ser um jogo... 0 aspecto cognitivo vai estar presente, mas
eu penso justamente e até pelo que a literatura fala, ele é mais ligado a
guestdo afetiva, quando ele fala... por exemplo... das caracteristicas
libertadoras de Brown®... liberta da agresséo, liberta para criar, liberta...ele
esta mais ligado a afetividade. Ao meu ver, ndo que ele ndo tenha a questéo
do cognitivo, porque o jogo nada mais € do que o raciocinio...vocé resolver
um problema... mas eu acho que t4 mais ligado ao afetivo [...] e tem motor,
porque a gente est4 trabalhando com o movimento [...] 0 jogo em si, j& € uma
relacdo pessoal, mas 0s jogos cooperativos sdo carregado de valores...

André - ...hoje a tecnologia, ela esta afastando as pessoas, por exemplo os
celulares [...] vocé esta conversando no whatswapp com a pessoa que esta
do teu lado. [...] tem gente que consegue falar muito bem pelo telefone ou
pelo computador, e ndo consegue falar bem pessoalmente... e ndo consegue
colocar as emocgdes porque ha esse distanciamento [...] a cooperagdo

5 Define quatro possibilidades de libertacéo, vivenciadas no jogo cooperativo: liberta para criar, liberta
da competicdo, liberta da eliminagéo e liberta da agressao fisica (BROWN, 1994).
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trabalha nesse sentido, como uma forma de conscientizar os grupos, as
pessoas a ndo trabalharem de forma isolada...

Alessandra - ... eu acredito que vai depender do foco e do objetivo que o
professor quis desenvolver ali. Entdo, em compara¢éo aos outros jogos, eu
acho que nao tem diferenca se vai atingir uma coisa ou outra. Acho que vai
depender do método do professor...

Maria - ... aspectos afetivos, cognitivos e sociais... € desenvolvimento
humano, contribui para todas as dimensdes. Nao tem como separar, porque
a gente ndo tem como fragmentar...

Fabiana - ... essa coisa de vamos separar. Isso é competitivo, e isso é
cooperativo, isso é cognitivo... sdo conceitos que ja vem... de longa data, sera
gue a sociedade ndo mudou. Sera que a gente ndo precisa ter outra insercao.

André e Fernando reconhecem o direcionamento do jogo cooperativo para a
guestao afetiva e social, porém percebe-se pela fala dos demais participantes que os
jogos cooperativos podem contribuir com as diversas dimensfes do desenvolvimento
humano, sejam elas afetivas, sociais, cognitivas e motoras, convergindo para uma
abordagem que contempla o desenvolvimento integral.

Os principios metodologicos da aprendizagem cooperativa, aplicados ao
contexto do jogo cooperativo, esbocam uma abordagem com énfase na afetividade
humana, isso, porque emerge nesse contexto uma motivacdo para a agao
(VELASQUEZ-CALLADO, 2013; BEARD, 2010; PRIETO & NISTAL, 2009;
FERNANDEZ-RIO, 2003).

Entende-se que as finalidades a serem atingidas estdo diretamente
relacionadas aos obijetivos tracados pelo professor e a forma pela qual conduzird o

processo, conforme apresenta Alessandra.

O que pensa e faz revela-se no processo de conformar-se ao seu contexto
ou transforma-lo. Atua a partir da experiéncia com o outro, partilhando e
tornando-a significativa, repensando sobre o seu proprio modo de ser e de
fazer aprender, experimentando sempre novas a¢ées que podem ser alvo de
reflexdo para repensar a formacao docente na amplitude e na complexidade
de seus aspectos constitutivos (PIATTI; URT, 2014, p.477).

E conhecendo as capacidades e necessidades dos alunos que o professor
consegue estabelecer os objetivos de ensino, e repensar sua pratica pedagogica.
Portanto, finalidades e préaticas educativas estao intimamente ligadas.

A contextualizacdo é uma importante aliada para a sensibilizacdo do aluno e
uma ferramenta valiosissima para favorecimento do aprendizado, como observa
André. Fabiana, incitada por Alessandra e posteriormente por Maria, faz uma

importante observacéo, em relagdo a tendenciosidade de querer separar, enxergar 0s
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contextos e individuos de forma fragmentada e, de maneira indireta, faz mengéo aos
jogos direcionados especificamente a uma determinada finalidade.

Brotto (2001) concorda com Orlick (1989) sobre o entendimento de que no
jogo cooperativo, as especificidades individuais ndo s&o desconsideradas, mas
voltadas a construcdo de um senso comum. Ao contrario, € nessa diversidade que
surge a energia necessaria para superar os desafios. Para Goes (1997, p.27), “o0 jogo
dialégico entre sujeitos ndo tende a uma sé direcdo; ao contrario, envolve
circunscrigao, ampliacao, dispersao e estabilizacdo de sentidos”.

Observa-se que jogo, independentemente de sua estrutura, pode a partir da
conducao pedagdgica, extrapolar o contexto e contribuir para uma maior visualiza¢éo
ao aluno, permitindo-lhe estabelecer conexées com o seu cotidiano.

Ao aceitar que 0 jogo cooperativo pode favorecer os aspectos cognitivos,
sociais, motores e afetivos, questiona-se quais elementos desses aspectos séo
percebidos pelos professores durante o processo de ensino e de aprendizagem com

jOogos cooperativos.

Segunda sessao

Moderadora — Entdo vocés acham que o feedback é importante durante o jogo

cooperativo, ou em algum momento especifico dele?

Maria - ... sim, sempre... eu acho que é uma forma de trabalho [...] mas
concordo que as vezes o feedback pode podar eles....

Fabiana - ... acho que nem sempre precisa... depende do momento do
contexto...

André - ... as vezes tem que tomar cuidado para ndo tirar a autonomia do

aluno... o excesso de feedback, pode limitar o aluno... acho que ele é
importante em determinados momentos...

Alessandra - ... e isso... independente de ser positivo ou negativo, porque
nao adianta falar que esta certo, quando nao esta... e ndo adianta dizer que
esta tudo errado, quando ndo esté.

Os participantes concordam que o feedback é importante, porém ressaltam
gue professor precisa ter a sensibilidade para perceber os momentos em que a
intervencdo deve ocorrer, bem como a melhor forma de fazé-lo, a fim de ser um
elemento contributivo a aprendizagem do aluno.

Em conformidade com Borges et al. (2014), o feedback, em ambito

educacional, tem a finalidade de promover uma melhora nos resultados apresentados
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pelos alunos. Segundos os autores, a evidenciacao das dificuldades e capacidades,
resultante de uma boa intervencdo docente pode conduzir a uma mudanca
comportamental, do aluno, em busca de um melhor desempenho (FONSECA et al.,
2015, p. 171), mas se, ao contrario, houver uma pratica inadequada, pode induzir a

uma postura defensiva e gerar desmotivagao nesse aluno.

Primeira sessao

Moderadora: Como o0 jogo cooperativo pode contribuir para o desenvolvimento

cognitivo do aluno?

Alessandra - “... eu posso trabalhar atengdao, memoaria, as fungdes
psicoldgicas superiores®... em qualquer tipo de jogo, isso vai depender muito
do encaminhamento do professor... e ndo sé do professor, da assimilagdo do
aluno [...].jogo cooperativo pela relacdo interpessoal estar presente... [sicC]
pode fazer com que aquele aluno possa desenvolver melhor sua cognigéo,
em refletir sobre o que o outro esta falando... entéo, as vezes vocé tem que
acatar a ideia do outro e ir contra a sua [...] refletir e rediscutir algumas tarefas
[...]. Acredito que o jogo cooperativo possa favorecer [...] a discussdo de
ideias para buscar um objetivo...”

Entre os elementos descritos por Alessandra, como pertencentes ao aspecto
cognitivo, observa-se que a reflexdo, o pensamento e a criacdo de estratégias estdo
em consonancia com as funcbes psicolégicas superiores, descritas por Vygotsky
(2008) como resultante dos elementos emocédo, imaginacdo, percepcao, atencao,
linguagem e memdria.

E através das interacbes sociais que 0 ser vivencia o seu ambiente e se
desenvolve. As instrucdes sao fundamentais para apreensdo de conceitos e por se
originarem em um contexto social, culturalmente sdo adquiridos e perpetuados ao
longo da histéria. Assim, o0 sujeito se constitui ao mesmo tempo em que é constituido
pelo meio, conforme Vygotsky (2008).

Alessandra destaca ainda que, dependendo dos objetivos tragados pelo
professor, da capacidade de aprendizagem do aluno, e do contexto no qual ambos se

inserem, tais elementos poderdo ou nao ser observados, 0 que corrobora com 0s

6 Ver: Vigotski (2008).
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estudos de Cohen (1999), Johnson y Johnson (1999), Ovejero (1990) e Velasquez
Callado (2013).
Moderadora: Como o0 jogo cooperativo pode contribuir para o desenvolvimento

social do aluno?

Fernando - ... questéo do convivio social [...] € muito isso aqui (participante
gesticula como se estivesse teclando ao celular)... [...] diante dessas
situacdes o0 jogo cooperativo deve favorecer o melhor convivio entre as
pessoas ... aprende a ter respeito pelo outro... a hdo ser agressivo com o
outro [...] ele tende a formar uma pessoa que saiba conviver... socialmente...
Mendes, Paiano e Figueiras (2009), ao conscientizarem professores para a
pratica com jogos cooperativos, verificaram que criancas relataram mudancas
comportamentais em suas atitudes e relacionamentos interpessoais, durante
intervencdes pedagogicas subsequentes.
Velasquez Callado (2013, p.247), apGs extensa revisao literaria, afirma:
[...] existe evidéncia empirica suficiente para poder afirmar que el juego
cooperativo es un excelente recurso para promover el desarrollo de
comportamientos prosociales, la aceptacién social interétnica y un alto nivel
de inclusiéon del alumnado con y sin discapacidad. Al mismo tiempo, la
investigacién desarrollada nos indica que los juegos cooperativos son
percibidos por los estudiantes como una fuente de diversion que permite una

participacion de todos, reduciéndose, durante su practica, los
comportamientos agresivos y pasivos.

Nesse sentido, 0 jogo cooperativo contribui de forma ludica para sensibilizar
o aluno sobre as condutas na interacdo com o outro e fornecer-lhe vivéncias
cooperativas que podem transgredir ao seu cotidiano.

Moderadora: Como o0 jogo cooperativo pode contribuir para o desenvolvimento

afetivo do aluno?

André - “... quanto mais préximo o aluno estiver... mais seguranca ele sentir,
mais afetivo se torna a atividade [...] 0 jogo cooperativo em si... ele tem essa
caracteristica... que é de aproximar as pessoas...”

O patrticipante, indiretamente, menciona a seguranga como um sentimento,
possivel de ser despertado nas pessoas em contexto cooperativo. Em relacédo a
afetividade, Camargo (2004), seguindo a teoria Vygotskyniana, faz um apanhado
significativo sobre as emocdes e sentimentos, que sao elementos constituintes do ser

humano, e fatores que influenciam, tanto positiva como negativamente na motivacao,
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na aprendizagem, na motivagcao da aprendizagem e, por conseguinte, permeiam o
contexto educacional.

Compreende-se que a emoc¢ao, a motivacdo os sentimentos sao elementos
inerentes ao contexto social, onde os sujeitos afetam e sédo afetados pelas acdes
humanas e ambientais. No jogo cooperativo essa dimensao afetiva se amplia, pela
proximidade e necessidade mutua do outro.

Moderadora: Como o0 jogo cooperativo pode contribuir para o desenvolvimento

motor do aluno?

André - ... maior nimero de movimentos possiveis [...] promover movimentos
gue muitas vezes nao sdo movimentos naturais do ser humano [...] ter que
tocar no proximo... um movimento diferente com o préximo [...] a forma de
repensar o movimento [...] a aula de educacéo fisica ndo pode ser limitada a
um padrdo motor...

Maria - ... talvez esse aluno, que num jogo competitivo, ndo tem a
oportunidade de estar fazendo o movimento, talvez no cooperativo... [...]
talvez ele possa ter uma oportunidade...[...] esse aluno vivéncia essa
habilidade... pode ser que contribua mais para o desenvolvimento motor do
que um jogo gue seja estritamente competitivo.

Para André, o jogo cooperativo possibilita a vivéncia de movimentos
diferenciados, que nao seriam realizados normalmente pelo individuo. Ja Maria vé no
jogo cooperativo a oportunizacdo de acbes aqueles alunos 0s quais em outros
contextos teriam uma experiéncia limitada ou inexistente do movimento. Assim, 0 jogo
cooperativo € uma oportunidade de vivenciar e compartilhar a acdo com o outro.

Veslasquez-Callado (2013) verificou a existéncia de estudos baseados na
aprendizagem cooperativa, como o que fora produzido por Strachan (1996), os quais
demonstram ser o desempenho motor o0 mesmo, em atividades cooperativas e nao
cooperativas. Brow (1994), utilizando-se do mesmo comparativo, identificou um
rendimento maior do aspecto motor no jogo cooperativo. Entende-se que 0 jogo
cooperativo, seguindo os principios da aprendizagem cooperativa, pode ter resultados
tdo bons quanto jogos competitivos e atividades individuais.

Ao estabelecer uma relacdo dos jogos cooperativos com 0s aspectos
cognitivos, sociais, afetivos e motores, percebe-se que poucos elementos de cada
aspecto foram citados pelos participantes, no primeiro grupo focal. Aléem disso, notou-
se que nem todos os participantes se manifestaram.

Quando as informacdes ndo podem ser obtidas por intervencdes diretas, ou

os dados forem inconsistentes, ou ainda, tratar-se de uma pesquisa exploratoria,
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Vieira e Tibola (2005) recomendam a utilizacdo de recursos visuais para que as
informagdes sobre o fendbmeno estudado possam emergir no contexto da pesquisa.
Entdo, propbs-se para o segundo grupo focal a exposicédo de dois videos, exemplos
de contextos com jogos cooperativos para que, pela visualizacdo, os participantes
pudessem descrever, segundo suas percepcdes, 0s elementos pertencentes aos
aspectos cognitivos, motores, afetivos e sociais. Faz-se uma ressalva, visto que, ao
visualizarem o video escolhido pela pesquisadora, as inferéncias produzidas podem
ser induzidas, por aquele contexto e ocasionar uma interpretacéo tendenciosa, como
destaca Malhotra (2001), Dessa forma, a analise se baseard apenas na identificacdo
dos elementos correspondentes aos aspectos cognitivos, afetivos, sociais e motores,

apresentada posteriormente as interlocucées.

Segunda sessao

a) Primeiro video

O video, de responsabilidade de Brian (2010), demonstra alunos sendo
dispostos lado a lado, de costas voltadas para o chdo, com as pernas elevadas e
estendidas sobre o apoio da parede. O professor orienta que se utilize somente a
movimentacdo de membros inferiores na conducédo da bola. O aluno que inicia o jogo
passa a bola suica para o préximo o aluno, levantando-se em seguida para posicionar-
se ao final da coluna e assim dar continuidade ao jogo, ja que a acdo deve ser repetida
pelos demais. O objetivo é que um coopere com 0 outro, para ndo deixar a bola cair,
até que eles alcancem o local determinado pelo professor.

Moderadora: Segundo a percepcdo de vocés, que elementos da cogni¢cao

estiveram envolvidos nesse jogo?

Fabiana - ... na hora de passar também para o préximo, tem que passar com
delicadeza, tem que esperar ele fixar bem o pé... acho que a atencéo é a
parte mais... eu preciso que ele coloque o pé para depois eu tirar 0 meu...
espaco... tempo... coordenacéo [...] cria-se estratégia, que sempre tem um
com menos habilidade motora, menos facilidade...

Alessandra - ... € a atengdo mesmo... mas tem o raciocinio légico... tem que
passar... depois tem que levantar e ai ir pra frente. Tem uma ordem, tem uma
ordem... depois coordenacéo...

André - ... tem a questdo da concentracdo, a atencdo, da elaboracdo de
estratégia, a questdo de percepgdo do ambiente e de como o outro relaciona
com vocé naquele momento... a questdo de transferéncia de funcéo, a
guestédo de responsabilidade [...] a questdo de vocé estar atento a situagdo e
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como é que vocé vai responder naquele momento de conflito, pois a bola ndo
chegou do jeito que vocé queria... como é que vocé reelabora essa estratégia
no momento....

Maria - ... e como eles fazem mais do que uma passagem, acredito que na
segunda passagem eles tdo mais... espertos...[sic]

Moderadora: Segundo a percepcédo de vocés, que elementos da afetividade

estiveram envolvidos nesse jogo?

André - ... relacdo direta com o outro... eu dependo que vocé passe para o
outro, para eu poder dar continuidade...

Maria - ... tem o professor também que fica, “goog jor... good jor...” [...] fator
motivacional [...] e quando termina, eles saem comemorando...

Fabiana - ... afetivo do professor com as criancgas...do aluno com o aluno...

Moderadora: Segundo a percepcao de vocés, que elementos da socializagao

estiveram envolvidos nesse jogo?

Fabiana - ... envolve todos... preciso que o colega se dé bem... se ndo... eu
ndo vou receber a bola de novo... Estou envolvido com outra pessoa e
dependo totalmente dela, eu quero que ela acerte... [...] sem perdedores [...]
seria uma boa pedida, pra incluir... [...] uma crianga com dificuldade [...]
guando chegar nesse, esse pode pegar com a méo [...] criar situacdes que
aquela pessoa possa pegar com a mao seja valorizada dentro do meio.

Moderadora: Segundo a percepcdo de vocés, que elementos motores

estiveram envolvidos nesse jogo?

Fabiana - ... € mais facil [...] coordenacéo e agilidade...

Fernando - ... cada um tem um tempo [...] é visivel... tem uma percepcao
diferente [...] a bola ja foi e eu j& posso por o pé [...] 0 outro ndo... a bola nem
veio, e eu ja estou com o pé no meio da perna do outro...

Maria - ... coordenacéo.

b) Segundo video

Trecho do video, de responsabilidade de Duarte (2015), que demonstra uma
aula com jogos cooperativos, utilizando um circuito composto por cones e barreiras,
distribuidos pela quadra. A professora explica que os alunos deveriam se organizar
em grupos de trés, ficando de costas um para o outro, com 0s bracos enganchados.
Eles devem percorrer o circuito, de tal forma a contornar os cones e pular as barreiras,
sem os derrubar, pois, caso isso acontec¢a, deverdo retornar ao inicio do percurso.

Também, orienta que os alunos utilizem movimentos rotatorios, alternando-se durante
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a passagem dos cones, e reforca que ndo poderao se soltar até que o circuito esteja
completo.
Moderadora: Segundo a percepcdo de vocés, que elementos da cognicao

estiveram envolvidos nesse jogo?

Maria - ... eu também vejo a questdo da atencdo, mas ja ndo é uma atencao
individual, como no outro Ia, ele dependia do outro que estava passando a
bola, mas dependia muito dele... dele pegar e dele passar.[sic] Eu vejo [...]
uma atencdo com o outro, que nem a gente fala quando dirige que tem que
ter atencéo pela gente e aos outros motoristas também...

Alessandra- ... é a estratégia... a aten¢édo que vocé tem que ter com o outro...
o0 raciocinio, pensar novamente naquilo... reestruturar...

André - ... essa questdo de percepcao do espaco, percep¢ao do outro...
Maria - ... e como eles fazem mais do que uma passagem, acredito que na
segunda passagem eles tdo mais... espertos.

Moderadora: Segundo a percepcéo de vocés, que elementos da afetividade

estiveram envolvidos nesse jogo?

Maria - ... eu vejo a questao da unido...

Fabiana - “... a parceria... a conduta que eu tenho com o préximo... tem que
ser positiva... ajudar que € uma coisa que esta relacionada...

André - ... a questao do refor¢o positivo do seu colega ‘vamos l4, n6s vamos
conseguir! [...] as vezes eu sei que esta errado, mas se eu ndo motivar ela
vai desanimar.

Moderadora: Segundo a percepcao de vocés, que elementos da socializagao

estiveram envolvidos nesse jogo?

Maria - ... a questdo da dependéncia [...] a gente € dependente pra todas as

situacdes [...] quando a gente trabalha uma situagdo de inclusdo, a gente
pensa no deficiente. Mas e eu? Eu ndo sou dependente em certos
momentos?...

Fabiana - ... o respeito, que é fundamental... isso € uma relacdo de respeito,
vocé tira todo o contexto que pode haver... e trabalha uma situagcéo béasica
[...] enquanto jovem... adolescente e crianga, € impressionante como o
contato ndo existe, é pesado, é mal trabalhado [...] as pessoas hdo conhecem
0 corpo... ndo se tocam... e ai tem contato respeitoso, e nem te passa pela
cabeca...

André - ...vou ter que respeitar a diversidade, respeitar o outro, respeitar o
género... ou de repente a pessoa € mais gordinha ou mais magra, € mais alto,
mais baixo... trabalhar com essas situagdes [...] questao da ajuda do proximo,
porque se eu ndo ajudar ele, eu ndo consigo [...] eles visualizam o colega e
dentro do grupo decidem assim néo da.

Moderadora: Segundo a percepcdo de vocés, que elementos motores

estiveram envolvidos nesse jogo?
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Maria - ... tem que ter a coordenacao, agilidade [...] forca quando tinha que
levantar [...] o equilibrio...”

Fernando - ... o deslocamento, a lateralidade, forca... parte de espaco,
tempo...
André - ... perceber como é que a acao [...] todo mundo ta acostumado a

andar de lado, mas ninguém ta acostumado a andar com trés enganchados,
uma forma diferente de vocé vivenciar o movimento. Vocé criou uma situacao
motora diversa do que vocé esta costumado a fazer.

Com relacdo aos elementos da cognicdo, identificados nos jogos
cooperativos, os participantes destacaram a atencao, a elaboracdo de estratégia, o
raciocinio l6gico e a percepcgdo. Para a afetividade foram descritos o sentimento de
interdependéncia, a unido e a motivacdo, oriunda do reforco positivo. Ja o aspecto
social foi identificado pela interacdo, pelo compromisso em desempenhar a funcéo no
grupo, a convivéncia com diferenca, a incluséo, a dependéncia e o respeito. No
aspecto motor, evidenciou-se a coordenacdo, a agilidade, a for¢a, o equilibrio, a
lateralidade e a aprendizagem motora. Percebe-se também que os participantes tém
dificuldades em apresentar os elementos cognitivos, afetivos, sociais e motores, de
forma separada. Muitos elementos foram identificados como pertencentes a uma
categoria, quando na verdade, pertencem ou poderiam também pertencer a outra.
Além disso, algumas expressfes nao dizem exatamente aquilo que o participante
queria dizer. Uma possivel explicacéo reside no fato de esses elementos aparecerem
muitas vezes, a0 mesmo tempo, durante o jogo, como, a aprendizagem motora, que
€ tanto relativa ao aspecto cognitivo, pela aprendizagem, quanto motor, pela acao,
apesar de ter sido classificada como motora pela participante Maria. Ela colocou a
palavra unido na categoria afetividade, por estar se referindo ao sentimento de
pertencimento ao grupo, porém essa palavra poderia se referir também a socializacao,
ao representar o contexto de coletividade. Fernando identifica os elementos “tempo”
e “espaco” como pertencentes aos aspectos motores, quando, a priori, € indicativo de
aspectos cognitivos. Isso sugere que o participante utilizou os termos de forma
inapropriada, pois ao que parece, quis identificar uma capacidade fisica, que
corresponde a agilidade, a qual é definida por Tubino (1984, p. 181)“ como a qualidade
fisica que permite mudar a posi¢cao do corpo no menor tempo possivel”.

Através desse estudo, visualiza-se que a pratica docente com jogos
cooperativos esta pautada nos principios de desenvolvimento integral, e que, apesar

de esse ambiente favorecer com maior énfase os aspectos afetivos e sociais, 0s
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participantes do estudo reconhecem que 0s aspectos motores e cognitivos podem,
também, ser incluidos como objetivos de aprendizagem.

Embora os aspectos cognitivos, sociais, afetivos e motores estivessem
presentes em todas as inferéncias sobre a pratica com jogos cooperativos, indicando
uma percepgao globalizante do processo de ensino pelo docente, constatou-se que
os participantes tiveram dificuldades em classificar as a¢cdes do contexto cooperativo,
aos objetivos indicativos dos aspectos cognitivos, sociais, afetivos e motores.

Alguns discursos superficiais observados no decorrer da pesquisa sugerem
gue os professores precisam aprofundar seus conhecimentos sobre possibilidades
pedagdgicas no jogo cooperativo para evitar uma pratica de ensino restrita e
descontextualizada. Peres et al.(2013), ap6s tecerem uma investigacdo sobre a
formacéo e a pratica profissional do professor de Educacéo Fisica, constataram que
os docentes ndo buscam uma atualizagcéo profissional continua e, portanto, sujeitam-
se a um conhecimento limitado no contexto educativo.

Com base nessas informacdes, constata-se a necessidade de o professor de
Educacao Fisica ampliar seus conhecimentos por meio de atualizacdo profissional
continua, em relacdo aos contetdos, métodos e pedagogias de ensino. Sugere-se
ainda que novas pesquisas investigativas sobre a tematica jogos cooperativos sejam
realizadas e ampliadas a contextos maiores, a fim de construir um parametro
condizente com a realidade da pratica pedagdgica dos jogos cooperativos e assim
contribuir para uma melhora no ensino da Educacao Fisica.

Pode-se verificar através das inferéncias que alguns questionamentos eram
mais relevantes do que outros em detrimento de suas respectivas categorias. Nesse
sentido, o grupo focal permitiu a selecéo de itens mais relevantes a cada categoria e
a convergéncia das categorias: conceito, dominio e ensino em uma unica categoria
conhecimento acumulado, diminuindo o questionario QJC de 100 questdes em 10
categorias, para 65 questdes distribuidas em 8 categorias, conforme descrito em

apéndice 4.
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4.1.2 Analise de conteudo por especialistas

Aos trés especialistas, foi encaminhado inicialmente, o formulario de analise do
conteldo. Pasquali (2010) define a validacéo de conteudo, realizada por juizes, como
um processo onde, verifica-se a adequacdo do conteido em relacdo ao que ele se
propbe a investigar. Dessa forma, prop0s-se aos especialistas, a validacdo de
conteaddo do Questionario QJC em duas etapas: primeiro a verificacdo da
concordancia entre os especialistas, sobre a correlacdo entre itens e categorias do
questiondrio e posteriormente a analise seméantica das questdes, em relacdo aos
critérios simplicidade, facilidade de leitura, vocabulario adequado, objetividade e

necessidade de adequacao.

4.1.2.1 Analise do conteudo para validacdo de contetudo

Das 65 questdes do questionario QJC, 7 nao receberam a classificacdo
esperada. Outras 17 tiveram apenas uma Unica correspondéncia. Os dados obtidos
com o formulario de analise de contetdo (p.160) que ndo corresponderam a duas
concordancias em suas respectivas categorias estdo representados conforme o
TABELA 2 a sequir.
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TABELA 2 - MENORES FREQUENCIAS OBTIDAS COM A AVALIACAO DE CONTEUDO DOS TRES
ESPECIALISTAS CONFORME O QJC
CATEGORIAS DO QUESTIONARIO QJC

ITENS Cl C2 C3 C4 C5 Co6 C7 C8
Q3 1 1 1
10 1 2
314 | ; )
Q16 1 2
Q17 1 2
Q18 1 2
Q19 1 1 1
Q26 1 1 1
Q27 1 1 1
Q28 1 1 1
Q29 1 1 1
Q30 1 2
3
36 1 1 1
1 1 1
3
Q41 1 2
Q43 2 1
Q45 1 1 1
49 1 2
- 3sp 1 3
Q59 2 1
- Q62 1 2
063 2 1

FONTE: A Autora (2015)
NOTA: A célula destacada em cinza indica a categoria esperada.

Conforme observa-se, as questdes Q3, Q10, Q16, Q17, Q19, Q26, Q27, Q28,
Q29, Q30, Q36, Q41, Q43, Q45, Q49, Q59, e Q63, apresentaram somente uma
classificacdo em sua respectiva categoria. Ja as questfes Q14, Q33, Q37, Q40, Q56,
Q62, ndo tiveram nenhuma classificagéo correspondente as suas categorias.

De acordo com o tratamento estatistico Kappa, onde constam as frequéncias
observadas pelos trés avaliadores, ao item do questionario em cada categoria m, é de
0,489. Esse coeficiente indica uma concordancia moderada (Siegel & Castelllan,
2006) e estatisticamente maior que zero (p-valor<0,000).

Observa-se que das 6 questdes que ndo receberam ao menos uma
classificacdo na categoria esperada, trés se encontram na categoria fatores
intervenientes. Uma possivel explicacdo para esta observacdo se deve ao fato dos
enunciados contemplarem distintas causas interferentes na adesdo e na
aplicabilidade dos jogos cooperativos na pratica docente. Percebe-se que estas

bY

guestdes poderiam sugerir respostas baseadas em contextos adversos a pratica
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pedagdgica do jogo cooperativo. Portanto, optou-se pela exclusdo dessa categoria do
questionério QJC.

Rui e Feldman (2012), apos investigarem a confiabilidade entre avaliadores, da
escala COP (protocolo de observacdo de aulas), utilizado para mensurar e avaliar a
qualidade do ensino aprendizagem em sala de aula, concluiram apds confrontarem
diferentes célculos estatisticos, que em escalas psicométricas, sujeitas a subjetividade
dos avaliadores e com grande namero de itens, desproporcionais em relacéo aos seus
dominios, como no presente estudo, o coeficiente Kappa pode apresentar uma
concordancia moderada, e ainda assim, ser uma boa medida representativa de
confiabilidade.

Costa et al. (2015) na etapa de validacdo da metodologia para a avaliacdo da
qualidade de escalas de revisdes sistematicas, obteve concordancia inter-juizes com
valores de kappa variando entre moderado a perfeito, apods ter realizado modificacdes
nas questdes, por sugestdes dos préprios juizes. Dessa forma, propbs-se aos
especialistas uma avaliagdo da semantica de todos os itens do questionario, para
verificar as inadequacfdes dos itens, de forma qualitativa e quantitativa, conforme

sugerem Coluci, Alexandre e Milane (2015).

4.1.2.2 Analise da semantica para validacao de contetudo

Buscou-se pelo instrumento de analise semantica (p.175) compreender a
inconsisténcia apresentada entre os itens e suas respectivas categorias. O formulario
de andlise semantica apresenta-se em variaveis dicotdmicas (sim/ndo) em relacao
aos critérios simplicidade, facilidade de leitura, vocabulario adequado, objetividade e
a necessidade de adequacéo.

Das 55 questbes avaliadas, 10 apresentaram discordancias entre o0s
especialistas, todavia apenas 7 foram indicadas para adequagbes, conforme o

formuléario de validacao semantica.
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TABELA 3 - FREQUENCIAS DAS “DISCORDANCIAS” OBTIDAS COM A ANALISE SEMANTICA DOS

TRES JUIZES
SEMANTICA
ITENS Simplicida FaciIidade de Vocabulario Objetivida Necessidad~e de
de leitura adequado de adequacéo
Sim | Néo Sim Nao Sim Nao |Sim | Né&o Sim Nao

Q15 2 1 3 3 2 1 1 2
Q18 2 1 3 3 2 1 1 2
Q19 2 1 3 3 2 1 1 2
Q20 2 1 3 3 2 1 1 2
Q27 3 3 3 1 2 1 2
Q28 3 3 3 2 1 3
Q29 3 3 3 2 1 3
Q30 3 3 3 2 1 3
Q36 3 3 2 1 2 1 1 2
Q52 3 2 1 3 2 1 1 2

FONTE: A Autora (2015)

Para analisar a concordancia dos especialistas, em relacdo aos critérios:
simplicidade, facilidade de leitura, vocabulario adequado, objetividade e necessidade
de adequacao dos itens, optou-se por utilizar o percentual de concordancia absoluta.
Matos (2014, p. 304), destaca que o percentual de concordancia absoluta é uma
técnica simples, que consiste em “calcular o numero de vezes em que os avaliadores
concordam e dividir pelo numero total de avaliagbes”, variando entre 0 e 100%. Esse
tipo de andlise, também foi definido em Shweta, Bajpai e Chaturvedi (2015), como
sendo a porcentagem aplicada ao numero de concordancias observadas, dividas pelo
namero de concordancias esperadas.

Segundo Stemler (2004), para o percentual ser considerado aceitavel, o
resultado deve ser de pelo menos 75% e, caso seja igual ou maior a 90%, é
considerado como um percentual alto em relacdo a concordancia. Ao aplicar a
porcentagem de concordancia absoluta, aos dados obtidos na analise da semantica,
obtiveram-se concordéancias de 97,5% em relacdo a simplicidade das questdes, 99,3%
em relacdo a facilidade de leitura das questdes, 99,3% em relacdo ao vocabulario
adequado dos itens, 93,3% em relacdo a objetividade das questdes, e, 95,7% em
relacdo a nao necessidade de adequacao das questdes.

A categoria conhecimento acumulado, obteve os menores indices de
concordancia entre as categorias, apresentando 93,3% em relacdo a simplicidade,
100% em relagdo a facilidade de leitura, 100% em relacdo ao vocabulario adequado,
85% em relacdo a objetividade e 91,6% em relacdo a necessidade de adequar as

questodes.
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Observa-se em relagdo ao percentual de concordancia absoluta, os resultados
encontrados em cada um dos critérios, sdo satisfatorios. Nesse sentido, citamos 0s
achados de Costa et al. (2015), que observou no processo de construcéo e validacéo
de uma metodologia para a avaliacdo da qualidade de escalas sistematicas, situacao

semelhante na aplicacdo do kappa na concordancia entre (5) juizes:

[...] a concordancia interjuizes foi moderada: kappa médio 0,50 (intervalo: -
0,07 e 1,0). No entanto, os itens 2 (estratégia de busca), 3 (origem da
publicacdo), 4 (critérios de inclusédo e de exclusdo), 9 (caracteristicas dos
estudos) e 11 (método para integrar os resultados) tiveram pontuac¢des baixas
em - 0,07, - 0,07, 0,2, - 0,07 e - 0,07 respectivamente (Tabela 1). Com o
auxilio dos juizes, a andlise qualitativa destes itens levou a pequenas
modificacdes em sua redacao, a fim de esclarecer o propdsito das questdes
e evitar ambiguidades. (COSTA, 2015, p.2447).

Conclui-se pela necessidade de avaliar qualitativamente as questdes do
formulario de validacdo seméntica, bem como considerar os pareceres dos
especialistas para adequacado dos itens no questionario. Segue abaixo a transcricao

de trechos dos pareceres:

As perguntas estdo bem claras e atendem todos os critérios solicitados, nao
necessitando de reformula¢éo. (ESPECIALISTA 1).

As questbes 15, 18, 19 e 20 induzem vocé a pensar que o jogo cooperativo €
o melhor para o desenvolvimento cognitivo, moral, motor [...] Cuidado em
categorizar 0s jogos como sendo somente competitivo e cooperativo, na
guestdo 27, afinal temos jogos cognitivos, sensoriais, de construcéo [...] sobre
a questdo 46, penso que a conversa entre os grupos é essencial no jogo
cooperativo, mas se isso vai trazer ou ndo a ampliagdo do repertorio,
vocabulo é uma consequéncia [...]. Alterando essas questfes, o questionario
ficara coerente [...]. (ESPECIALISTA 2).

Iniciarei comentando sobre as questfes em que assinalei a necessidade de
readequacao. A grande maioria refere-se apenas a ajustes de pontuac¢éo ou
ainda reorganizacdo da frase para proporcionar um melhorentendimento.
Uma outra parte das questdes, que além desse quesito ja mencionado
acrescentei também o aspecto da ‘ndo objetividade’, acredito que a sua
redacéo contribui para um entendimento ambiguo (ESPECIALISTA 3).

Os dados obtidos pelo formulario de andlise semantica demonstraram que 0s
especialistas sugeriram a adequacédo nas questdes Q15, Q18, Q19, e Q20, Q27, Q36
e Q52. Comparando aos dados obtidos na analise de contetdo, percebeu-se que a
guestdo Q52, além de ndo ter sido classificada em sua categoria correspondente por
nenhum dos especialistas no formulario de anélise de conteudo (Q62), também
recebeu indicativo para adequacao da preposi¢ao no formulario de analise semantica.
As questbes Q15, Q18, Q19, e Q20, Q27 e Q36 também foram indicadas para
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adequacao de conteudo no parecer dado por um dos especialistas. Consta-se que
das 55 questbes, 87,7% delas foram consideradas sem necessidade de adequacao.

Notou-se a necessidade de realizar modificacdes nas questdes Q14, Q46 (Q56
no formulario de anélise do conteudo) e Q52 (Q62 no formulario de analise do
contetdo) por ndo terem sido classificadas em suas respectivas categorias, e
também, naquelas que receberam uma Unica classificagdo na respectiva categoria na
analise do conteudo. Foram adequadas também, as questdes indicadas a
adequacdes Q15, Q18, Q19, e Q20, Q27 e Q36 no formulario de analise semantica.
A justificativa pela escolha em alterar essas questbes e ndo exclui-las nesse
momento, se deu por dois motivos: primeiro pela relevancia dessas questdes
destacadas por meio de grupo focal e segundo por ndo ter sido apontada a
necessidade de exclusdo nos pareceres, fornecidos pelos especialistas.

No APENDICE IX (p.181) encontra-se o quadro das modificacdes feitas em
cada uma das questdes, respeitando-se o critério deficiente apontado na validacéo

semantica, bem como, as sugestdes feitas por especialistas.

4.2 VALIDACAO SEMANTICA

Ao aplicar o formulario de validacdo semantica (APENDICE X), nos 15
professores de educacao fisica, obteve-se 14 respondentes concordando muito com
todos os itens do questionario, em relacdo aos critérios simplicidade, facilidade de
leitura, vocabulario adequado, objetividade e ndo necessidade de adequacgédo, de
forma que, apenas 1 respondente apresentou respostas diferentes a algumas
guestdes em relagéo aos critérios anteriormente citados. Assim, pode-se verificar que
as questdes estdo simples (100% de indicacdo), de facil leitura (100% de indicacéo),
com vocabulério adequado (95,4% de indicacao), objetivos (100% de indicacéo) e nao
necessitam de adequacéao (93,8% de indicacao).

Qualquer andlise estatistica para esses dados torna-se desnecessaria, uma
vez que os dados demonstraram que os itens do questionario encontram-se em
conformidade com os critérios estabelecidos, e a variabilidade apresentada nao é

representativa.
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Para Silva et al. (2015) a validade semantica pode ser considerada um meio de
identificar a aplicabilidade dos instrumentos elaborados. Assim, entende-se que o
processo de validacdo semantica do questionario QJC, realizado na fase de teste do
estudo piloto, é extremamente satisfatério, podendo-se afirmar que o questionario

QJC encontra-se validado semanticamente.

4.2.1 Estudo piloto — teste

A fase do teste correspondeu a aplicabilidade do questionario QJC
(APENDICE X, p.193), concomitante ao formulario de validacdo semantica. Conforme
abordado anteriormente, a validagdo seméantica do QJC encontra-se adequada.

O teste, no estudo piloto, correspondeu a verificagdo da consisténcia interna do

instrumento.

4.3 CONSISTENCIA INTERNA DAS CATEGORIAS DO QJC — ESTUDO PILOTO
(TESTE)

O estudo piloto foi aplicado por meio de teste, em 15 professores de Educacgéo
Fisica, que atuam nos anos finais do ensino fundamental das escolas municipais de
Curitiba. O teste consistiu na aplicacdo do questionario QJC (APENDICE XI, p.193),
conjuntamente ao formulério de validacdo semantica (APENDICE X), no horério de
permanéncia do professor. O tempo médio gasto para preenchimento dos formularios
foi de 35 min.

Para andlise da consisténcia interna sera utilizado como parametro valores de

Alfa de Conbrach estabelecidos por Landis e Koch (1977), conforme descrito a seguir:



TABELA 4 - ALFA DE CRONBACH — PARAMETRO DE REFERENCIA

Valor de Alfa de Cronbach Consisténcia Interna
>0,80 Quase Perfeito
de 0,61 a 0,80 Substancial
de 0,41 a 0,60 Moderado
de 0,21 a 0,40 Razoavel
<0,21 Pequeno

Fonte: Landis e Koch (1977)

4.3.1 Consisténcia interna por Alfa de Cronbach
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Aplicando o Alfa de Cronbach nas categorias para realizar a andlise do

instrumento QJC, como um todo, obteve-se no teste os seguintes resultados:

TABELA 5: MEDIDA DE CONSISTENCIA INTERNA DAS CATEGORIAS DO QJC

Estatisticas Consisténcia Interna
Grupo Alfa de Cronbach | Limite Inferior de confianca | N de itens
a 95%

Total 0.7892 - 55
Q1l-Q5 0,7891 0,6051 05
Q6 - Q10 0.6794 0.339960 05

Q11-Q30 0.7609 0.586600 20
Q31- Q40 0.8208 0.682600 10
Q41 - Q45 0.8262 0.674500 05
Q46 - Q50 0.5929 0.237800 05
Q51 - Q55 0.6680 0.378200 05

FONTE: A Autora (2015)

Analisando os resultados do teste aos parametros estabelecidos por Landis e

Koch (1977), constata-se que o QJC, apresenta um alfa geral de 0,7892, considerado

uma medida substancial e representativa de indicios de consisténcia interna do

instrumento como um todo. Observa-se que a categoria objetivos afetivos (Q46-Q50)

apresentou o menor valor de consisténcia interna (0.5929) sendo classificado como

um valor moderado. J& as categorias objetivos cognitivos (Q31-Q40) e objetivos

socializadores (Q41-Q45) foram classificadas em quase perfeito.

“O valor de fiabilidade estimado pelo a ndo é uma caracteristica de um
instrumento. E uma estimativa da fiabilidade dos dados obtidos que nos
podem informar sobre a precisdo do instrumento. Essa estimativa é sujeita a
influencias vérias, que devem ser tidas em conta na sua interpretacdo. Assim,
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a estimativa € sujeita a enviesamentos e erros varios. Ndo sé se sabe ser a
estimativa uma sub- -avaliag&o (para o qual existem propostas de correcc¢éo),
como é possivel calcularmos os seus intervalos de confianca, e estes devem
ser sempre reportados de forma a transmitir um nivel de confianca a
estimativa obtida e ao erro associado a esta estimativa” (MAROCO;
MARQUES, 2006, p.80).

Com base nos apontamentos de Maroco e Marques (2006), os valores obtidos
com o Alfa de Cronbach podem se apresentar subestimados. Isso significa que o
instrumento QJC além de apresentar uma consisténcia interna satisfatoria (alfa geral
=0,70), evidencia que, em um eventual processo de validagdo externa, o instrumento
terd resultados ainda mais promissores. Um dos motivos a considerar, para a
categoria objetivos afetivos ter apresentado um alfa moderado, se deve ao fato da
afetividade ainda ndo ser considerada e/ou percebida, pelos professores de Educacao
Fisica, no processo pedagogico (ANTUNES, 1993; NISTA-PICCOLO;
WINTERSTEIN, 1995; WINTERSTEIN; HIRAMA, 2001; ARANTES, 2003;
MONTEIRO, 2006; BROLO, 2008; ALMEIDA; 2015) e, portanto, questionamentos
nessa dimensao podem refletir a dificuldade do reconhecimento desses fatores como
presentes e/ou contributivos no contexto das aulas de Educacdo Fisica e

consequentemente no jogo cooperativo.
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4.4 VERSAO FINAL DOS ITENS DO QJC

Formacdao Inicial em relacéo aos Jogos Cooperativos 1123|145

O jogo cooperativo esteve entre os contetidos da graduacéo e foi vivenciado por
mim.

Minha graduag&o permitiu assimilar conceitos teéricos sobre jogos cooperativos.

Recebi orientacdes de professores na graduacéao, sobre procedimentos didatico-
metodologicos a serem empregados em situacfes de ensino com jogos
cooperativos.

Observei, enquanto estagiario da graduacdo, praticas de ensino com jogos
cooperativos.

Os conhecimentos que tenho sobre jogos cooperativos foram, em sua maioria,
oriundos de minha formac&o académica inicial.

TOTAL

Qualificagcado Profissional em relagéo aos Jogos Cooperativos 112|3|4|5
J& recebi convites da InstituicAo em que trabalho para participar de cursos
formativos referentes ao jogo cooperativo.

A necessidade de praticas educativas inclusivas me impulsiona a procurar
informacdes sobre jogos cooperativos, em materiais instrutivos e cursos de
aperfeicoamento.

Sinto-me motivado (a), diante da realidade escolar, a participar de cursos com o
tema jogos cooperativos.

Participei de eventos de capacitacdo sobre jogos cooperativos.

Utilizo materiais instrutivos (como livros, revistas e outros..., disponiveis em meio
eletrénico) sobre jogos cooperativos, em minha pratica docente.

TOTAL

Conhecimento Acumulado - Dominio e aplicacdo dos Jogos Cooperativos |1 |2 (3|4 |5
Minha experiéncia docente permite-me afirmar que possuo conhecimento sobre
Jogos Cooperativos.

Ndo tenho duavida alguma sobre o propésito das diferentes categorias e
subcategorias dos jogos cooperativos, classificadas em: jogos cooperativos sem
perdedores/ jogos cooperativos de resultado coletivo/ jogos cooperativos de
inversdo — (inversdo com rodizio; inversdo de pontuador; inversdo de placar e
inversdo total) e jogos semi-cooperativos.

Sou capaz de conceituar (explicar os objetivos e a forma organizacional) cada
uma das categorias e subcategorias dos jogos cooperativos, (jogos cooperativos
sem perdedores/ jogos cooperativos de resultado coletivo/ jogos cooperativos de
inversdo — [Subcategoria: inversdo com rodizio; inversdo de pontuador; inversao
de placar e inversao total] e jogos semicooperativos).

Na prética pedagoégica com o jogo cooperativo, espera-se que o hivel de
conhecimento do aluno possa evoluir, mediante a intervengéo dos demais.

O jogo cooperativo pode ser aplicado objetivando-se a énfase no
desenvolvimento cognitivo de alunos.

O jogo cooperativo pode ser aplicado, objetivando-se a énfase no
desenvolvimento social de alunos.

O jogo cooperativo pode ser aplicado, objetivando-se a énfase no
desenvolvimento afetivo de alunos.

O jogo cooperativo pode ser aplicado, objetivando-se a énfase no
desenvolvimento motor de alunos.

O jogo cooperativo pode ser aplicado, objetivando-se a énfase no
desenvolvimento da moral de alunos.
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O jogo cooperativo pode ser aplicado, objetivando-se a énfase no
desenvolvimento integral de alunos.

Os jogos cooperativos se fazem presente em minha pratica docente.

Utilizo o jogo cooperativo, em minha pratica docente, com o objetivo pedagégico.

Aplico os jogos cooperativos em forma de contetido e/ou metodologia, em todas
as turmas que leciono.

Quando trabalho jogos cooperativos com os alunos, utilizo todas as categorias.

Percebo que os jogos cooperativos podem contribuir para a aprendizagem dos
alunos.

Entendo que o0 jogo cooperativo pode ser utilizado como metodologia para
desenvolver outros contelidos, adaptando-se a objetivos pré-estabelecidos.

Observo que as capacidades (fisicas, sociais, afetivas e cognitivas) dos alunos
podem ser desenvolvidas, durante 0s jogos cooperativos.

Em minha visdo, o0 jogo cooperativo cria possibilidades de aprendizagens, tal
qual, em outros tipos de jogos.

Minha intencédo ao utilizar o jogo cooperativo € potencializar as capacidades
fisicas, sociais, afetivas e cognitivas dos alunos.

Acredito que o jogo cooperativo precisa de reflexdo critica, através da mediagdo
do professor, para alcancar efetivamente seus objetivos.

TOTAL

Finalidades dos Jogos Cooperativos - Objetivos Cognitivos

Promover o autoconhecimento do aluno, em relacéo as suas emocgodes.

Incitar a imaginag¢@o do aluno, através de abstracdes emergidas do contexto
cooperativo.

Contribuir para a construc¢é@o de conceitos cientificos, a partir das inferéncias do
grupo e da intervencéo docente.

Fazer os alunos perceberem a existéncia de diferentes percepg¢fes (formas de
pensar), sobre um mesmo fendémeno..

Desenvolver a atengdo do aluno, em relacéo a coletividade.

Possibilitar a ampliagdo do repertério vocabulo do aluno.

Estimular o uso da meméria do aluno, fazendo-o resgatar informacgfes
anteriormente assimiladas.

Proporcionar a formagédo de uma consciéncia cooperativa, através do pensar em
coletividade.

Permitir a reflexo sobre a relac&o individual x coletivo.

Desenvolver o aspecto cognitivo do aluno, independentemente da categoria ou
subcategoria de jogo cooperativo adotado.

TOTAL

Finalidades dos Jogos Cooperativos - Objetivos Socializadores

Integrar membros ao grupo de alunos, através de diferentes composi¢bes de
membros na equipe.

Promover o convivio entre as diferencas.

Desenvolver regras coletivas inclusivas.

Incentivar a interag&o entre os alunos, fazendo-os estabelecer comunicag&o e/ou
contato entre si.

Integrar membros ao grupo de alunos, através de diferentes composicbes de
membros na equipe.

TOTAL

Finalidades dos Jogos Cooperativos - Objetivos Afetivos
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Proporcionar acdes coletivas que possam levar 0 aluno a sentir-se motivado a
participar.

Criar empatia pelo outro é objetivo da aula com Jogos Cooperativos.

Evidenciar sentimentos positivos em detrimento dos negativos é objetivo da aula
com Jogos Cooperativos.

Incentivar o trabalho em grupo, independentemente do relacionamento afetivo
que os alunos possuam entre si.

Desenvolver o aspecto afetivo do aluno, independentemente da categoria ou
subcategoria de jogo cooperativo adotado.

TOTAL

Finalidades dos Jogos Cooperativos - Objetivos Motores

Proporcionar a adaptacao de atos motores.

Estimular o desenvolvimento de habilidades motoras especificas.

Promover a execucdo de movimentos corporais com a ajuda do outro.

Ampliar o Repertério motor, oriundo da cultura corporal.

Desenvolver o aspecto motor do aluno, independentemente da categoria ou
subcategoria de jogo cooperativo adotado.

TOTAL
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Apos finalizar os processos dessa pesquisa, a qual objetivou-se a construir
instrumento avaliativo direcionado a investigar a concep¢do docente sobre as
finalidades dos Jogos Cooperativos na Educacdo Fisica Escolar, propdem-se as
consideracfes finais, pautadas inicialmente nos objetivos especificos e
posteriormente findando-se ao objetivo geral.

Em relacdo ao primeiro objetivo especifico, composto pela elaboracdo da
matriz analitica, observa-se que os principais referenciais sobre a temética dos Jogos
cooperativos foram contemplados e definitivos para a elaboracéo do instrumento QJC.
Além disso, a matriz analitica norteou o processo de validacdo de conteudo,
direcionando a investigacdo para a composicao dos enunciados das questbes do
QJC.

O segundo objetivo especifico definido como validacdo de contetudo do
questionario QJC, proporcionou a relevancia e a delimitacdo dos questionamentos
estruturados no instrumento, por meio do grupo focal e a excluséo e a adequacao dos
itens, por meio de analise de especialistas em relacéo ao conteddo e a semantica de
todas as questdes, conquistando assim, a validade de conteudo.

A validacdo semantica, correspondente ao terceiro objetivo especifico, foi
alcancada através da concordancia absoluta, por todos os respondentes em relacao
aos critérios: simplicidade, facilidade de leitura, vocabulario adequado, objetividade e
a ndo necessidade de alteracdes das questdes.

O quarto objetivo caracterizado pela verificagdo da consisténcia interna das
categorias do questionario QJC mostrou uma condi¢éo satisfatoria e forneceu indicios
para uma validacdo externa promissora, em termos de confiabilidade e
reprodutibilidade do QJC.

Ao término do processo de construcdo do QJC, é possivel concluir que o
instrumento atingiu a validacéo de contetdo e a validagdo seméntica, como também,
demonstrou consisténcia interna geral satisfatoria. Os processos adotados na
construgéo do questionario QJC, demonstram que ao conciliar métodos qualitativos e
quantitativos na construcao de instrumentos avaliativos é possivel corrigir possiveis

discrepancias entre as analises estatisticas e os dados obtidos qualitativamente e,
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assim possibilitar a construcdo de um instrumento consistente, com conteddo e
semantica validos.

A concluséo final desse processo recai sobre a necessidade de aplicacdo do
instrumento construido em amostra maior, calculada com base em uma determinada
populacdo, a qual sugere-se professores da rede estadual de ensino do estado

Parané.
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APENDICE 1 — MATRIZ ANALITICA

A CONCEPCAO DOCENTE SOBRE AS FINALIDADES DOS JOGOS
COOPERATIVOS NA EDUCACAO FiSICA ESCOLAR: CONSTRUCAO DE

MATRIZ
ANALITICA

ESTUDO

ESTUDO QUANTITATIVO, QUALITATIVO ,

PROPOSTO EM
PROPOSTO EM
QUESTIONARIO, COM BASE GRUPO FOCAL, A

SER BASEADO NA
NA ESCALA LIKERT. ANALISE DE

CONTEUDO
ELABORADO POR

VALIDACAO DE CONTEUDO BARDIN, 1977.
E VALIDAGAO SEMANTICA
POR ESPECIALISTAS

QUESTIONARIO
CONCEPCAO
DOCENTE
SOBRE AS

FINALIDADES
DOS JOGOS
COOPERATIVOS
(QCDFJC)
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Qualificacao
Profissional

1- Sao ofertados cursos sobre Jogos Cooperativos,
através da instituicao responsavel pelo vinculo com
professor?

2- A oferta de cursos com outras tematicas,
disponibilizados, concomitantes, ao curso sobre
Jogos Cooperativos, pode desmotivar o professor a
participar da  Capacitacdo  sobre  Jogos
Cooperativos?

3- A realidade presente na escola é capaz de
intencionar o professor a buscar qualificacdo sobre
Jogos Cooperativos?

Qualificacao
Profissional

4- As praticas educativas inclusivas impulsionam o
professor a procurar informacdes sobre Jogos
Cooperativos?

5- O professor ja participou de eventos de
capacitacdo, ofertadas pela instituicdo a qual se
vincula?

6- O docente sente-se motivado a participar de
cursos sobre Jogos Cooperativos?

7- O professor tem disponibilidade de tempo, para
participar de cursos sobre Jogos Cooperativos?

8- O docente tem conhecimento sobre Jogos
Cooperativos ofertados por outras instituicées,
diferentes do vinculo do professor?

9-O professor faz uso de materiais instrutivos em
relagdo aos Jogos Cooperativos?

10- A escola, em que o professor atua, disponibiliza
materiais instrutivos sobre Jogos Cooperativos?

9ET






Fatores
Intervenientes

Fatores
Intervenientes

1-Dispor de materiais esportivos e infraestrutura
adequada contribui para o ensino de Jogos
Cooperativos

2- A desmotivagcdo do aluno durante os Jogos
Cooperativos pode fazer com que o professor
desista de trabalhar Jogos Cooperativos?

3-0 professor torna a planejar a aula, diante de uma
proposta pratica com Jogos Cooperativos, que nao
funcionou.

4-A violéncia entre alunos pode atrapalhar o ensino
através dos Jogos Cooperativos?

5-O valores positivos, que os alunos trazem da
educacado familiar, contribuem para o sucesso do
ensino, através dos Jogos Cooperativos?

6-As diferencas no desenvolvimento dos alunos
contribuem para a troca de conhecimentos, entre
eles?

7-O fato de ter alunos mais ativos fisicamente
contribui para que ele seja menos cooperativo?




8- Ter que avaliar individualmente, cada aluno,
dificulta pratica pedagogica do professor com Jogos
Cooperativos?

9-Utilizar adaptagdo de Jogos Tradicionais contribui
para a aceitacdo, por parte dos alunos, dos Jogos
Cooperativos?

10-O desconhecimento tedérico dos jogos
Cooperativos pode trazer dificuldades ao professor,
realizar o ensino pratico?

6€T




Construir Instrumento
Avaliativo direcionado a
investigar a concepgao

docente sobre as
finalidades dos Jogos
Cooperativos ha
Educacao Fisica Escolar

Objetivos
Socializadores

1-Integrar membros ao grupo de alunos é objetivo da
aula com Jogos Cooperativos?

2- Promover o convivio entre as diferencgas é objetivo
da aula com Jogos Cooperativos?

3-Estimular a troca de experiéncias é objetivo da
aula com Jogos Cooperativos?

4-Incitar a acao colaborativa é objetivo da aula com
Jogos Cooperativos?

5-Visualizar a obediéncia a regras, instituidas pelo
grupo, € objetivo da aula com Jogos Cooperativos?
6-O Jogo Cooperativo sem perdedores € o mais
indicado para desenvolver o aspecto social do
aluno?

7- O Jogo Cooperativo de resultado coletivo é o mais
indicado para desenvolver o aspecto social do
aluno?

8- Jogo Cooperativo de inversdo é o mais indicado
para desenvolver o aspecto social do aluno?

9-0O Jogo Semi-cooperativo € o mais indicado para
desenvolver o aspecto social do aluno?

10-0O desenvolvimento social do aluno depende mais
dos objetivos tracados pelo professor, do que do tipo
de Jogo Cooperativo adotado?

ovT



Construir Instrumento
Avaliativo direcionado a
investigar a concepgao

docente sobre as
finalidades dos Jogos
Cooperativos ha
Educagao Fisica Escolar

QUADRO 2 - Matriz Analitica — Jogos Cooperativos
FONTE: Adaptado de Oliveira (2007)

Objetivos Motores

1-Adaptar atos motores € objetivo da aula com
Jogos Cooperativos?

2- Estimular os sentidos é objetivo da aula com
Jogos Cooperativos?

3-Execucdo de movimentos com a ajuda do outro é
objetivo da aula com Jogos Cooperativos?

4- Ampliar o Repertério motor é objetivo da aula com
Jogos Cooperativos?

5- Visualizar praticas oriundas da cultura corporal é
objetivo da aula com Jogos Cooperativos?

6-O Jogo Cooperativo sem perdedores € o mais
indicado para desenvolver o aspecto motor do
aluno?

7- O Jogo Cooperativo de resultado coletivo é o mais
indicado para desenvolver o aspecto motor do
aluno?

8- Jogo Cooperativo de inversdo é o mais indicado
para desenvolver o aspecto motor do aluno?

9-0 Jogo Semi-Cooperativo é o mais indicado para
desenvolver o aspecto motor do aluno?

10-0O desenvolvimento motor do aluno depende mais
dos objetivos tracados pelo professor, do que do tipo
de Jogo Cooperativo adotado?
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APENDICE 2 — ROTEIRO SEMIESTRUTURADO - GRUPO FOCAL

QUESTOES

O conteudo Jogos Cooperativos se faz presente na formacédo, capacitacdo e

qualificacéo profissional, oferecidos ao professor?

O conhecimento de conceitos sobre os Jogos Cooperativos é fundamental para o
professor estabelecer finalidades educativas?

Nas instituicbes onde vocés atuam, o Jogo Cooperativo é trabalhado com os

alunos?

Se fossem definir Jogos Cooperativos, como descreveriam?

Os Jogos Cooperativos séo indicados como uma alternativa aos jogos

competitivos, que consideragdes podem ser feitas em relagéo a essa afirmativa?

Que motivos podem levar o professor a ndo querer trabalhar com os Jogos

Cooperativos?

Que situacOes, do cotidiano escolar, podem levar o professor a desenvolver

praticas com Jogos Cooperativos?

Que situagbes, oriundas do contexto social, podem levar o professor a
desenvolver praticas com Jogos Cooperativos?

Os Jogos Cooperativos podem ser trabalhados em todos os anos (turmas) e nas

diferentes faixas etarias?

10) Que contribuicbes os Jogos Cooperativos podem trazer ao desenvolvimento do

aluno?
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11) Existem aspectos que podem dificultar a pratica com Jogos Cooperativos?

12) Como o Jogo Cooperativo pode ser utilizado para favorecer o desenvolvimento

cognitivo?

13) Como o Jogo Cooperativo pode ser utilizado para favorecer o desenvolvimento

social do aluno?

14) Como o Jogo Cooperativo pode ser utilizado para favorecer o desenvolvimento

afetivo do aluno?

15) Como o Jogo Cooperativo pode ser utilizado para favorecer o desenvolvimento

motor do aluno?

16) Nos diferentes tipos de Jogos Cooperativos, ha propositos pertencentes a cada
um deles. O tipo de Jogo Cooperativo, adotado pelo professor, no processo de
ensino, pode influenciar mais significativamente algum aspecto do

desenvolvimento (ex: cognigéo, socializacao, afetividade e capacidade motora)?

17) A mediacéo critica do professor traz diferengas ao processo de ensino com Jogos

Cooperativos?
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APENDICE 3 — QUESTIONARIO QJC - VERSAO INICIAL

Questionario jogos cooperativos QJC

— Identificacéo

UFPR

UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA

Sexo:

( ) Feminino () Masculino

Sobre a Instituicdo em que concluiu a
graduacéo.

( ) Publica () Privada

Ano de Conclusao:

Sua graduacéo foi:

( ) Bacharelado com Licenciatura
( ) Licenciatura

Pés-graduacdo, nivel de especializacao,
na area de atuacéo

()Sim () Nao

Mestrado na area de atuagdo

()Sim () Nao

Nome da Escola em que atua:

Carga horaria nessa escola:

()20 horas ( )40 horas

Anos (Séries) em que atua nessa escola:

()ee() ()8 ()

Descreva ao lado o tempo aproximado,
em anos, do exercicio da profissdo. (Ex: 2
anos e meio).

2 — Marque com um X, as correspondéncias compreendidas de 1 (discordo muito) a 5

(concordo muito) de acordo com a sua opinido sobre as seguintes afirmativas em

relacdo a sua formacdo e sua concepcdo sobre as finalidades dos Jogos

Cooperativos. Onde:

1 2 3 4 5
Discordo Muito Discordo Nao cqncordo Concordo Concordo muito
nem discordo

Observacdo: O espaco correspondente a somatdria dos itens (TOTAL), é

destinado ao preenchimento da pesquisadora.
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Formacéo Inicial 5
1. A Instituicdo onde conclui o curso superior disponibilizou a formacédo
necessaria para minha pratica docente com 0s jogos cooperativos
2. Minha graduacdo permitiu assimilar conceitos teoricos sobre jogos
cooperativos.
3. Durante minha formacdo experienciei situa¢cdes com jogos cooperativos, que
sdo inerentes da pratica educativa escolar.
4. Recebi orientaces de professores sobre procedimentos didaticos-
metodoldgicos a serem empregados em situacdes especificas de ensino, com
jogos cooperativos.
5. O meu empenho em aprender jogos cooperativos contribui para a concluséo
da graduacéo.
6. Os conhecimentos que tenho sobre jogos cooperativos foram, em sua maioria,
oriundos de minha formac&o académica inicial.
7. Sinto-me qualificado profissionalmente, em relagdo ao contetdo jogos
cooperativos, para contribuir com a aprendizagem dos alunos.
8. O curso superior me preparou para lidar com situac¢des, adversas do contexto
escolar, que influenciam no processo educativo dos alunos, através dos jogos
cooperativos.
9. O Jogo Cooperativo esteve entre os contetdos da graduacao, e foi vivenciado,
por mim.
10.Participei de préticas de ensino sobre Jogos Cooperativos, durante o Ensino
Superior, gue me permitiram aprender conceitos sobre o tema.
TOTAL
Qualificacédo Profissional 5
11. J& recebi convites da Instituicdo em que trabalho, para participar de cursos
formativos referentes ao jogo cooperativo.
12. Nao fico em davida em participar de cursos sobre Jogos Cooperativos em
relacdo a outros, que sao ofertados concomitantes.
13. A realidade escolar me intenciona a buscar cursos formativos direcionados a
tematica Jogos Cooperativos.
14. A necessidade de praticas educativas inclusivas me leva a procurar
informacdes sobre Jogos Cooperativos.
15. Participei de eventos de capacitacdo sobre Jogos Cooperativos, ofertados
pela instituicdo a qual me vinculo.
16. Sinto-me motivado (a), diante da realidade escolar, a participar de cursos
com o tema jogos cooperativos.
17. Possuo disponibilidade de tempo para participar de Cursos formativos sobre
Jogos Cooperativos.
18. Ja realizei cursos com a tematica Jogos Cooperativos, ofertados por
instituicbes diferentes da minha vinculagdo profissional.
19. Pesquisei materiais instrutivos em relacdo aos Jogos Cooperativos.
20. Minha escola disponibiliza materiais instrutivos sobre Jogos Cooperativos.
TOTAL
Conhecimento Acumulado - Conceitos 5
21. Tenho conhecimento sobre Jogos Cooperativos.
22. Néo tenho duvida alguma sobre o propésito dos diferentes tipos de Jogos
Cooperativos.
23. Nos Jogos cooperativos sem perdedores, ha apenas uma equipe e todos
cooperam para superar um desafio comum. S6 ha vencedores.




146

24. Nos Jogos Cooperativos de resultado coletivo, Ha equipes que trabalham por
um objetivo ou resultado comum a todos.

25. Nos Jogos Cooperativos de inverséao, elimina-se o padrao fixo dos membros
que integram as equipes e a tendéncia crescente de um dos lados do placar.

26. Nos Jogos Cooperativos de inversao com rodizio, os membros trocam de
equipe em determinados momentos do jogo.

27. Nos Jogos Cooperativos de inversao do pontuador, quem faz ponto muda de
equipe.

28. Nos Jogos Cooperativos de inversao do placar, os pontos sdo marcados para
a outra equipe, em determinados periodos do jogo.

29. Nos Jogos Cooperativos de inversdo total, ambos, pontuador e pontuacéo
passam para outra equipe, conforme regras estabelecidas.

30. Os Jogos Semi-Cooperativos estimulam o aumento da cooperacéo dentro da
equipe, por favorecer as mesmas oportunidades de jogar para todos os alunos.

TOTAL

Conhecimento Acumulado - Dominio 5
31. O Jogo Cooperativo esta previsto em meu Plano de Ensino.
32. Todo Jogo Cooperativo deve-se apresentar na pratica como estimulo as
aprendizagens cooperativas.
33. Todo Jogo Cooperativo deve-se apresentar na pratica como meio de
promover a socializa¢éo e a inclusédo dos alunos.
34. Todo Jogo Cooperativo deve-se apresentar na pratica como facilitador da
integracao entre alunos.
35. Todo Jogo Cooperativo deve-se apresentar na pratica como meio para o
desenvolvimento integral dos alunos.
36. Todo Jogo Cooperativo pode ser utilizado para o desenvolvimento cognitivo
dos alunos.
37. Todo Jogo Cooperativo pode ser utilizado para o desenvolvimento afetivo
dos alunos.
38. Todo Jogo Cooperativo pode ser utilizado para o desenvolvimento social dos
alunos.
39. Todo Jogo Cooperativo pode ser utilizado para o desenvolvimento motor dos
alunos.
40. Todo Jogo Cooperativo pode ser utilizado para que o aluno tenha uma
vivéncia ludica.

TOTAL
Conhecimento Acumulado - Ensino 5

41. Os Jogos Cooperativos se fazem presente em minha préatica docente.

42. Faco uso dos Jogos Cooperativos em todas as turmas que leciono.

43. Quando trabalho Jogos Cooperativos com os alunos, utilizo todas as
categorias.

44. Quando utilizo o Jogo Cooperativo atinjo todos os objetivos pretendidos.

45. Percebo que os Jogos Cooperativos contribuem para a aprendizagem dos
alunos.

46. Entendo que o Jogo Cooperativo € um instrumento de ensino.

47. Observo que as capacidades dos alunos sao desenvolvidas e/ou
potencializadas, durante os Jogos Cooperativos.

48. Uso o Jogo Cooperativo para criar possibilidades de aprendizagens
diferentes, das existentes no Jogo Competitivo.
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49. O Jogo Cooperativo € instrumento de ensino, no qual, as capacidades dos
alunos séo desenvolvidas e potencializadas.

50. O Jogo Cooperativo desvinculado de uma reflexdo critica é insuficiente para
0 alcance dos objetivos educativos.

TOTAL
Conhecimento Acumulado - Fatores intervenientes 5
51. Infraestrutura adequada e a disponibilidade de materiais educativos
contribuem para o sucesso do ensino através de Jogos Cooperativos.
52. A desmotivacao inicial dos alunos, em relacao aos Jogos Cooperativos, nao
impede que eu prossiga com a tematica, no processo de ensino.
53. Modifico o planejamento das aulas, diante de uma proposta pratica com
Jogos Cooperativos, que ndo funcionou.
54. Casos de violéncia, pré-existentes entre alunos, podem dificultar o ensino
através dos Jogos Cooperativos.
55. Os valores positivos, que os alunos trazem da educacéao familiar, contribuem
para o sucesso do ensino através de Jogos Cooperativos.
56. As diferengas no desenvolvimento dos alunos contribuem para a troca de
conhecimentos no Jogo Cooperativo.
57. O fato de ter alunos mais ativos fisicamente, ndo faz com que estes, sejam
Menos Propensos a cooperar.
58. Ter que dispor de resultados avaliativos individuais, ndo compromete a
pratica pedagoégica com Jogos Cooperativos.
59. Adaptar jogos tradicionais contribui para a aceitacdo dos alunos, em relacéo
a pratica com Jogos Cooperativos.
60. E necessario conhecer os conceitos tedricos dos Jogos Cooperativos, para
ensinar através dos Jogos Cooperativos.
TOTAL
Finalidades dos Jogos Cooperativos - Objetivos Cognitivos 5

61. Formular estratégias em grupo € objetivo da aula com Jogos Cooperativos.

62. Resolver problemas, através de comunicacao entre os membros do grupo, é
objetivo da aula com Jogos Cooperativos.

63. Construir conceitos cientificos, a partir das inferéncias do grupo e da
intervencao docente, é objetivo da aula com Jogos Cooperativos.

64. Refletir sobre os papéis dos sujeitos é objetivo da aula com Jogos
Cooperativos.

65. Correlacionar o jogo cooperativo com a vida em sociedade é objetivo da aula
com Jogos Cooperativos.

66. O Jogo Cooperativo sem perdedores € indicado para desenvolver o aspecto
cognitivo do aluno.

67. O Jogo Cooperativo de resultado coletivo é indicado para desenvolver o
aspecto cognitivo do aluno.

68. Jogo Cooperativo de inversao é indicado para desenvolver o aspecto
cognitivo do aluno.

69. O Jogo Semi-Cooperativo € indicado para desenvolver o aspecto cognitivo
do aluno.

70. O desenvolvimento cognitivo do aluno depende mais dos objetivos tracados
pelo professor, do que do tipo de Jogo Cooperativo adotado.

TOTAL
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Finalidades dos Jogos Cooperativos - Objetivos Socializadores

71. Integrar membros ao grupo de alunos é objetivo da aula com Jogos
Cooperativos.

72. Promover o convivio entre as diferencas € objetivo da aula com Jogos
Cooperativos.

73. Estimular a troca de experiéncias € objetivo da aula com Jogos Cooperativos.

74. Evidenciar a influéncia de valores (culturais e morais) nas relagdes pessoais.

75. Visualizar a obediéncia a regras instituidas pelo grupo é objetivo da aula com
Jogos Cooperativos.

76. O Jogo Cooperativo sem perdedores € indicado para desenvolver o aspecto
social do aluno.

77. O Jogo Cooperativo de resultado coletivo é indicado para desenvolver o
aspecto social do aluno.

78. Jogo Cooperativo de inversao é indicado para desenvolver o aspecto social
do aluno.

79. O Jogo Semi-Cooperativo € indicado para desenvolver o aspecto social do
aluno.

80. O desenvolvimento social do aluno depende mais dos objetivos tragados pelo
professor, do que do tipo de Jogo Cooperativo adotado.

TOTAL

Finalidades dos Jogos Cooperativos - Objetivos Afetivos

81. Motivar para a busca de um objetivo comum é objetivo da aula com Jogos
Cooperativos.

82. Verificar concordancias e discordancias por lagos afetivos € objetivo da aula
com Jogos Cooperativos.

83. Criar empatia pelo outro é objetivo da aula com Jogos Cooperativos.

84. Evidenciar sentimentos positivos em detrimento dos negativos é objetivo da
aula com Jogos Cooperativos.

85. Perceber as emogbes e os sentimentos é objetivo da aula com Jogos

Cooperativos.
86. O Jogo Cooperativo sem perdedores é indicado para desenvolver a
afetividade do aluno.

87. O Jogo Cooperativo de resultado coletivo é indicado para desenvolver a
afetividade do aluno.

88. Jogo Cooperativo de inversao é indicado para desenvolver a afetividade do
aluno.

89. O Jogo Semi-Cooperativo é indicado para desenvolver a afetividade do
aluno.

90. O desenvolvimento afetivo do aluno depende mais dos objetivos tracados
pelo professor, do que do tipo de Jogo Cooperativo adotado.

TOTAL
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Finalidades dos Jogos Cooperativos - Objetivos Motores

91. Adaptar atos motores é objetivo da aula com Jogos Cooperativos.

92. Estimular os sentidos é objetivo da aula com Jogos Cooperativos.

93. Desenvolver as capacidades fisicas (ex: equilibrio, coordenacéo,
flexibilidade) é objetivo da aula com Jogos Cooperativos

94. Ampliar o Repertério motor € objetivo da aula com Jogos Cooperativos.

95. Visualizar praticas oriundas da cultura corporal é objetivo da aula com Jogos
Cooperativos.

96. O Jogo Cooperativo sem perdedores € indicado para desenvolver o aspecto
motor do aluno.

97. O Jogo Cooperativo de resultado coletivo é indicado para desenvolver o
aspecto motor do aluno.

98. O Jogo Cooperativo de inversao € indicado para desenvolver o aspecto motor
do aluno.

99. O Jogo Semi-Cooperativo é indicado para desenvolver o aspecto motor do
aluno.

100. O desenvolvimento motor do aluno depende mais dos objetivos tracados
pelo professor, do que do tipo de Jogo Cooperativo adotado.

TOTAL
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APENDICE 4 — QUESTIONARIO QJC - APOS GRUPO FOCAL

Questionario jogos cooperativos QJC

1 — Identificacao

UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA

Sexo:

( ) Feminino () Masculino

Sobre a Instituicdo em que concluiu a
graduacéo.

( ) Publica () Privada

Ano de Conclusao:

Sua graduacéo foi:

( ) Bacharelado com Licenciatura
( ) Licenciatura

Pés-graduacdo, nivel de especializacao,
na area de atuacéo

()Sim () N&o

Mestrado na area de atuacao

()Sim () N&o

Nome da Escola em que atua:

Carga horaria nessa escola:

()20 horas ( )40 horas

Anos (Séries) em que atua nessa escola:

()ee() ()8 ()

Descreva ao lado o tempo aproximado,
em anos, do exercicio da profissdo. (Ex: 2
anos e meio).

2 — Marque com um X, as correspondéncias compreendidas de 1 (discordo muito) a 5

(concordo muito) de acordo com a sua opinido sobre as seguintes afirmativas em

relacdo a sua formacdo e sua concepcdo sobre as finalidades dos Jogos

Cooperativos. Onde:

1 2 3 4 5
Discordo Muito Discordo Nao co_ncordo Concordo Concordo muito
nem discordo

Observacdo: O espaco correspondente a somatdria dos itens (TOTAL), é

destinado ao preenchimento da pesquisadora.
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Formacao Inicial em relacdo aos Jogos Cooperativos

O jogo cooperativo esteve entre os conteddos da graduacao, e foi vivenciado por
mim.

Minha graduacgao permitiu assimilar conceitos tedricos sobre jogos cooperativos.

Recebi orientagbes de professores sobre procedimentos didatico-metodolégicos
a serem empregados em situacdes especificas de ensino com jogos
cooperativos.

Observei, enquanto estagiario da graduacdo, praticas de ensino com jogos
cooperativos.

Os conhecimentos que tenho sobre jogos cooperativos foram, em sua maioria,
oriundos de minha formacao académica inicial.

TOTAL

Qualificagcado Profissional em relagéo aos Jogos Cooperativos

J& recebi convites da Instituicdo em que trabalho, para participar de cursos
formativos referentes ao jogo cooperativo.

A necessidade de préaticas educativas inclusivas me impulsiona a procurar
informacdes sobre jogos cooperativos.

Sinto-me motivado (a), diante da realidade escolar, a participar de cursos com o
tema jogos cooperativos.

Participei de eventos de capacitacdo sobre jogos cooperativos.

Minha escola disponibiliza materiais instrutivos, tais como livros e revistas, sobre
jogos cooperativos.

TOTAL

Conhecimento Acumulado - Dominio e aplicagéo dos Jogos Cooperativos

Minha experiéncia docente permite-me afirmar que possuo conhecimento sobre
jogos cooperativos..

N&o tenho dilvida alguma sobre o propdsito das diferentes categorias e
subcategorias dos jogos cooperativos, classificadas em: jogos cooperativos sem
perdedores/ jogos cooperativos de resultado coletivo/ jogos cooperativos de
inversdo — (inversdo com rodizio; inversdo de pontuador; inversdo de placar e
inversdo total) e jogos semi-cooperativos.

Sou capaz de conceituar cada uma das categorias e subcategorias dos jogos
cooperativos (jogos cooperativos sem perdedores/ jogos cooperativos de
resultado coletivo/ jogos cooperativos de inversdo — (inversdo com rodizio;
inversdo de pontuador; inversdo de placar e inversdo total) e jogos semi-

cooperativos).

Na pratica com o jogo cooperativo o nivel de conhecimento do aluno menos
capaz, progride mediante a intervencao de outro aluno mais capaz.

O jogo cooperativo tem maior influéncia, do que outros tipos de jogos (ex:
competitivos, simbdlicos...), para o desenvolvimento do aspecto cognitivo dos
alunos.

O jogo cooperativo tem maior influéncia, do que outros tipos de jogos (ex:
competitivos, simbdlicos...), para o desenvolvimento do aspecto social dos
alunos.

O jogo cooperativo tem maior influéncia, do que outros tipos de jogos (ex:
competitivos, simbolicos...), para o desenvolvimento do aspecto afetivo dos
alunos.

O jogo cooperativo tem maior influéncia, do que outros tipos de jogos (ex:
competitivos, simbdlicos...), para o desenvolvimento do aspecto motor dos
alunos.
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O jogo cooperativo tem maior influéncia, do que outros tipos de jogos (ex:
competitivos, simbdlicos...), para o desenvolvimento da moral dos alunos.

O jogo cooperativo tem maior influéncia, do que outros tipos de jogos (ex:
competitivos, simbodlicos...), para o desenvolvimento integral dos alunos.

Os jogos cooperativos se fazem presente em minha pratica docente.

Utilizo o jogo cooperativo com objetivos pedagoégicos.

Faco uso dos jogos cooperativos em todas as turmas que leciono.

Quando trabalho jogos cooperativos com os alunos, utilizo todas as categorias.

Percebo que os jogos cooperativos contribuem para a aprendizagem dos alunos.

Entendo que o jogo cooperativo pode ser utilizado para desenvolver
didaticamente outros conteudos.

Observo que as capacidades dos alunos sédo desenvolvidas e/ou potencializadas,
durante os jogos cooperativos.

Em minha visdo, o jogo cooperativo cria possibilidades de aprendizagens
diferentes, das existentes no jogo competitivo.

Minha intencdo ao utilizar o jogo cooperativo é desenvolver e potencializar a
capacidades dos alunos.

O Jogo Cooperativo precisa de reflexdo critica para alcancar seus objetivos.

TOTAL

Fatores intervenientes - Aspectos que influenciam a aplicacédo dos Jogos
Cooperativos

A infraestrutura e a disponibilidade de materiais educativos presentes em minha
escola, contribuem para o sucesso do ensino através de Jogos Cooperativos.

A possibilidade de haver desmotivagdo inicial dos alunos, em relagdo aos Jogos
Cooperativos, ndo impede que eu prossiga com a temética, no processo de
ensino.

Modifico o planejamento das aulas, diante de uma proposta pratica com Jogos
Cooperativos, que ndo funcionou.

Casos de violéncia, pré-existentes entre alunos, podem dificultar o ensino através
dos Jogos Cooperativos.

Os valores que os alunos trazem da educacao familiar, contribuem para a adeséo
de praticas de ensino com jogos cooperativos.

As diferencas de desenvolvimento dos alunos contribuem para a troca de
conhecimentos no Jogo Cooperativo.

O fato de ter alunos mais ativos fisicamente, ndo faz com que estes, sejam menos
propensos a cooperar.

Ter que dispor de resultados avaliativos individuais, ndo compromete a pratica
pedagdégica com Jogos Cooperativos.

Adaptar jogos tradicionais contribui para a aceitagdo dos alunos, em relacdo a
pratica com Jogos Cooperativos.

E necesséario conhecer os conceitos teéricos dos Jogos Cooperativos, para
ensinar através dos Jogos Cooperativos.

TOTAL

Finalidades dos Jogos Cooperativos - Objetivos Cognitivos

Promover o autoconhecimento do aluno, em relacdo as suas emocoes.

Incitar a imaginacao do aluno.

Contribuir para a construcdo de conceitos cientificos, a partir das inferéncias do
grupo e da intervencao docente.

Fazer os alunos perceberem a existéncia de diferentes percepc¢des (formas de
pensar), sobre um mesmo fenémeno..
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Desenvolver a atencéo do aluno, em relacdo a coletividade.

Possibilitar a ampliacéo do repertério vocabulo do aluno.

Estimular o uso da memoéria do aluno, fazendo-o resgatar informacfes
anteriormente assimiladas.

Proporcionar a formacdo de uma consciéncia cooperativa.

Permitir a reflex@o sobre a relagéo individual x coletivo.

Desenvolver o aspecto cognitivo do aluno, independentemente da categoria ou
subcategoria de jogo cooperativo adotado.

TOTAL

Finalidades dos Jogos Cooperativos - Objetivos Socializadores

Integrar membros ao grupo de alunos.

Promover o convivio entre as diferencas.

Desenvolver regras coletivas inclusivas.

Incentivar o surgimento de relacionamentos interpessoais.

Desenvolver o aspecto social do aluno, independentemente da categoria ou
subcategoria de jogo cooperativo adotado.

TOTAL

Finalidades dos Jogos Cooperativos - Objetivos Afetivos

Motivar a participagdo do aluno mediante as acdes coletivas a serem
desenvolvidas.

Criar empatia pelo outro € objetivo da aula com Jogos Cooperativos.

Evidenciar sentimentos positivos em detrimento dos negativos é objetivo da aula
com Jogos Cooperativos.

Tornar possivel a realizagdo de agdes conjuntas, independentemente dos lagos
afetivos.

Desenvolver o aspecto afetivo do aluno, independentemente da categoria ou
subcategoria de jogo cooperativo adotado.

TOTAL

Finalidades dos Jogos Cooperativos - Objetivos Motores

Proporcionar a adaptacdo de atos motores.

Estimular o desenvolvimento dos sentidos, mais que as habilidades motoras
especificas, normalmente ampliadas em outros tipos de jogos (ex: jogo
competitivo).

Promover a execugdo de movimentos com a ajuda do outro.

Ampliar o Repertério motor, oriundo da cultura corporal.

Desenvolver o aspecto motor do aluno, independentemente da categoria ou
subcategoria de jogo cooperativo adotado.

TOTAL
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APENDICE 5 — QUADRO DE CODIFICACAO DAS QUESTOES DO
QUESTIONARIO QJC APOS GRUPO FOCAL

Quadro de codificacdo das questbes e Categorias do questionario QJC —

conforme formularios de analise de contetdo.

Q DESCRICAO DAS QUESTOES

Q1 | O jogo cooperativo esteve entre os conteddos da graduacao, e foi vivenciado por mim.

Q2 | Minha graduac&o permitiu assimilar conceitos teéricos sobre jogos cooperativos.

Q3 Recebi orientagbes de professores sobre procedimentos didatico-metodolégicos a serem
empregados em situacdes especificas de ensino com jogos cooperativos.

Q4 | Observei, enquanto estagiario da graduagéo, préaticas de ensino com jogos cooperativos.

Q5 Os conhecimentos que tenho sobre jogos cooperativos, foram em sua maioria, oriundos de
minha formacao académica inicial.

Q6 Ja recebi convites da Instituicdo em que trabalho, para participar de cursos formativos
referentes ao jogo cooperativo.

Q7 A necessidade de préticas educativas inclusivas me impulsiona a procurar informacdes sobre
jogos cooperativos.

08 Sinto-me motivado (a), diante da realidade escolar, a participar de cursos com o tema jogos
cooperativos.

Q9 | Participei de eventos de capacitagéo sobre jogos cooperativos.

Q10 Minha escola disponibiliza materiais instrutivos, tais como, livros e revistas, sobre jogos
cooperativos.

Q11 | Tenho conhecimento sobre Jogos Cooperativos.
N&o tenho duavida alguma sobre o propdsito das diferentes categorias e subcategorias dos

012 jogos cooperativos, classificadas em: jogos cooperativos sem perdedores/ jogos cooperativos
de resultado coletivo/ jogos cooperativos de inversdo — (inversdo com rodizio; inversao de
pontuador; inversao de placar e inversao total) e jogos semi-cooperativos.
Sou capaz de conceituar cada uma das categorias e subcategorias dos jogos cooperativos

013 (jogos cooperativos sem perdedores/ jogos cooperativos de resultado coletivo/ jogos
cooperativos de inverséo — (inversdo com rodizio; inversado de pontuador; inversédo de placar
e inversao total) e jogos semi-cooperativos).

Q14 Na pratica com o jogo cooperativo o nivel de conhecimento do aluno menos capaz, progride
mediante a intervengdo de outro aluno mais capaz.

Q15 O jogo cooperativo tem maior influéncia, do que outros tipos de jogos (ex: competitivos,
simbdlicos...), para o desenvolvimento do aspecto cognitivo dos alunos.

016 O jogo cooperativo tem maior influéncia, do que outros tipos de jogos (ex: competitivos,
simbdlicos...), para o desenvolvimento do aspecto social dos alunos.

Q17 O jogo cooperativo tem maior influéncia, do que outros tipos de jogos (ex: competitivos,
simbdlicos...), para o desenvolvimento do aspecto afetivo dos alunos.

Q18 O jogo cooperativo tem maior influéncia, do que outros tipos de jogos (ex: competitivos,
simbdlicos...), para o desenvolvimento do aspecto motor dos alunos.

019 O jogo cooperativo tem maior influéncia, do que outros tipos de jogos (ex: competitivos,
simbdlicos...), para o desenvolvimento da moral dos alunos.
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DESCRICAO DAS QUESTOES

Q20

O jogo cooperativo tem maior influéncia, do que outros tipos de jogos (ex: competitivos,
simbodlicos...), para o desenvolvimento integral dos alunos.

Q21

Os jogos cooperativos se fazem presente em minha pratica docente.

Q22

Utilizo o jogo cooperativo em minha pratica docente, com objetivos pedagdgicos.

Q23

Faco uso dos jogos cooperativos em forma de conteldo e/ou metodologia, em todas as
turmas que leciono.

Q24

Quando trabalho jogos cooperativos com os alunos, utilizo todas as categorias.

Q25

Percebo que os jogos cooperativos contribuem para a aprendizagem dos alunos.

Q26

Entendo que o jogo cooperativo pode ser utilizado para desenvolver didaticamente outros
conteudos.

Q27

Observo que as capacidades dos alunos séo desenvolvidas e/ou potencializadas, durante os
jogos cooperativos.

Q28

Em minha viséo, 0 jogo cooperativo cria possibilidades de aprendizagens diferentes, das
existentes no jogo competitivo.

Q29

Minha inten¢&o ao utilizar o jogo cooperativo € desenvolver e potencializar a capacidades dos
alunos.

Q30

O Jogo Cooperativo precisa de reflexdo critica para alcancgar seus objetivos.

Q31

A infraestrutura e a disponibilidade de materiais educativos presentes em minha escola,
contribuem para o sucesso do ensino através de Jogos Cooperativos.

Q32

A possibilidade de haver desmotivagdo inicial dos alunos, em relacdo aos Jogos
Cooperativos, ndo impede que eu prossiga com a tematica, no processo de ensino.

Q33

Modifico o planejamento das aulas, diante de uma proposta pratica com Jogos Cooperativos,
gue néo funcionou.

Q34

Casos de violéncia, pré-existentes entre alunos, podem dificultar o ensino através dos Jogos
Cooperativos.

Q35

Os valores que os alunos trazem da educagéo familiar, contribuem para a adesédo de praticas
de ensino com jogos cooperativos.

Q36

As diferencas de desenvolvimento dos alunos podem tanto contribuir, como dificultar a pratica
do jogo cooperativo.

Q37

O fato de ter alunos mais ativos fisicamente, ndo faz com que estes, sejam menos propensos
a cooperar.

Q38

Ter que dispor de resultados avaliativos individuais, ndo compromete a pratica pedagdgica
com Jogos Cooperativos.

Q39

Adaptar jogos tradicionais contribui para a aceitacdo dos alunos, em relagdo a pratica com
Jogos Cooperativos.

Q40

E necessério conhecer os conceitos tedricos dos Jogos Cooperativos, para ensinar através
dos Jogos Cooperativos.

Q41

Promover o autoconhecimento do aluno, em relacdo as suas emocoes.

Q42

Incitar a imaginacao do aluno, através de abstracdes emergidas do contexto cooperativo.

Q43

Contribuir para a construcao de conceitos cientificos, a partir das inferéncias do grupo e da
intervencao docente.

Q44

Fazer os alunos perceberem a existéncia de diferentes percepcdes (formas de pensar), sobre
um mesmo fenémeno.

Q45

Desenvolver a atencéo do aluno, em relacdo a coletividade.

Q46

Possibilitar a ampliagéo do repertério vocabulo do aluno.

Q47

Estimular o uso da memdria do aluno, fazendo-o resgatar informacgdes anteriormente
assimiladas.
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Q DESCRICAO DAS QUESTOES

Q48 | Proporcionar a formacao de uma consciéncia cooperativa. através do pensar em coletividade.

Q49 | Permitir a reflexdo sobre a relacéo individual x coletivo.

Q50 Degenvolver 0 aspecto cognitivo do aluno, independentemente da categoria ou subcategoria
de jogo cooperativo adotado.

Q51 | Integrar membros ao grupo de alunos.

Q52 | Promover o convivio entre as diferencas.

Q53 | Desenvolver regras coletivas inclusivas.

Q54 |Incentivar o surgimento de relacionamentos interpessoais.

Q55 !Desenvolver 0 aspecto social do aluno, independentemente da categoria ou subcategoria de
jogo cooperativo adotado.

Q56 | Motivar a participacdo do aluno mediante as a¢des coletivas a serem desenvolvidas.

Q57 | Criar empatia pelo outro é objetivo da aula com Jogos Cooperativos.

Q58 Evidencia_r sentimentos positivos em detrimento dos negativos é objetivo da aula com Jogos
Cooperativos.

Q59 | Tornar possivel a realizacdo de acdes conjuntas, independentemente dos lagos afetivos.

Q60 _Desenvolver 0 aspecto afetivo do aluno, independentemente da categoria ou subcategoria de
jogo cooperativo adotado.

Q61 | Proporcionar a adaptacdo de atos motores.

Q62 Estimular o desenyolvimento dos s_entidos,_ mais que as habilidgdes motoras especificas,
normalmente ampliadas em outros tipos de jogos (ex: jogo competitivo).

Q63 | Promover a execucao de movimentos com a ajuda do outro.

Q64 | Ampliar o Repertdrio motor, oriundo da cultura corporal.

Q65 Desenvolver o aspecto motor do aluno, independentemente da categoria ou subcategoria de

jogo cooperativo adotado.




APENDICE 6 —- FORMULARIO DE ANALISE DE CONTEUDO - ESPECIALISTAS

Nome:

Formacéo atual:

Local de atuacéo profissional:

1) Classifique os as questfes do questionario QJC, descritos abaixo, marcando x na categoria correspondente. Assegure-

se de ter avaliado todos os itens e que os tenha classificado uma Unica vez em cada categoria.

Ex:
. Categorias
Questionario QJC - — -
Lateralidade Forca Equilibrio | Flexibilidade
Ficar em um pé s6 X
Pular com os dois pés X

LST



QUESTOES DO QUESTIONARIO
QJC

CATEGORIAS DO QJC

Formacao
Inicial em
relacdo aos
Jogos
Cooperativos

Qualificacéo
Profissional
em relagao
aos Jogos

Cooperativos

Conhecimento
Acumulado -
Dominio e
aplicacdo dos
Jogos
Cooperativos

Fatores

intervenientes -

Aspectos que
influenciam a
aplicacao dos
Jogos
Cooperativos

Finalidades dos Jogos Cooperativos

Objetivos
Cognitivos

Objetivos
Socializadores

Objetivos
Afetivos

Objetivos
Motores

O jogo cooperativo esteve entre
os conteudos da graduacdo, e foi
vivenciado por mim.

Os jogos cooperativos se fazem
presente em minha pratica
docente.

J& recebi convites da Instituicdo
em que trabalho, para participar
de cursos formativos referentes
ao jogo cooperativo.

Tenho conhecimento sobre Jogos
Cooperativos.

A infraestrutura e a
disponibilidade de materiais
educativos presentes em minha
escola, contribuem para o
sucesso do ensino através de
Jogos Cooperativos.

Promover o autoconhecimento do
aluno, em relacéo as suas
emocdes.

Entendo que o jogo cooperativo
pode ser utilizado para
desenvolver didaticamente outros
conteldos.

84T



QUESTOES DO QUESTIONARIO
QJC

CATEGORIAS DO QJC

Formacao
Inicial em
relacdo aos
Jogos
Cooperativos

Qualificacéo
Profissional
em relagao
aos Jogos

Cooperativos

Conhecimento
Acumulado -
Dominio e
aplicacdo dos
Jogos
Cooperativos

Fatores

intervenientes -

Aspectos que
influenciam a
aplicacao dos
Jogos
Cooperativos

Finalidades dos Jogos Cooperativos

Objetivos
Cognitivos

Objetivos
Socializadores

Objetivos
Afetivos

Objetivos
Motores

Integrar membros ao grupo de
alunos.

Motivar a participacdo do aluno
mediante as acdes coletivas a
serem desenvolvidas.

Proporcionar a adaptacéo de atos
motores.

Minha graduacao permitiu
assimilar conceitos tedricos sobre
jogos cooperativos.

Utilizo o jogo cooperativo em
minha pratica docente, com
objetivos pedagdgicos.

A necessidade de praticas
educativas inclusivas me
impulsiona a procurar
informacdes sobre jogos
cooperativos.

N&o tenho duvida alguma sobre o
propésito das diferentes
categorias e subcategorias dos
jogos cooperativos, classificadas
em: jogos cooperativos sem
perdedores/ jogos cooperativos
de resultado coletivo/ jogos
cooperativos de inverséo —

6GT



QUESTOES DO QUESTIONARIO
QJC

CATEGORIAS DO QJC

Formacao
Inicial em
relacdo aos
Jogos
Cooperativos

Qualificacéo
Profissional
em relagao
aos Jogos

Cooperativos

Conhecimento
Acumulado -
Dominio e
aplicacdo dos
Jogos
Cooperativos

Fatores

intervenientes -

Aspectos que
influenciam a
aplicacao dos
Jogos
Cooperativos

Finalidades dos Jogos Cooperativos

Objetivos
Cognitivos

Objetivos
Socializadores

Objetivos
Afetivos

Objetivos
Motores

(inversdo com rodizio; inverséo
de pontuador; inversdo de placar
e inversao total) e jogos semi-
cooperativos.

A possibilidade de haver
desmotivacao inicial dos alunos,
em relacdo aos Jogos
Cooperativos, ndo impede que eu
prossiga com a temética, no
processo de ensino.

Incitar a imaginacéo do aluno,
através de abstracbes emergidas
do contexto cooperativo.

Observo que as capacidades dos
alunos séo desenvolvidas e/ou
potencializadas, durante os jogos
cooperativos.

Promover o convivio entre as
diferencas.

Criar empatia pelo outro é
objetivo da aula com Jogos
Cooperativos.

Proporcionar a adaptacéo de atos
motores.

09T



QUESTOES DO QUESTIONARIO
QJC

CATEGORIAS DO QJC

Formacao
Inicial em
relacdo aos
Jogos
Cooperativos

Qualificacéo
Profissional
em relagao
aos Jogos

Cooperativos

Conhecimento
Acumulado -
Dominio e
aplicacdo dos
Jogos
Cooperativos

Fatores

intervenientes -

Aspectos que
influenciam a
aplicacao dos
Jogos
Cooperativos

Finalidades dos Jogos Cooperativos

Objetivos
Cognitivos

Objetivos
Socializadores

Objetivos
Afetivos

Objetivos
Motores

Recebi orienta¢cbes de
professores sobre procedimentos
didatico-metodoldgicos a serem
empregados em situacdes
especificas de ensino com jogos
cooperativos.

Faco uso dos jogos cooperativos
em forma de conteddo e/ou
metodologia, em todas as turmas
gue leciono.

Sinto-me motivado (a), diante da
realidade escolar, a participar de
Cursos com o tema jogos
cooperativos.

Sou capaz de conceituar cada
uma das categorias e
subcategorias dos jogos
cooperativos (jogos cooperativos
sem perdedores/ jogos
cooperativos de resultado
coletivo/ jogos cooperativos de
inversdo — (inversdo com rodizio;
inversdo de pontuador; inversdo
de placar e inversao total) e jogos
semi-cooperativos).
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QUESTOES DO QUESTIONARIO
QJC

CATEGORIAS DO QJC

Formacao
Inicial em
relacdo aos
Jogos
Cooperativos

Qualificacéo
Profissional
em relagao
aos Jogos

Cooperativos

Conhecimento
Acumulado -
Dominio e
aplicacdo dos
Jogos
Cooperativos

Fatores

intervenientes -

Aspectos que
influenciam a
aplicacao dos
Jogos
Cooperativos

Finalidades dos Jogos Cooperativos

Objetivos
Cognitivos

Objetivos
Socializadores

Objetivos
Afetivos

Objetivos
Motores

Modifico o planejamento das
aulas, diante de uma proposta
pratica com Jogos Cooperativos,
gue néo funcionou.

Contribuir para a construgéo de
conceitos cientificos, a partir das
inferéncias do grupo e da
intervencao docente.

Em minha viséo, o jogo
cooperativo cria possibilidades de
aprendizagens diferentes, das
existentes no jogo competitivo.

Desenvolver regras coletivas
inclusivas.

Evidenciar sentimentos positivos
em detrimento dos negativos é
objetivo da aula com Jogos
Cooperativos.

Promover a execucéo de
movimentos com a ajuda do
outro.

Observei, enquanto estagiario da
graduacéo, préticas de ensino
com jogos cooperativos.

29T



QUESTOES DO QUESTIONARIO
QJC

CATEGORIAS DO QJC

Formacao
Inicial em
relacdo aos
Jogos
Cooperativos

Qualificacéo
Profissional
em relagao
aos Jogos

Cooperativos

Conhecimento
Acumulado -
Dominio e
aplicacdo dos
Jogos
Cooperativos

Fatores

intervenientes -

Aspectos que
influenciam a
aplicacao dos
Jogos
Cooperativos

Finalidades dos Jogos Cooperativos

Objetivos
Cognitivos

Objetivos
Socializadores

Objetivos
Afetivos

Objetivos
Motores

Quando trabalho jogos
cooperativos com os alunos,
utilizo todas as categorias.

Participei de eventos de
capacitacdo sobre jogos
cooperativos.

Na prética com o jogo
cooperativo o nivel de
conhecimento do aluno menos
capaz, progride mediante a
intervencao de outro aluno mais
capaz.

Casos de violéncia, pré-
existentes entre alunos, podem
dificultar o ensino através dos
Jogos Cooperativos.

Fazer os alunos perceberem a
existéncia de diferentes
percepc¢des (formas de pensar),
sobre um mesmo fenémeno.

Minha intencéo ao utilizar o jogo
cooperativo é desenvolver e
potencializar a capacidades dos
alunos.

Incentivar o surgimento de
relacionamentos interpessoais.
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QUESTOES DO QUESTIONARIO
QJC

CATEGORIAS DO QJC

Formacao
Inicial em
relacdo aos
Jogos
Cooperativos

Qualificacéo
Profissional
em relagao
aos Jogos

Cooperativos

Conhecimento
Acumulado -
Dominio e
aplicacdo dos
Jogos
Cooperativos

Fatores

intervenientes -

Aspectos que
influenciam a
aplicacao dos
Jogos
Cooperativos

Finalidades dos Jogos Cooperativos

Objetivos
Cognitivos

Objetivos
Socializadores

Objetivos
Afetivos

Objetivos
Motores

Tornar possivel a realizagdo de
acOes conjuntas,
independentemente dos lagos
afetivos.

Ampliar o Repertério motor,
oriundo da cultura corporal.

Os conhecimentos que tenho
sobre jogos cooperativos, foram
em sua maioria, oriundos de
minha formac&o académica
inicial.

Percebo que os jogos
cooperativos contribuem para a
aprendizagem dos alunos.

Minha escola disponibiliza
materiais instrutivos, tais como,
livros e revistas, sobre jogos
cooperativos.

O jogo cooperativo tem maior
influéncia, do que outros tipos de
jogos (ex: competitivos,
simbdlicos...), para o
desenvolvimento do aspecto
cognitivo dos alunos.

Vo1



QUESTOES DO QUESTIONARIO
QJC

CATEGORIAS DO QJC

Formacao
Inicial em
relacdo aos
Jogos
Cooperativos

Qualificacéo
Profissional
em relagao
aos Jogos

Cooperativos

Conhecimento
Acumulado -
Dominio e
aplicacdo dos
Jogos
Cooperativos

Fatores

intervenientes -

Aspectos que
influenciam a
aplicacao dos
Jogos
Cooperativos

Finalidades dos Jogos Cooperativos

Objetivos
Cognitivos

Objetivos
Socializadores

Objetivos
Afetivos

Objetivos
Motores

Os valores que os alunos trazem
da educacao familiar, contribuem
para a adesao de praticas de
€nsino com jogos cooperativos.

E necessario conhecer os
conceitos tedricos dos Jogos
Cooperativos, para ensinar
através dos Jogos Cooperativos.

O Jogo Cooperativo precisa de
reflexdo critica para alcancar
seus objetivos.

Desenvolver o aspecto social do
aluno, independentemente da
categoria ou subcategoria de jogo
cooperativo adotado.

Desenvolver o aspecto afetivo do
aluno, independentemente da
categoria ou subcategoria de jogo
cooperativo adotado.

Desenvolver o aspecto motor do
aluno, independentemente da
categoria ou subcategoria de jogo
cooperativo adotado.

GoT



QUESTOES DO QUESTIONARIO
QJC

CATEGORIAS DO QJC

Formacao
Inicial em
relacdo aos
Jogos
Cooperativos

Qualificacéo
Profissional
em relagao
aos Jogos

Cooperativos

Conhecimento
Acumulado -
Dominio e
aplicacdo dos
Jogos
Cooperativos

Fatores

intervenientes -

Aspectos que
influenciam a
aplicacao dos
Jogos
Cooperativos

Finalidades dos Jogos Cooperativos

Objetivos
Cognitivos

Objetivos
Socializadores

Objetivos
Afetivos

Objetivos
Motores

O jogo cooperativo tem maior
influéncia, do que outros tipos de
jogos (ex: competitivos,
simbdlicos...), para o
desenvolvimento do aspecto
social dos alunos.

As diferencas de
desenvolvimento dos alunos
podem tanto contribuir, como
dificultar a préatica do jogo
cooperativo.

Possibilitar a ampliagéo do
repertério vocabulo do aluno.

O jogo cooperativo tem maior
influéncia, do que outros tipos de
jogos (ex: competitivos,
simbdlicos...), para o
desenvolvimento do aspecto
afetivo dos alunos.

O fato de ter alunos mais ativos
fisicamente, ndo faz com que
estes, sejam menos propensos a
cooperar.

Estimular o uso da memoria do
aluno, fazendo-o resgatar

99T



QUESTOES DO QUESTIONARIO
QJC

CATEGORIAS DO QJC

Formacao
Inicial em
relacdo aos
Jogos
Cooperativos

Qualificacéo
Profissional
em relagao
aos Jogos

Cooperativos

Conhecimento
Acumulado -
Dominio e
aplicacdo dos
Jogos
Cooperativos

Fatores

intervenientes -

Aspectos que
influenciam a
aplicacao dos
Jogos
Cooperativos

Finalidades dos Jogos Cooperativos

Objetivos
Cognitivos

Objetivos
Socializadores

Objetivos
Afetivos

Objetivos
Motores

informacgdes anteriormente
assimiladas.

O jogo cooperativo tem maior
influéncia, do que outros tipos de
jogos (ex: competitivos,
simbdlicos...), para o
desenvolvimento do aspecto
motor dos alunos.

Ter que dispor de resultados
avaliativos individuais, ndo
compromete a prética
pedagoégica com Jogos
Cooperativos.

Proporcionar a formacéao de uma
consciéncia cooperativa, através
do pensar em coletividade.

O jogo cooperativo tem maior
influéncia, do que outros tipos de
jogos (ex: competitivos,
simbdlicos...), para o
desenvolvimento da moral dos
alunos.

Adaptar jogos tradicionais
contribui para a aceitacao dos
alunos, em relacao a pratica com
Jogos Cooperativos.
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QUESTOES DO QUESTIONARIO
QJC

CATEGORIAS DO QJC

Formacao
Inicial em
relacdo aos
Jogos
Cooperativos

Qualificacéo
Profissional
em relagao
aos Jogos

Cooperativos

Conhecimento
Acumulado -
Dominio e
aplicacdo dos
Jogos
Cooperativos

Fatores

intervenientes -

Aspectos que
influenciam a
aplicacao dos
Jogos
Cooperativos

Finalidades dos Jogos Cooperativos

Objetivos
Cognitivos

Objetivos
Socializadores

Objetivos
Afetivos

Objetivos
Motores

Permitir a reflex@o sobre a
relacéo individual x coletivo.

O jogo cooperativo tem maior
influéncia, do que outros tipos de
jogos (ex: competitivos,
simbdlicos...), para o
desenvolvimento integral dos
alunos.

E necessario conhecer os
conceitos tedricos dos Jogos
Cooperativos, para ensinar
através dos Jogos Cooperativos.

Desenvolver o aspecto cognitivo
do aluno, independentemente da
categoria ou subcategoria de jogo
cooperativo adotado.

89T
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APENDICE 7 — QUADRO DE CODIFICACAO APOS ANALISE DO CONTEUDO

POR ESPECIALISTAS

Quadro de codificacdo das questbes e Categorias do questionario QJC —

conforme formulérios de andlise seméantica.

Q DESCRICAO DAS QUESTOES

Q1 | O jogo cooperativo esteve entre os conteddos da graduacao, e foi vivenciado por mim.

Q2 | Minha graduac&o permitiu assimilar conceitos tedricos sobre jogos cooperativos.

Q3 Recebi orientagfes de professores sobre procedimentos didatico-metodolégicos a serem
empregados em situacdes especificas de ensino com jogos cooperativos.

Q4 | Observei, enquanto estagiario da graduacéo, praticas de ensino com jogos cooperativos.

Q5 Os conhecimentos que tenho sobre jogos cooperativos, foram em sua maioria, oriundos de
minha formacao académica inicial.

Q6 J& recebi convites da Instituicdo em que trabalho, para participar de cursos formativos
referentes ao jogo cooperativo.

Q7 A necessidade de préticas educativas inclusivas me impulsiona a procurar informacdes sobre
jogos cooperativos.

08 Sinto-me motivado (a), diante da realidade escolar, a participar de cursos com o tema jogos
cooperativos.

Q9 | Participei de eventos de capacitagéo sobre jogos cooperativos.

Q10 Minha escola disponibiliza materiais instrutivos, tais como, livros e revistas, sobre jogos
cooperativos.

Q11 | Tenho conhecimento sobre Jogos Cooperativos.
N&o tenho duavida alguma sobre o propdsito das diferentes categorias e subcategorias dos

012 jogos cooperativos, classificadas em: jogos cooperativos sem perdedores/ jogos cooperativos
de resultado coletivo/ jogos cooperativos de inversdo — (inversdo com rodizio; inversao de
pontuador; inversao de placar e inversao total) e jogos semi-cooperativos.
Sou capaz de conceituar cada uma das categorias e subcategorias dos jogos cooperativos

013 (jogos cooperativos sem perdedores/ jogos cooperativos de resultado coletivo/ jogos
cooperativos de inverséo — (inversdo com rodizio; inversado de pontuador; inversédo de placar
e inversao total) e jogos semi-cooperativos).

Q14 Na pratica com o jogo cooperativo o nivel de conhecimento do aluno menos capaz, progride
mediante a intervenc¢do de outro aluno mais capaz.

Q15 O jogo cooperativo tem maior influéncia, do que outros tipos de jogos (ex: competitivos,
simbdlicos...), para o desenvolvimento do aspecto cognitivo dos alunos.

016 O jogo cooperativo tem maior influéncia, do que outros tipos de jogos (ex: competitivos,
simbdlicos...), para o desenvolvimento do aspecto social dos alunos.

Q17 O jogo cooperativo tem maior influéncia, do que outros tipos de jogos (ex: competitivos,
simbdlicos...), para o desenvolvimento do aspecto afetivo dos alunos.

Q18 O jogo cooperativo tem maior influéncia, do que outros tipos de jogos (ex: competitivos,
simbdlicos...), para o desenvolvimento do aspecto motor dos alunos.

019 O jogo cooperativo tem maior influéncia, do que outros tipos de jogos (ex: competitivos,
simbdlicos...), para o desenvolvimento da moral dos alunos.
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Q DESCRICAO DAS QUESTOES

020 O jogo cooperativo tem maior influéncia, do que outros tipos de jogos (ex: competitivos,
simbodlicos...), para o desenvolvimento integral dos alunos.

Q21 | Os jogos cooperativos se fazem presente em minha pratica docente.

Q22 | Utilizo o jogo cooperativo em minha pratica docente, com objetivos pedagdgicos.

Q23 Faco uso dos jogos cooperativos em forma de conteldo e/ou metodologia, em todas as
turmas que leciono.

Q24 | Quando trabalho jogos cooperativos com os alunos, utilizo todas as categorias.

Q25 | Percebo que os jogos cooperativos contribuem para a aprendizagem dos alunos.

026 Entendo que o jogo cooperativo pode ser utilizado para desenvolver didaticamente outros
conteudos.

Q27 Observo que as capacidades dos alunos séo desenvolvidas e/ou potencializadas, durante os
jogos cooperativos.

Q28 Em minha viséo, 0 jogo cooperativo cria possibilidades de aprendizagens diferentes, das
existentes no jogo competitivo.

Q29 Minha inten¢&o ao utilizar o jogo cooperativo € desenvolver e potencializar a capacidades dos
alunos.

Q30 | O Jogo Cooperativo precisa de reflexdo critica para alcancar seus objetivos.

Q31 | Promover o autoconhecimento do aluno, em relagdo as suas emocgdes.

Q32 | Incitar a imaginagdo do aluno, através de abstracdes emergidas do contexto cooperativo.

Q33 Contribuir para a construgéo de conceitos cientificos, a partir das inferéncias do grupo e da
intervencdo docente.

Q34 Fazer os alunos perceberem a existéncia de diferentes percepcdes (formas de pensar), sobre
um mesmo fenémeno.

Q35 | Desenvolver a atencdo do aluno, em relagéo a coletividade.

Q36 | Possibilitar a ampliagéo do repertério vocabulo do aluno.

Q37 Estimular o uso da memoéria do aluno, fazendo-o resgatar informacdes anteriormente
assimiladas.

Q38 | Proporcionar a formacao de uma consciéncia cooperativa. através do pensar em coletividade.

Q39 | Permitir a reflexdo sobre a relacéo individual x coletivo.

Q40 Desenvolver o aspecto cognitivo do aluno, independentemente da categoria ou subcategoria
de jogo cooperativo adotado.

Q41 | Integrar membros ao grupo de alunos.

Q42 | Promover o convivio entre as diferencas.

Q43 | Desenvolver regras coletivas inclusivas.

Q44 | Incentivar o surgimento de relacionamentos interpessoais.

Q45 Desenvolver o aspecto social do aluno, independentemente da categoria ou subcategoria de
jogo cooperativo adotado.

Q46 | Motivar a participacdo do aluno mediante as a¢des coletivas a serem desenvolvidas.

Q47 | Criar empatia pelo outro é objetivo da aula com Jogos Cooperativos.

Q48 Evidenciar sentimentos positivos em detrimento dos negativos € objetivo da aula com Jogos
Cooperativos.

Q49 | Tornar possivel a realizacdo de ac¢des conjuntas, independentemente dos lagos afetivos.

Q50 Desenvolver o aspecto afetivo do aluno, independentemente da categoria ou subcategoria de
jogo cooperativo adotado.

Q51 | Proporcionar a adaptacdo de atos motores.
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DESCRICAO DAS QUESTOES

Q52

Estimular o desenvolvimento dos sentidos, mais que as habilidades motoras especificas,
normalmente ampliadas em outros tipos de jogos (ex: jogo competitivo).

Q53

Promover a execug&o de movimentos com a ajuda do outro.

Q54

Ampliar o Repertério motor, oriundo da cultura corporal.

Q55

Desenvolver o aspecto motor do aluno, independentemente da categoria ou subcategoria de
jogo cooperativo adotado.
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APENDICE 8 — FORMULARIO DE ANALISE SEMANTICA- ESPECIALISTAS

Nome:

Formacéo atual:

Local de atuacéo profiss

ional:

T
UFP

UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA

QUESTOES DO

Simplici-
dade

Facilidade
de Leitura

Vocabulario
Adequado

Objetivi-
dade

Precisa ser
Adequado

QUESTIONARIO QJC

Sim | Nao

Sim Nao

Sim Nao

Sim | Nao

Sim | Nao

Categoria- Formacao Inicial em relacéo

aos Jogos Cooperativos

1-O jogo cooperativo
esteve entre os conteddos
da graduacéo, e foi
vivenciado por mim.

2-Minha graduacéo
permitiu assimilar
conceitos tedricos sobre
jOgOos cooperativos.

3-Recebi orientagbes de
professores sobre
procedimentos didatico-
metodoldgicos a serem
empregados em situacdes
especificas de ensino com
jogos cooperativos.

4-Observei, enquanto
estagiario da graduacéo,
praticas de ensino com
jogos cooperativos.

5-Os conhecimentos que
tenho sobre jogos
cooperativos, foram em
sua maioria, oriundos de
minha formacéo
académica inicial.

Categoria- Qualificacdo Pr

ofissional em

relacéo aos Jogos Cooperat

ivos

6-J& recebi convites da
Instituicdo em que
trabalho, para participar
de cursos formativos
referentes ao jogo
cooperativo.

8-A necessidade de
praticas educativas
inclusivas me impulsiona a
procurar informacgdes
sobre jogos cooperativos.

9-Sinto-me motivado (a),
diante da realidade

escolar, a participar de
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QUESTOES DO
QUESTIONARIO QJC

Simplici- Facilidade | Vocabulario | Obijetivi- | Precisa ser
dade de Leitura Adequado dade Adequado
Sim | Ndo | Sim | Nado | Sim | N&o | Sim | Ndo | Sim | N&o

Cursos com o tema jogos
cooperativos.

10- Minha escola
disponibiliza materiais
instrutivos, tais como,
livros e revistas, sobre
jogos cooperativos.

Categoria- Conhecimento

Acumulado - Dominio e aplicagdo dos Jog

os Cooperativos

11-Tenho conhecimento
sobre Jogos Cooperativos.

12-Nao tenho davida
alguma sobre o propésito
das diferentes categorias
e subcategorias dos jogos
cooperativos, classificadas
em: j0gos cooperativos
sem perdedores/ jogos
cooperativos de resultado
coletivo/ jogos
cooperativos de inversao
— (inversd@o com rodizio;
inversao de pontuador;
inversao de placar e
inversao total) e jogos
semi-cooperativos.

13-Sou capaz de
conceituar cada uma das
categorias e
subcategorias dos jogos
cooperativos (jogos
cooperativos sem
perdedores/ jogos
cooperativos de resultado
coletivo/ jogos
cooperativos de inversao
— (inversdo com rodizio;
inversdo de pontuador;
inversdo de placar e
inversdo total) e jogos
semi-cooperativos).

13-Sou capaz de
conceituar cada uma das
categorias e
subcategorias dos jogos
cooperativos (jogos
cooperativos sem
perdedores/ jogos
cooperativos de resultado
coletivo/ jogos
cooperativos de inverséo
— (invers&@o com rodizio;
inversdo de pontuador;
inversdo de placar e
inversdo total) e jogos
semi-cooperativos).
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QUESTOES DO
QUESTIONARIO QJC

Simplici-
dade

Facilidade
de Leitura

Vocabulario
Adequado

Objetivi-
dade

Precisa ser
Adequado

Sim | Néo

Sim

Nao

Sim

Nao

Sim

Nao

Sim

Nao

14-Na pratica com o jogo
cooperativo o nivel de
conhecimento do aluno
menos capaz, progride
mediante a intervencéo de
outro aluno mais capaz.

15-0 jogo cooperativo tem
maior influéncia, do que
outros tipos de jogos (ex:
competitivos,
simbdlicos...), para o
desenvolvimento do
aspecto cognitivo dos
alunos.

16-0 jogo cooperativo tem
maior influéncia, do que
outros tipos de jogos (ex:
competitivos,
simbodlicos...), para o
desenvolvimento do
aspecto social dos alunos.

17-0 jogo cooperativo tem
maior influéncia, do que
outros tipos de jogos (ex:
competitivos,
simbdlicos...), para o
desenvolvimento do
aspecto afetivo dos
alunos.

18-0 jogo cooperativo tem
maior influéncia, do que
outros tipos de jogos (ex:
competitivos,
simbodlicos...), para o
desenvolvimento do
aspecto motor dos alunos.

19-0 jogo cooperativo tem
maior influéncia, do que
outros tipos de jogos (ex:
competitivos,
simbdlicos...), para o
desenvolvimento da moral
dos alunos.

20-0 jogo cooperativo tem
maior influéncia, do que
outros tipos de jogos (ex:
competitivos,
simbdlicos...), para o
desenvolvimento integral
dos alunos.

Categoria- Conhecimento

Acumulado - Dominio e aplicacdo dos Jog

os Co

operativos

21-Os jogos cooperativos
se fazem presente em
minha pratica docente.

22-Utilizo o jogo
cooperativo em minha
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QUESTOES DO
QUESTIONARIO QJC

Simplici- Facilidade | Vocabulario | Obijetivi- | Precisa ser
dade de Leitura Adequado dade Adequado
Sim | Ndo | Sim | Nado | Sim | N&o | Sim | Ndo | Sim | N&o

pratica docente, com
objetivos pedagogicos.

23-Faco uso dos jogos
cooperativos em forma de
conteudo e/ou
metodologia, em todas as
turmas que leciono.

24-Quando trabalho jogos
cooperativos com 0s
alunos, utilizo todas as
categorias.

25-Percebo que os jogos
cooperativos contribuem

para a aprendizagem dos
alunos.

26-Entendo que o jogo
cooperativo pode ser
utilizado para desenvolver
didaticamente outros
conteddos.

27-Observo que as
capacidades dos alunos
séo desenvolvidas e/ou
potencializadas, durante
0S jogos cooperativos.

28-Em minha visao, o jogo
cooperativo cria
possibilidades de
aprendizagens diferentes,
das existentes no jogo
competitivo.

29-Minha intengéo ao
utilizar o jogo cooperativo
€ desenvolver e
potencializar a
capacidades dos alunos.

30-0 Jogo Cooperativo
precisa de reflexao critica
para alcangar seus
objetivos.

Categoria- Finalidades dos Jogos Cooperativos - Obje

tivos Cognitivos

31-Promover o
autoconhecimento do
aluno, em relacéo as suas
emocoes.

32-Incitar a imaginacéo do
aluno, através de
abstracdes emergidas do
contexto cooperativo.

33-Contribuir para a
construcdo de conceitos
cientificos, a partir das
inferéncias do grupo e da
intervencao docente.

34-Fazer os alunos
perceberem a existéncia
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QUESTOES DO
QUESTIONARIO QJC

Simplici- Facilidade | Vocabulario | Obijetivi- | Precisa ser
dade de Leitura Adequado dade Adequado
Sim | Ndo | Sim | Nado | Sim | N&o | Sim | Ndo | Sim | N&o

de diferentes percepc¢des
(formas de pensar), sobre
um mesmo fenémeno.

35-Desenvolver a atencdo
do aluno, em relacéo a
coletividade.

36-Possibilitar a
ampliacédo do repertoério
vocabulo do aluno.

37-Estimular o uso da
memaria do aluno,
fazendo-o resgatar
informacdes anteriormente
assimiladas.

38-Proporcionar a
formagdo de uma
consciéncia cooperativa.
através do pensar em
coletividade.

39-Permitir a reflexdo
sobre a relagéo individual
X coletivo.

40-Desenvolver o aspecto
cognitivo do aluno,
independentemente da
categoria ou subcategoria
de jogo cooperativo
adotado.

Categoria- Finalidades dos Jogos Cooperativos - Obje

tivos Socializadores

41-Integrar membros ao
grupo de alunos.

42-Promover o convivio
entre as diferengas.

43-Desenvolver regras
coletivas inclusivas.

44-Incentivar 0 surgimento
de relacionamentos
interpessoais.

45-Desenvolver o aspecto
social do aluno,
independentemente da
categoria ou subcategoria
de jogo cooperativo
adotado.

Categoria- Finalidades dos Jogos Cooperativos - Obje

tivos Af

etivos

46-Motivar a participacéo
do aluno mediante as
acOes coletivas a serem
desenvolvidas.

47-Criar empatia pelo
outro € objetivo da aula
com Jogos Cooperativos.

48-Evidenciar sentimentos
positivos em detrimento
dos negativos € objetivo
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QUESTOES DO
QUESTIONARIO QJC

Simplici- Facilidade | Vocabulario | Obijetivi- | Precisa ser
dade de Leitura Adequado dade Adequado
Sim | Ndo | Sim | Nado | Sim | N&o | Sim | Ndo | Sim | N&o

da aula com Jogos
Cooperativos.

49-Tornar possivel a
realizacéo de acdes
conjuntas,
independentemente dos
lacos afetivos.

50-Desenvolver o aspecto
afetivo do aluno,
independentemente da
categoria ou subcategoria
de jogo cooperativo
adotado.

Categoria- Finalidades dos Jogos Cooperativos - Obje

tivos Motores

51-Proporcionar a
adaptacao de atos
motores.

52-Estimular o
desenvolvimento dos
sentidos, mais que as
habilidades motoras
especificas, normalmente
ampliadas em outros tipos
de jogos (ex: jogo
competitivo).

53-Promover a execugao
de movimentos com a
ajuda do outro.

54-Ampliar o Repertério
motor, oriundo da cultura
corporal.

55-Desenvolver o aspecto
motor do aluno,
independentemente da
categoria ou subcategoria
de jogo cooperativo
adotado.

A seguir proceda com o parecer técnico cientifico. Podera fazer observacoes

e sugestdes (exclusdes) relacionadas ao questionario.

Obs: Assinar (utilizar assinatura) ao final.
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APENDICE 9 — QUADRO DE ALTERACOES DO QJC (POS VALIDACAO DE

CONTEUDO)

ITEM

DESCRIGAO DO ENUNCIADO

ALTERACOES A PARTIR DA VALIDACAO DE CONTEUDO - ITENS QUE NAO OBTIVERAM AO
MENOS 1 CLASSIFICACAO NA CATEGORIA ESPERADA.

Na pratica com o jogo cooperativo o nivel de conhecimento do aluno menos capaz,

Q14 progride mediante a intervencéo de outro aluno mais capaz.
. Na pratica pedagégica com o0 jogo cooperativo, espera-se que o0 nivel de
ALTERACAO : : ) ) ~ .
conhecimento do aluno possa evoluir, mediante a intervencéo dos demais.
Q46 Motivar a participacdo do aluno mediante as a¢des coletivas a serem desenvolvidas.
ALTERACAO Propqruonar acOes coletivas que possam levar o aluno a sentir-se motivado a
participar.
052 Estimular o desenvolvimento dos sentidos, mais que as habilidades motoras
especificas, normalmente ampliadas em outros tipos de jogos (ex: jogo competitivo).
ALTERACAO | Estimular o desenvolvimento de habilidades motoras especificas.
ALTERACOES A PARTIR DA VALIDACAO CONTEUDO - ITENS COM APENAS 1
CORRESPONDENCIA.
03 Recebi orientacBes de professores sobre procedimentos didatico-metodoldgicos a

serem empregados em situacfes especificas de ensino com jogos cooperativos.

Recebi orientagbes de professores na graduacgdo, sobre procedimentos didatico-

ALTERACAO - AR ) . .
metodoldgicos a serem empregados em situagdes de ensino com jogos cooperativos.
010 Minha escola disponibiliza materiais instrutivos, tais como, livros e revistas, sobre
jogos cooperativos.
~ Utilizo materiais instrutivos (como livros, revistas e outros..., disponiveis em meio
ALTERACAO - . . . -
eletrbnico) sobre jogos cooperativos, em minha pratica docente.
016 O jogo cooperativo tem maior influéncia, do que outros tipos de jogos (ex:
competitivos, simbdlicos...), para o desenvolvimento do aspecto social dos alunos.
ALTERACAO @) jogo cooperativo pode ser aplicado, objetivando-se a énfase no desenvolvimento
social de alunos.
017 O jogo cooperativo tem maior influéncia, do que outros tipos de jogos (ex:
competitivos, simbodlicos...), para o desenvolvimento do aspecto afetivo dos alunos.
ALTERACAO @) jogo cooperativo pode ser aplicado, objetivando-se a énfase no desenvolvimento
afetivo de alunos.
026 Entendo que o jogo cooperativo pode ser utilizado para desenvolver didaticamente
outros conteudos.
~ Entendo que o0 jogo cooperativo pode ser utilizado como metodologia, para
ALTERACAO , L . :
desenvolver outros conteldos, adaptando-se a objetivos pré-estabelecidos.
Q31 Promover o autoconhecimento do aluno, em relacdo as suas emocdes.
ALTERACAO Promover o autoconhecimento do aluno, incitando-o a refletir sobre seu
comportamento no grupo.
033 Contribuir para a construcéo de conceitos cientificos, a partir das inferéncias do grupo
e da intervencéo docente.
ALTERACAO Possibilitar a construcao de conceitos cientificos, a partir das inferéncias do grupo e

da intervencao docente, emergidas nos processos interativos.

Q35

Desenvolver a atengdo do aluno, em relacéo a coletividade.
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ITEM DESCRICAO DO ENUNCIADO
ALTERACAO !Estm_wlar a atencao do aluno, fazendo-o perceber o contexto cooperativo onde esta
inserido.
Q39 Permitir a reflexdo sobre a relacéo individual x coletivo.
ALTERACAO | Favorecer a reflexdo sobre a relacéo do individuo com o seu grupo.
Tornar possivel a realizacdo de acdes conjuntas, independentemente dos lacos
Q49 :
afetivos.
ALTERACAO Incentivar o trabalho em grupo, independentemente do relacionamento afetivo que os
alunos possuam entre si.
Q53 Promover a execucdo de movimentos com a ajuda do outro.
ALTERACAO |Promover a execucéo de movimentos corporais com a ajuda do outro.

ALTERACOES A PARTIR DA VALIDACAO SEMANTICA

O jogo cooperativo tem maior influéncia, do que outros tipos de jogos (ex:

Q15 competitivos, simbdlicos...), para o desenvolvimento do aspecto cognitivo dos alunos.
ALTERACAO O jogo cooperativo pode ser aplicado, objetivando-se a énfase no desenvolvimento
cognitivo de alunos.
018 O jogo cooperativo tem maior influéncia, do que outros tipos de jogos (ex:
competitivos, simbodlicos...), para o desenvolvimento do aspecto motor dos alunos.
~ O jogo cooperativo pode ser aplicado, objetivando-se a énfase no desenvolvimento
ALTERAGAG motor de alunos.
019 O jogo cooperativo tem maior influéncia, do que outros tipos de jogos (ex:
competitivos, simbodlicos...), para o desenvolvimento da moral dos alunos.
ALTERACAO O jogo cooperativo pode ser aplicado, objetivando-se a énfase no desenvolvimento
da moral de alunos.
020 O jogo cooperativo tem maior influéncia, do que outros tipos de jogos (ex:
competitivos, simbdlicos...), para o desenvolvimento integral dos alunos.
ALTERACAO O jogo cooperativo pode ser aplicado, objetivando-se a énfase no desenvolvimento
integral de alunos.
Q27 Observo que as capacidades dos alunos sdo desenvolvidas e/ou potencializadas,
durante os jogos cooperativos.
ALTERACAO Observo que as capacidades (fisicas, sociais, afetivas e cognitivas) dos alunos podem
ser desenvolvidas, durante 0s jogos cooperativos.
028 Em minha viséo, o jogo cooperativo cria possibilidades de aprendizagens diferentes,
das existentes no jogo competitivo.
ALTERACAO Em minha vis&o, o jogo cooperativo cria possibilidades de aprendizagens, tal qual, em
outros tipos de jogos.
029 Minha intencdo ao utilizar o jogo cooperativo é potencializar as capacidades dos
alunos.
ALTERACAO Minha inteng&o ao utilizar o jogo cooperativo é potencializar as capacidades fisicas,
sociais, afetivas e cognitivas dos alunos.
Q30 O Jogo Cooperativo precisa de reflexdo critica para alcancar seus objetivos.
ALTERACAO Acredito que o jogo cooperativo precisa de reflexdo critica, através da mediacdo do
professor, para alcancar efetivamente seus objetivos.
Q36 Possibilitar a ampliagdo do repertério vocabulo do aluno.
B Instigar a ampliacdo do repertério vocabulo do aluno, explicando o significado de
ALTERACAO |expressbes e palavras que podem ser proferidas (ditas), durante o contexto

cooperativo.




APENDICE 10 - FORMULARIO DE VALIDACAO SEMANTICA - PROFESSORES

INSTRUMENTO DE VALIDACAO SEMANTICA

Nome do participante:

1) Marque com um X, as correspondéncias compreendidas de 1 (discordo muito) a 5 (concordo muito) de acordo com a sua
opinido sobre as seguintes afirmativas do Questionario Jogos Cooperativos (QJC), anteriormente respondido, em relagdo aos
critérios SIMPLICIDADE, FACILIDADE DE LEITURA, VOCABULARIO ADEQUADO, OBJETIVIDADE e se PRECISA SER
ADEQUADO. Onde:

1 2 ) 4 5

. . . Nao concordo
Discordo Muito Discordo nem discordo Concordo

Observe o exemplo a sequir:

08T



FACILIDADE DE | VOCABULARIO PRECISA SER
SIMPLICIDADE LEITURA ADEQUADO OBJETIVIDADE ADEQUADO
Categoria sentimentos 112 |3 |4 |5|1|2|3|4|5]1(2 |3 |4 |51 |2 (3|4 |5]1]|2(3|4]5

Eu estou feliz. l X
Eu me entristeco. X !

Nesse caso, 0 participante respondente, concordou totalmente (5) com os critérios: simplicidade, facilidade de leitura,

vocabulario adequado e objetividade da proposicdo EU ESTOU FELIZ, porém discordou totalmente (1) do critério precisa ser
adequado. J& na 22 proposicao, o respondente ndo concordou (2) com a objetividade do item EU ME ENTRISTECO e sugeriu a
adequacao da proposicao.

Prossiga com analise na pagina seguinte, observando atentamente a correlacdo dos itens com 0s seus respectivos critérios.
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Anélise:

FACILIDADE DE VOCABULARIO PRECISA SER
SIMPLICIDADE LEITURA ADEQUADO OBJETIVIDADE ADEQUADO

1(2|3(4|5|1|2|3|4(5]11]|2|3[4|5]|]1(2|3(4|5]|]1]|2(|3]|4

Formacé&o Inicial em relagdo aos Jogos Cooperativos

O jogo cooperativo esteve entre 0s
contelidos da graduacéao, e foi vivenciado
por mim.

Minha graduacao permitiu assimilar
conceitos tedricos sobre jogos cooperativos.

Recebi orientacdes de professores na
graduacgéo, sobre procedimentos, didatico-
metodoldgicos a serem empregados em
situacdes de ensino com jogos cooperativos.

Observei, enquanto estagiario da graduacéo,
praticas de ensino com jogos cooperativos.

Os conhecimentos que tenho sobre jogos
cooperativos foram, em sua maioria,
oriundos de minha formacéo académica
inicial.

TOTAL

Qualificacdo Profissional em relacdo aos Jogos Cooperativos

J& recebi convites da Instituicdo em que
trabalho, para participar de cursos formativos
referentes ao jogo cooperativo.

A necessidade de praticas educativas
inclusivas me impulsiona a procurar
informacdes sobre jogos cooperativos, em
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FACILIDADE DE VOCABULARIO PRECISA SER
SIMPLICIDADE LEITURA ADEQUADO OBJETIVIDADE ADEQUADO

1(2|(3(4(5|1(2|3|4|5|]1|2|3|4|5|1|2|3|4|5]1]|2|3|4

materiais instrutivos e cursos de
aperfeicoamento.

Sinto-me motivado (a), diante da realidade
escolar, a participar de cursos com o tema
jogos cooperativos.

Participei de eventos de capacitacao sobre
jogos cooperativos.

Utilizo materiais instrutivos (como livros,
revistas e outros..., disponiveis em meio
eletrénico) sobre jogos cooperativos, em
minha pratica docente.

TOTAL

Conhecimento Acumulado - Dominio e aplicagdo dos Jogos Cooperativos

Minha experiéncia docente permite-me
afirmar que possuo conhecimento sobre
Jogos Cooperativos.

N&o tenho duvida alguma sobre o propésito
das diferentes categorias e subcategorias
dos jogos cooperativos, classificadas em:
jogos cooperativos sem perdedores/ jogos
cooperativos de resultado coletivo/ jogos
cooperativos de inverséo — (inversdo com
rodizio; inverséo de pontuador; inversdo de
placar e inversao total) e jogos semi-

cooperativos.
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FACILIDADE DE VOCABULARIO PRECISA SER
SIMPLICIDADE LEITURA ADEQUADO OBJETIVIDADE ADEQUADO

1(2|(3(4(5|1(2|3|4|5|]1|2|3|4|5|1|2|3|4|5]1]|2|3|4

Sou capaz de conceituar (explicar os
objetivos e a forma organizacional) cada
uma das categorias e subcategorias dos
jogos cooperativos, (jogos cooperativos sem
perdedores/ jogos cooperativos de resultado
coletivo/ jogos cooperativos de inversdo —
[Subcategoria: inversdo com rodizio;
inversdo de pontuador; inversado de placar e
inversao total] e jogos semi-cooperativos).

Na prética pedagdgica com o jogo
cooperativo, espera-se que o nivel de
conhecimento do aluno possa evoluir,
mediante a intervenc&o dos demais.

O jogo cooperativo pode ser aplicado
objetivando-se a énfase no desenvolvimento
cognitivo de alunos.

O jogo cooperativo pode ser aplicado,
objetivando-se a énfase no desenvolvimento
social de alunos.

O jogo cooperativo pode ser aplicado,
objetivando-se a énfase no desenvolvimento
afetivo de alunos.

O jogo cooperativo pode ser aplicado,
objetivando-se a énfase no desenvolvimento
motor de alunos.

O jogo cooperativo pode ser aplicado,
objetivando-se a énfase no desenvolvimento
da moral de alunos.
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FACILIDADE DE VOCABULARIO PRECISA SER
SIMPLICIDADE LEITURA ADEQUADO OBJETIVIDADE ADEQUADO

1(2|(3(4(5|1(2|3|4|5|]1|2|3|4|5|1|2|3|4|5]1]|2|3|4

O jogo cooperativo pode ser aplicado,
objetivando-se a énfase no desenvolvimento
integral de alunos.

Os jogos cooperativos se fazem presente em
minha pratica docente.

Utilizo o jogo cooperativo, em minha pratica
docente, com o objetivo pedagdgico.

Aplico os jogos cooperativos em forma de
contelido e/ou metodologia, em todas as
turmas que leciono.

Quando trabalho jogos cooperativos com 0s
alunos, utilizo todas as categorias.

Percebo que os jogos cooperativos podem
contribuir para a aprendizagem dos alunos.

Entendo que o jogo cooperativo pode ser
utilizado como metodologia, para
desenvolver outros conteudos, adaptando-
se, a objetivos pré-estabelecidos.

Observo que as capacidades (fisicas,
sociais, afetivas e cognitivas) dos alunos
podem ser desenvolvidas, durante os jogos
cooperativos.

Em minha vis&o, o jogo cooperativo cria
possibilidades de aprendizagens, tal qual,
em outros tipos de jogos.

Minha intencéo ao utilizar o jogo cooperativo
€ potencializar as capacidades fisicas,
sociais, afetivas e cognitivas dos alunos.
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FACILIDADE DE VOCABULARIO PRECISA SER
SIMPLICIDADE LEITURA ADEQUADO OBJETIVIDADE ADEQUADO

1(2|(3(4(5|1(2|3|4|5|]1|2|3|4|5|1|2|3|4|5]1]|2|3|4

Acredito que o0 jogo cooperativo precisa de
reflexdo critica, através da mediacao do
professor, para alcancar efetivamente seus
objetivos.

TOTAL

Finalidades dos Jogos Cooperativos - Objetivos Cognitivos

Estimular a atencéo do aluno, fazendo-o
perceber o contexto cooperativo onde esta
inserido.

Incitar a imaginacao do aluno, através de
abstracdes emergidas do contexto
cooperativo.

Possibilitar a construcdo de conceitos
cientificos, a partir das inferéncias do grupo
e da intervencéo docente, emergidas nos
processos interativos.

Fazer os alunos perceberem a existéncia de
diferentes percepc¢des (formas de pensar),
sobre um mesmo fenémeno.

Estimular a atencéo do aluno, fazendo-o
perceber o contexto cooperativo onde esta
inserido.

Instigar a ampliagcao do repertdrio vocabulo
do aluno, explicando o significado de
expressodes e palavras que podem ser
proferidas (ditas), durante o contexto
cooperativo.
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FACILIDADE DE VOCABULARIO PRECISA SER
SIMPLICIDADE LEITURA ADEQUADO OBJETIVIDADE ADEQUADO

1(2|(3(4(5|1(2|3|4|5|]1|2|3|4|5|1|2|3|4|5]1]|2|3|4

Estimular o uso da meméria do aluno,
fazendo-o resgatar informacdes
anteriormente assimiladas.

Proporcionar a formacéo de uma
consciéncia cooperativa, através do pensar
em coletividade.

Favorecer a reflexdo sobre a relagédo do
individuo com o seu grupo.

Desenvolver o aspecto cognitivo do aluno,
independentemente da categoria ou
subcategoria de jogo cooperativo adotado.

TOTAL

Finalidades dos Jogos Cooperativos - Objetivos Socializadores

Integrar membros ao grupo de alunos,
através de diferentes composicdes de
membros na equipe.

Promover o convivio entre as diferencas.

Desenvolver regras coletivas inclusivas.

Incentivar a interacdo entre os alunos,
fazendo-os estabelecer comunicacéo e/ou
contato entre si.

Desenvolver o aspecto social do aluno,
independentemente da categoria ou
subcategoria de jogo cooperativo adotado.

TOTAL

.81



FACILIDADE DE VOCABULARIO PRECISA SER
SIMPLICIDADE LEITURA ADEQUADO OBJETIVIDADE ADEQUADO

1(2|(3(4(5|1(2|3|4|5|]1|2|3|4|5|1|2|3|4|5]1]|2|3|4

Finalidades dos Jogos Cooperativos - Objetivos Afetivos

Proporcionar acdes coletivas que possam
levar o aluno a sentir-se motivado a
participar.

Criar empatia pelo outro é objetivo da aula
com Jogos Cooperativos.

Evidenciar sentimentos positivos em
detrimento dos negativos é objetivo da aula
com Jogos Cooperativos.

Incentivar o trabalho em grupo,
independentemente do relacionamento
afetivo que os alunos possuam entre si.

Desenvolver o aspecto afetivo do aluno,
independentemente da categoria ou
subcategoria de jogo cooperativo adotado.

TOTAL

Finalidades dos Jogos Cooperativos - Objetivos Motores

Proporcionar a adaptacdo de atos motores.

Estimular o desenvolvimento de habilidades
motoras especificas.

Promover a execucdo de movimentos
corporais com a ajuda do outro.

Ampliar o Repertério motor, oriundo da
cultura corporal.

Desenvolver o aspecto motor do aluno,
independentemente da categoria ou
subcategoria de jogo cooperativo adotado.
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FACILIDADE DE VOCABULARIO PRECISA SER
SIMPLICIDADE LEITURA ADEQUADO OBJETIVIDADE ADEQUADO
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TOTAL

68T
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APENDICE 11 — QUESTIONARIO QJC FINAL

1 — Identificacao

UFP

UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA

Sexo:

( ) Feminino () Masculino

Sobre a Instituicdo em que concluiu a
graduacéo.

( ) Pdblica () Privada

Ano de Conclusao:

Sua graduacéo foi:

( ) Bacharelado com Licenciatura
( ) Licenciatura

Po6s-graduacao, nivel de especializacéo,
na area de atuacdo

()Sim () Nao

Mestrado na area de atuagao

()Sim () Nao

Nome da Escola em que atua:

Carga horaria nessa escola:

( ) 20 horas ( ) 40 horas

Anos (Séries) em que atua nessa escola:

()ee() ()8 ()

Descreva ao lado o tempo aproximado,
em anos, do exercicio da profissdo. (Ex: 2
anos e meio).

2 — Marque com um X, as correspondéncias compreendidas de 1 (discordo muito) a 5

(concordo muito) de acordo com a sua opinido sobre as seguintes afirmativas em

relacdo a sua formacdo e sua concepcdo sobre as finalidades dos Jogos

Cooperativos. Onde:

1 2 3 4 5
Discordo Muito Discordo Ndo cqncordo Concordo Concordo muito
nem discordo

Observacdo: O espaco correspondente a somatoria dos itens (TOTAL), é

destinado ao preenchimento da pesquisadora.
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Formacdao Inicial em relacéo aos Jogos Cooperativos 5
O jogo cooperativo esteve entre os contelidos da graduacao, e foi vivenciado por
mim.
Minha graduacao permitiu assimilar conceitos tedricos sobre jogos cooperativos.
Recebi orientacdes de professores na graduacéo, sobre procedimentos, didatico-
metodolégicos a serem empregados em situacBes de ensino com jogos
cooperativos.
Observei, enquanto estagiario da graduacdo, praticas de ensino com jogos
cooperativos.
Os conhecimentos que tenho sobre jogos cooperativos foram, em sua maioria,
oriundos de minha formacdo académica inicial.
TOTAL
Qualificacéo Profissional em relacdo aos Jogos Cooperativos 5
J& recebi convites da Instituicdo em que trabalho, para participar de cursos
formativos referentes ao jogo cooperativo.
A necessidade de préaticas educativas inclusivas me impulsiona a procurar
informacdes sobre jogos cooperativos, em materiais instrutivos e cursos de
aperfeicoamento.
Sinto-me motivado (a), diante da realidade escolar, a participar de cursos com o
tema jogos cooperativos.
Participei de eventos de capacitacao sobre jogos cooperativos.
Utilizo materiais instrutivos (como livros, revistas e outros..., disponiveis em meio
eletrdnico) sobre jogos cooperativos, em minha pratica docente.
TOTAL
Conhecimento Acumulado - Dominio e aplicacdo dos Jogos Cooperativos 5

Minha experiéncia docente permite-me afirmar que possuo conhecimento sobre
Jogos Cooperativos.

N&o tenho dlvida alguma sobre o proposito das diferentes categorias e
subcategorias dos jogos cooperativos, classificadas em: jogos cooperativos sem

perdedores/ jogos cooperativos de resultado coletivo/ jogos cooperativos de

inversdo — (inversdo com rodizio; inversdo de pontuador; inversdo de placar e
inversao total) e jogos semi-cooperativos.

Sou capaz de conceituar (explicar os objetivos e a forma organizacional) cada
uma das categorias e subcategorias dos jogos cooperativos, (jogos cooperativos

sem perdedores/ jogos cooperativos de resultado coletivo/ jogos cooperativos de

inversdo — [Subcategoria: inversdo com rodizio; inversdo de pontuador; inversdo
de placar e inversao total] e jogos semi-cooperativos).

Na pratica pedagdgica com o0 jogo cooperativo, espera-se que o nivel de
conhecimento do aluno possa evoluir, mediante a intervencdo dos demais.

O jogo cooperativo pode ser aplicado objetivando-se a énfase no
desenvolvimento cognitivo de alunos.

O jogo cooperativo pode ser aplicado, objetivando-se a énfase no
desenvolvimento social de alunos.

O jogo cooperativo pode ser aplicado, objetivando-se a énfase no
desenvolvimento afetivo de alunos.

O jogo cooperativo pode ser aplicado, objetivando-se a énfase no
desenvolvimento motor de alunos.
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O jogo cooperativo pode ser aplicado, objetivando-se a énfase no
desenvolvimento da moral de alunos.

O jogo cooperativo pode ser aplicado, objetivando-se a énfase no
desenvolvimento integral de alunos.

Os jogos cooperativos se fazem presente em minha préatica docente.

Utilizo o jogo cooperativo, em minha pratica docente, com o objetivo pedagdgico.

Aplico os jogos cooperativos em forma de contelido e/ou metodologia, em todas
as turmas que leciono.

Quando trabalho jogos cooperativos com os alunos, utilizo todas as categorias.

Percebo que os jogos cooperativos podem contribuir para a aprendizagem dos
alunos.

Entendo que o0 jogo cooperativo pode ser utilizado como metodologia, para
desenvolver outros contetidos, adaptando-se, a objetivos pré-estabelecidos.

Observo que as capacidades (fisicas, sociais, afetivas e cognitivas) dos alunos
podem ser desenvolvidas, durante 0s jogos cooperativos.

Em minha visdo, o jogo cooperativo cria possibilidades de aprendizagens, tal
gual, em outros tipos de jogos.

Minha intencdo ao utilizar o jogo cooperativo é potencializar as capacidades
fisicas, sociais, afetivas e cognitivas dos alunos.

Acredito que o jogo cooperativo precisa de reflexdo critica, através da mediagao
do professor, para alcancar efetivamente seus objetivos.

TOTAL

Finalidades dos Jogos Cooperativos - Objetivos Cognitivos

Promover o autoconhecimento do aluno, em relacdo as suas emocdes.

Incitar a imaginacdo do aluno, através de abstracdes emergidas do contexto
cooperativo.

Possibilitar a constru¢éo de conceitos cientificos, a partir das inferéncias do grupo
e da intervencao docente, emergidas nos processos interativos.

Fazer os alunos perceberem a existéncia de diferentes percepcdes (formas de
pensar), sobre um mesmo fenémeno.

Estimular a atencdo do aluno, fazendo-o perceber o contexto cooperativo onde
esta inserido.

Instigar a ampliacéo do repertério vocabulo do aluno, explicando o significado de
expressdes e palavras que podem ser proferidas (ditas), durante o contexto
cooperativo.

Estimular o uso da memoéria do aluno, fazendo-o resgatar informacdes
anteriormente assimiladas.

Proporcionar a formagéo de uma consciéncia cooperativa, através do pensar em
coletividade.

Favorecer a reflexdo sobre a relagéo do individuo com o seu grupo.

Desenvolver o aspecto cognitivo do aluno, independentemente da categoria ou
subcategoria de jogo cooperativo adotado.

TOTAL

Finalidades dos Jogos Cooperativos - Objetivos Socializadores

Integrar membros ao grupo de alunos, através de diferentes composicdes de
membros na equipe.
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Promover o convivio entre as diferencas.

Desenvolver regras coletivas inclusivas.

Incentivar a interacdo entre os alunos, fazendo-os estabelecer comunicacao e/ou
contato entre si.

Desenvolver o aspecto social do aluno, independentemente da categoria ou
subcategoria de jogo cooperativo adotado.

TOTAL

Finalidades dos Jogos Cooperativos - Objetivos Afetivos

Proporcionar acdes coletivas que possam levar o aluno a sentir-se motivado a
participar.

Criar empatia pelo outro é objetivo da aula com Jogos Cooperativos.

Evidenciar sentimentos positivos em detrimento dos negativos é objetivo da aula
com Jogos Cooperativos.

Incentivar o trabalho em grupo, independentemente do relacionamento afetivo
que os alunos possuam entre si.

Desenvolver o aspecto afetivo do aluno, independentemente da categoria ou
subcategoria de jogo cooperativo adotado.

TOTAL

Finalidades dos Jogos Cooperativos - Objetivos Motores

Proporcionar a adaptacdo de atos motores.

Estimular o desenvolvimento de habilidades motoras especificas.

Promover a execucdo de movimentos corporais com a ajuda do outro.

Ampliar o Repertério motor, oriundo da cultura corporal.

Desenvolver o aspecto motor do aluno, independentemente da categoria ou
subcategoria de jogo cooperativo adotado.

TOTAL
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ANEXO 1 — CARTA DE APRESENTACAO - SECRETARIA MUNICIPAL DE
EDUCACAO

MINISTERIO DA EDUCACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA

U I: P R SETOR DE EDUCAGCAO P P G E

CRNERSIORGE FEOEAL 5O AR PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO "o i cpiee

Curitiba, 26 de Setembro de 2014.

Senhor(a),

Por meio desta apresentamos a mestranda Giseli Sikora, devidamente
matriculado (a) nesta Instituicdo de ensino (UFPR), no Programa de Pés-Graduacao
de Educacdo, no curso de mestrado em Educacdo, na Linha Cognicao
Desenvolvimento e Aprendizagem, responsavel pelo projeto de pesquisa intitulado “A
Concepcdao Docente Sobre as Finalidades dos Jogos Cooperativos na Educacéo
Fisica Escolar: Construcao de Instrumento Avaliativo”. O objetivo do estudo é
construir o Instrumento Avaliativo direcionado a investigar a concepg¢éo docente sobre
as finalidades dos Jogos Cooperativos na Educacéo Fisica Escolar.

Na oportunidade, solicitamos autorizacao para que seja realizada a pesquisa
através da coleta de dados mediante a aplicacdo do questionario (QJC), em
professores de Educacéo Fisica, que atuam na rede municipal de ensino de Curitiba,
do 6° ao 9° ano. Para tanto, solicitamos autorizacdo para entrar em contato com as
11 escolas, da rede, e aplicar o questionario aos 37 professores, no estudo piloto, na
forma de teste. Esse procedimento sera realizado se houver assinatura do Termo de
Consentimento Livre Esclarecido pelo professor. Os recursos necessarios serao uma
sala, com mesa e dadeira, disponibilizada pela escola. Os demais recursos serao
fornecidos pela pesquisadora.

Queremos informar que o carater ético desta pesquisa assegura a preservacao
da identidade das pessoas participantes, conforme a resolucéo 466/ 2012 do CNS e
complementares.

Uma das metas para a realizacdo deste estudo € o comprometimento do
pesquisador (a) em possibilitar, aos participantes, um retorno dos resultados da
pesquisa. Solicitamos ainda a permissao para a divulgacéo desses resultados e suas
respectivas conclusfes, em forma de pesquisa, preservando sigilo e ética, conforme
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termo de consentimento livre que sera assinado pelo participante. Esclarecemos que
tal autorizacdo € uma pré-condicao.

Agradecemos vossa compreensdo e colaboragcdo no processo de
desenvolvimento deste (a) futuro (a) profissional para iniciagdo a pesquisa cientifica.
Em caso de duvida vocé pode procurar a coordenacdo do PPGE da UFPR pelo
telefone: (41)-3360-5117 ou pelo e-mail: ppge.ufpr@gmail.com

Atenciosamente,

Giseli Sikora
Aluna de Mestrado

Prof. Dr. Valdomiro de Oliveira
Professor Orientador
Programa de P6s-Graduacdo em Educacéo
Universidade Federal do Parana
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ANEXO 2 — CARTA DE APRESENTACAO — LABORATORIO DE EXERCICIO E
ESPORTE - DEF. UFPR

MINISTERIO DA EDUCAGCAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA
SETOR DE EDUCACAO PPGE
CRNERSOADE FEERAL 5O PARANA PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAQ ~ Freomms e e

Curitiba, 11 de Novembro de 2014

Senhor (a),

Por meio desta apresentamos a mestranda Giseli Sikora, devidamente
matriculado (a) nesta Instituicdo de ensino (UFPR), no Programa de Pés-Graduacao
de Educacdo, no curso de mestrado em Educacdo, na Linha Cognicédo
Desenvolvimento e Aprendizagem, responsavel pelo projeto de pesquisa intitulado “A
Concepcdao Docente Sobre as Finalidades dos Jogos Cooperativos na Educacéo
Fisica Escolar: Construcdo de Instrumento Avaliativo”. O objetivo do estudo é
Construir o Instrumento Avaliativo direcionado a investigar a concepc¢ao docente sobre
as finalidades dos Jogos Cooperativos na Educacao Fisica Escolar.

Na oportunidade, solicitamos sua colaboracao para a presente pesquisa. Para
tal, solicitamos a disponibilidade de uma sala, que disponha de recursos estruturais,
para a realizacdo de um estudo em grupo focal, com 5 participantes, professores de
Educacao Fisica.

Queremos informar que o carater ético desta pesquisa segue os padrbes
estabelecidos na resolucao 466/ 2012 do CNS e complementares.

Agradecemos vossa compreensdo e colaboracdo no processo de
desenvolvimento deste (a) futuro (a) profissional e da iniciagdo a pesquisa cientifica.
Em caso de duvida vocé pode procurar a coordenacdo do PPGE da UFPR pelo
telefone: (41)-3360-5117 ou pelo e-mail: ppge.ufpr@gmail.com

Atenciosamente,

Giseli Sikora
Aluna de Mestrado

Prof. Dr. Valdomiro de Oliveira
Professor Orientador
Programa de Pos-Graduacao em Educacgao
Universidade Federal do Parana
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ANEXO 3 — CARTA DE APRESENTACAO — ESPECIALISTA

MINISTERIO DA EDUCAGCAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA

U I: P R SETOR DE EDUCAGAO P P G E

CRNERSIORGE FEOEAAL 5O PARATA PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO "o oo

Curitiba, 11 de Novembro de 2014

Senhor (a),

Por meio desta apresentamos a mestranda Giseli Sikora, devidamente
matriculado (a) nesta Instituicdo de ensino (UFPR), no Programa de Pés-Graduacao
de Educagcdo, no curso de mestrado em Educacdo, na Linha Cognicdo
Desenvolvimento e Aprendizagem, responsavel pelo projeto de pesquisa intitulado “A
Concepcdao Docente Sobre as Finalidades dos Jogos Cooperativos na Educacéo
Fisica Escolar: Construcao de Instrumento Avaliativo”. O objetivo do estudo é
construir o Instrumento Avaliativo direcionado a investigar a concepg¢éo docente sobre
as finalidades dos Jogos Cooperativos na Educacéo Fisica Escolar.

Na oportunidade, solicitamos sua colaboracao para a presente pesquisa. Seus
conhecimentos serédo Uteis na validacao de contetdo do questionario (QJC), que sera
aplicado em professores de Educacéo Fisica. Para tanto solicitamos sua cooperagao
para que este questiondrio seja construido e validado, contribuindo para o
aprofundamento dos estudos de Jogos Cooperativos na Educacéao Fisica Escolar.

Queremos informar que o carater ético desta pesquisa assegura a preservagao
da identidade das pessoas participantes, conforme a resolugcéo 466/ 2012 do CNS e
complementares.

Uma das metas para a realizacdo deste estudo é o comprometimento do
pesquisador (a) em possibilitar, aos participantes, um retorno dos resultados da
pesquisa. Solicitamos ainda a permissao para a divulgacédo desses resultados e suas
respectivas conclusfes, em forma de pesquisa, preservando sigilo e ética, conforme
termo de consentimento livre que sera assinado pela vossa pessoa. Esclarecemos

que tal autorizagdo é uma pré-condicéo.
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Agradecemos Vvossa compreensdo e colaboragdo no processo de
desenvolvimento deste (a) futuro (a) profissional e da iniciagdo a pesquisa cientifica.
Em caso de duvida vocé pode procurar a coordenacdo do PPGE da UFPR pelo

telefone: (41)-3360-5117 ou pelo e-mail: ppge.ufpr@gmail.com

Atenciosamente,

Giseli Sikora
Aluna de Mestrado

Prof. Dr. Valdomiro de Oliveira
Professor Orientador
Programa de Pos-Graduacdao em Educacéo
Universidade Federal do Parana
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ANEXO 4 — TERMO DE CONSENTIMENTO - INFORMADO LIVRE E
ESCLARECIDO - ESTUDO PILOTO

UFPR PPGE

UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA Programa de Pés Graduacio

Caro professor (a) , VOCe esta senao
convidado (a) para participar de uma pesquisa intitulada “A Concep¢do Docente Sobre As
Finalidades Dos Jogos Cooperativos Na Educacdo Fisica Escolar: Construcdo De Instrumento
Avaliativo”, que serd realizada pela mestranda Giseli Sikora, orientada pelo Prof. Dr.
Valdomiro de Oliveira, ambos vinculados ao Programa de Pds Graduacdo em Educacéo, da
Universidade Federal do Parand. Por gentileza leia com a atencdo esse termo e ao final decida
se participara da pesquisa.

O que significa consentimento?

O consentimento significa que vocé concorda em fazer parte do grupo de professores,
pertencentes a populacdo de uma pesquisa. Serdo respeitados seus direitos e vocé recebera todas
as informacGes por mais simples que possam parecer. Pode ser que este documento denominado
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO contenha palavras que vocé ndo
entenda. Por favor, peca ao responsavel pela pesquisa ou a equipe do estudo para explicar
qualquer palavra ou informacao que vocé ndo entenda claramente.

a) O objetivo desta pesquisa € construir instrumento avaliativo capaz investigar a concepgao
docente sobre as finalidades dos jogos cooperativos na educacéo fisica escolar.

b) Caso vocé aceite participar da pesquisa, devera preencher dois formularios, um em escala
Likert e o outro de classificacdo semantica. Esse questionario é composto por perguntas que
tem por objetivo investigar a concepcao docente sobre as Finalidades dos Jogos Cooperativos
na Educacdo Fisica Escolar.

c) O questionario serd aplicado pela pesquisadora, na forma de teste, no momento da
permanéncia, ou seja, durante o tempo destinado ao professor para realizar o planejamento de
suas aulas, o tempo médio de aplicacdo sera de 30 minutos. As datas e os horarios da aplicagédo
dos questionarios serdo agendados previamente com a anuéncia da direcdo, equipe pedagdgica
e do corpo docente da Escola.

d) A pesquisa ndo traz risco ao participante, apenas vocé pode experimentar algum desconforto,
em relacdo a algumas preposicdes reflexivas sobre a sua préatica profissional, porém se voceé se
sentir incomodado, tem direito de ndo responder, bem como, qualquer outro questionamento
que o leve a sentir-se desconfortado.

Rubricas:
Participante da Pesquisa
Pesquisador Responsavel
Orientador

Comité de ética em Pesquisa do Setor de Ciéncias da Satde da UFPR
Rua Pe. Camargo, 280 — 2° andar — Alto da Gléria — Curitiba-PR —CEP:80060-240
Tel (41)3360-7259 - e-mail: cometica.saude@ufpr.br
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e) Os beneficios esperados com essa pesquisa sdo: Construcdo de instrumento capaz de
investigar as finalidades dos jogos cooperativos na Educacéo Fisica Escolar, que permitird a
compreensdo das praticas pedagogicas dos jogos cooperativos desenvolvidas pelos professores,
atualmente, nas aulas de educacdo fisica; Entendimento de como o ambiente dos jogos
cooperativos é percebido pelos professores, como ambiente contributivo ao desenvolvimento
cognitivo, social, afetivo e motor dos alunos, e como essa temética pode colaborar para o avango
cientifico, e possibilitar reflexdes para a melhora do ensino na area da educacao fisica escolar.

) A pesquisadora Giseli Sikora, mestranda, e o Prof. Dr. VValdomiro, orientador desta pesquisa,
responsaveis por este estudo e pelo tratamento das informacGes, poderdo ser contatados pelos
enderecos eletrdnicos: gi.mclima@yahoo.com.br (Giseli) ou voliveira@ufpr.br (Valdomiro),
pelos telefones: (041) 99349382 (Giseli) em qualquer horario e dia da semana, ou (041) 3360-
4328 (Valdomiro) em horario comercial, ou ainda nos enderecos comerciais: Rua Silvestre
Jarek, 551, Centro, CEP: 83535-000, Campo Magro-PR, de segunda a sexta-feira, das 13h30
as 17h00 (Giseli), ou na Rua Coracdo de Maria, 92, Departamento de Educacao Fisica, Jardim
Botanico, CEP 80215-370, Curitiba-PR, em horario comercial, de segunda a sexta-feira
(Valdomiro), para esclarecer eventuais davidas que vocé possa ter e fornecer-lhe as
informagdes que queira, antes, durante ou depois de encerrado o estudo.

g) A sua participacgao neste estudo é voluntaria, e se vocé ndo quiser mais fazer parte da pesquisa
podera desistir a qualquer momento e solicitar que Ihe devolvam o termo de consentimento
livre e esclarecido assinado.

h) As informac0es relacionadas ao estudo poderdo ser conhecidas apenas pela pesquisadora e
pelo seu orientador. No entanto, se qualquer informacdo for divulgada em relatério ou
publicacdo cientifica, 0 nome do participante ndo seré revelado, e sim substituido por um cédigo
ou nome ficticio, respeitando-se completamente o seu anonimato.

i) As despesas necessarias para a realizacdo da pesquisa, ndo sdo de sua responsabilidade e pela
participacdo no estudo o participante ndo recebera qualquer valor em dinheiro.

Eu concordo voluntariamente em participar deste estudo.

Rubricas:

(Assinatura do participante de pesquisa) Participante da Pesquisa
Pesquisador Responsavel

Orientador

Assinatura da Pesquisadora

Curitiba, de de 2015.

Comité de ética em Pesquisa do Setor de Ciéncias da Saide da UFPR
Rua Pe. Camargo, 280 — 2° andar — Alto da Gléria — Curitiba-PR —CEP:80060-240
Tel (41)3360-7259 - e-mail: cometica.saude@ufpr.br
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ANEXO 5 - TERMO DE CONSENTIMENTO

/\\V'NT
HTHHE INFORMADO LIVRE E ESCLARECIDO
UFPR GRUPO FOCAL PPGE
Caro professor (a) , VOCE esta sendo

convidado (a) para participar de uma pesquisa intitulada “A Concepgdo Docente Sobre As
Finalidades Dos Jogos Cooperativos Na Educacdo Fisica Escolar: Construgdo De Instrumento
Avaliativo”, que serd realizada pela mestranda Giseli Sikora, orientada pelo Prof. Dr.
Valdomiro de Oliveira, ambos vinculados ao Programa de Pos Graduacdo em Educacdo, da
Universidade Federal do Parana. Por gentileza leia com a atencao esse termo e ao final decida
se participara da pesquisa.

O que significa consentimento?

O consentimento significa que vocé concorda em fazer parte do grupo de professores,
pertencentes a populacdo de uma pesquisa. Serdo respeitados seus direitos e vocé recebera todas
as informacGes por mais simples que possam parecer. Pode ser que este documento denominado
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO contenha palavras que vocé ndo
entenda. Por favor, peca ao responsavel pela pesquisa ou a equipe do estudo para explicar
qualquer palavra ou informacao que vocé ndo entenda claramente.

a) O objetivo desta pesquisa € construir instrumento avaliativo capaz investigar a concepgao
docente sobre as finalidades dos jogos cooperativos na educacao fisica escolar.

b) Caso vocé aceite participar da pesquisa, devera participar da discussdo organizada pela
investigadora, mediante ao estudo de grupo focal. Essa discussao tera o audio e o video gravado
e sera composta por perguntas com o objetivo de verificar a relevancia do perfil profissional, o
conhecimento acumulado sobre jogos cooperativos e as intengdes dos professores de Educacéo
Fisica Escolar na utilizacdo dos Jogos Cooperativos; buscando Identificar, os elementos que
compdem a préatica docente com jogos cooperativos, 0s propositos e as contribuicdes da
utilizacdo desse tipo de jogo e os momentos em que 0s Jogos Cooperativos séo utilizados na
pratica pedagdgica a fim de conseguir, de posse dessas informacdes, correlacionar com os itens
Likert do Questionario jogos cooperativos (QJC) e assim justifica-lo, ou altera-lo.

c) A discussdo serd conduzida pela pesquisadora, em consonancia com a disponibilidade do
grupo de professores convidados a participar. O Laboratorio de Exercicio e Esporte da UFPR,
localizado a Rua Coracao de Maria, 92, Departamento de Educacdo Fisica, Jardim Botanico,
CEP 80215-370, Curitiba-PR, sera utilizado como local pra a realizacdo do grupo focal. A data
e horério da reunido serdo marcados previamente com a anuéncia de todos os participantes, sem
gue ocorram prejuizos a vida profissional dos mesmos. O tempo de duracdo previsto
inicialmente seré de 60 minutos.

d) A pesquisa ndo traz risco ao participante, apenas vocé pode experimentar algum desconforto,
em relacdo aos equipamentos eletrnicos, dispostos a gravacao de audio e video, como também,
em relacdo a exposicao perante o grupo, porém caso sinta-se desconfortavel, tem direito de ndo
responder, qualquer questionamento que o leve a sentir-se incomodado ou inseguro.

Rubricas:
Participante da Pesquisa
Pesquisador Responsavel
Orientador

Comité de ética em Pesquisa do Setor de Ciéncias da Saude dd

Rua Pe. Camargo, 280 — 2° andar — Alto da Gléria — Curitiba-PR —CEP:80060-240
Tel (41)3360-7259 - e-mail: cometica.saude@ufpr.br

e) Os beneficios esperados com essa pesquisa sdo: Construcdo de instrumento capaz de
investigar as finalidades dos jogos cooperativos na Educacgéo Fisica Escolar, que permitirad a
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compreensdo das praticas pedagdgicas dos jogos cooperativos desenvolvidas pelos professores,
atualmente, nas aulas de educacdo fisica; Entendimento de como o ambiente dos jogos
cooperativos é percebido pelos professores, como ambiente contributivo ao desenvolvimento
cognitivo, social, afetivo e motor dos alunos, e como essa tematica pode colaborar para 0 avango
cientifico, e possibilitar reflexdes para a melhora do ensino na area da educacao fisica escolar.

) A pesquisadora Giseli Sikora, mestranda, e o Prof. Dr. VValdomiro, orientador desta pesquisa,
responsaveis por este estudo e pelo tratamento das informac@es, poderdo ser contatados pelos
enderecos eletrdnicos: gi.mclima@yahoo.com.br (Giseli) ou voliveira@ufpr.br (Valdomiro),
pelos telefones: (041) 99349382 (Giseli) em qualquer horario e dia da semana, ou (041) 3360-
4328 (Valdomiro) em horario comercial, ou ainda nos enderecos comerciais: Rua Silvestre
Jarek, 551, Centro, CEP: 83535-000, Campo Magro-PR, de segunda a sexta-feira, das 13h30
as 17h00 (Giseli), ou na Rua Coracdo de Maria, 92, Departamento de Educacdo Fisica, Jardim
Botanico, CEP 80215-370, Curitiba-PR, em horario comercial, de segunda a sexta-feira
(Valdomiro), para esclarecer eventuais davidas que vocé possa ter e fornecer-lhe as
informagdes que queira, antes, durante ou depois de encerrado o estudo.

g) A sua participacdo neste estudo € voluntaria, e se vocé ndo quiser mais fazer parte da pesquisa
podera desistir a qualquer momento e solicitar que Ihe devolvam o termo de consentimento
livre e esclarecido assinado.

h) As informac0es relacionadas ao estudo poderdo ser conhecidas apenas pela pesquisadora e
pelo seu orientador. No entanto, se qualquer informacdo for divulgada em relatério ou
publicacdo cientifica, 0 nome do participante ndo seré revelado, e sim substituido por um cédigo
ou nome ficticio, respeitando-se completamente o seu anonimato.

i) As despesas necessarias para a realizagdo da pesquisa, ndo sdo de sua responsabilidade e pela
participacdo no estudo o participante ndo recebera qualquer valor em dinheiro.

Eu concordo voluntariamente em participar deste estudo.

Rubricas:
(Assinatura do participante de pesquisa) Participante da Pesquisa

Pesquisador Responsavel
Orientador,

Assinatura da Pesquisadora

Curitiba, de de 2015.

Comité de ética em Pesquisa do Setor de Ciéncias da Saude da UFPR
Rua Pe. Camargo, 280 — 2° andar — Alto da Gléria — Curitiba-PR —CEP:80060-240
Tel (41)3360-7259 - e-mail: cometica.saude@ufpr.br
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ANEXO 6 - TERMO DE CONSENTIMENTO
INFORMADO LIVRE E ESCLARECIDO

U PR ESPECIALISTA PPGE

UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARANA

e Pbs Graduags
em Educag3o - UFPR

Caro professor(a) especialista , VOCé esta
sendo convidado (a) para participar de uma pesquisa intitulada “A Concepc¢do Docente Sobre
As Finalidades Dos Jogos Cooperativos Na Educacdo Fisica Escolar: Construcdo De
Instrumento Avaliativo”, que sera realizada pela mestranda Giseli Sikora, orientada pelo Prof.
Dr. Valdomiro de Oliveira, ambos vinculados ao Programa de P6s Graduacéo em Educacdo, da
Universidade Federal do Parana. Por gentileza leia com a atencdo esse termo e ao final decida
se participara da pesquisa.

O que significa consentimento?

O consentimento significa que vocé concorda em fazer parte do grupo de professores,
pertencentes a populacdo de uma pesquisa. Serdo respeitados seus direitos e vocé recebera todas
as informacGes por mais simples que possam parecer. Pode ser que este documento denominado
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO contenha palavras que vocé ndo
entenda. Por favor, peca ao responsavel pela pesquisa ou a equipe do estudo para explicar
qualquer palavra ou informacao que vocé ndo entenda claramente.

a) O objetivo desta pesquisa € construir instrumento avaliativo capaz investigar a concepgao
docente sobre as finalidades dos jogos cooperativos na educacéo fisica escolar.

b) Caso vocé aceite participar da pesquisa, devera participar validacdo de contetdo, mediante
a analise do Questionario jogos cooperativos (QJC). Esse questionario é formulado com base
na escala Likert e cada item, deve ser analisado pela sua pessoa, conforme formulario de anélise
semantica e de analise do conteudo. Esse questionario terd disposicdo e proposicdes alteradas
conforme suas sugestoes.

c) O questionario QJC e os formularios de analise de conteido e semantica, lhe serdo enviados
via correspondéncia eletrdnica e 0 mesmo devera ser analisado pela sua pessoa e devolvido a
pesquisadora dentro de sete dias, ap6s o recebimento.

d) A pesquisa ndo traz risco ao participante, apenas vocé pode experimentar algum desconforto,
em relacdo ao numero de questes (100 itens Likerts) para serem analisadas. Caso sinta-se
desconfortavel, tem direito de ndo responder, qualquer questionamento que o leve a sentir-se
incomodado ou inseguro.

Rubricas:
Participante da Pesquisa
Pesquisador Responsavel
Orientador

Comité de ética em Pesquisa do Setor de Ciéncias da Satde da UFPR
Rua Pe. Camargo, 280 — 2° andar — Alto da Gléria — Curitiba-PR —CEP:80060-240
Tel (41)3360-7259 - e-mail: cometica.saude@ufpr.br
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e) Os beneficios esperados com essa pesquisa sdo: Construcdo de instrumento capaz de
investigar as finalidades dos jogos cooperativos na Educacéo Fisica Escolar, que permitird a
compreensdo das praticas pedagdgicas dos jogos cooperativos desenvolvidas pelos professores,
atualmente, nas aulas de educacdo fisica; Entendimento de como o ambiente dos jogos
cooperativos é percebido pelos professores, como ambiente contributivo ao desenvolvimento
cognitivo, social, afetivo e motor dos alunos, e como essa tematica pode colaborar para 0 avango
cientifico, e possibilitar reflexdes para a melhora do ensino na area da educacao fisica escolar.

) A pesquisadora Giseli Sikora, mestranda, e o Prof. Dr. VValdomiro, orientador desta pesquisa,
responsaveis por este estudo e pelo tratamento das informac@es, poderdo ser contatados pelos
enderecos eletrdnicos: gi.mclima@yahoo.com.br (Giseli) ou voliveira@ufpr.br (Valdomiro),
pelos telefones: (041) 99349382 (Giseli) em qualquer horario e dia da semana, ou (041) 3360-
4328 (Valdomiro) em horario comercial, ou ainda nos enderecos comerciais: Rua Silvestre
Jarek, 551, Centro, CEP: 83535-000, Campo Magro-PR, de segunda a sexta-feira, das 13h30
as 17h00 (Giseli), ou na Rua Coracdo de Maria, 92, Departamento de Educacao Fisica, Jardim
Botanico, CEP 80215-370, Curitiba-PR, em horario comercial, de segunda a sexta-feira
(Valdomiro), para esclarecer eventuais davidas que vocé possa ter e fornecer-lhe as
informagdes que queira, antes, durante ou depois de encerrado o estudo.

g) A sua participacgao neste estudo é voluntaria, e se vocé ndo quiser mais fazer parte da pesquisa
podera desistir a qualquer momento e solicitar que Ihe devolvam o termo de consentimento
livre e esclarecido assinado.

h) As informac0es relacionadas ao estudo poderdo ser conhecidas apenas pela pesquisadora e
pelo seu orientador. No entanto, se qualquer informacdo for divulgada em relatério ou
publicacdo cientifica, 0 nome do participante ndo seré revelado, e sim substituido por um cédigo
ou nome ficticio, respeitando-se completamente o seu anonimato.

i) As despesas necessarias para a realizacdo da pesquisa, ndo sdo de sua responsabilidade e pela
participacdo no estudo o participante ndo recebera qualquer valor em dinheiro.

Eu concordo voluntariamente em participar deste estudo.

Rubricas:

(Assinatura do participante de pesquisa) Participante da Pesquisa
Pesquisador Responsavel

Orientador

Assinatura da Pesquisadora

Curitiba, de de 2015.

Comité de ética em Pesquisa do Setor de Ciéncias da Satde da UFPR
Rua Pe. Camargo, 280 — 2° andar — Alto da Gléria — Curitiba-PR —CEP:80060-240
Tel (41)3360-7259 - e-mail: cometica.saude@ufpr.br
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ANEXO 7 — DECLARACAO DE CONSENTIMENTO DO PARTICIPANTE

DECLARACAO DE CONSENTIMENTO DO PARTICIPANTE

Eu, li esse

termo de consentimento e compreendi a natureza e objetivo do estudo a qual fui
convidado (a) a participar. A explicacdo que recebi menciona os riscos e beneficios.
Eu entendi que sou livre para interromper a participacdo a qualquer momento sem

justificar minha deciséo.

Eu concordo voluntariamente em participar desta pesquisa.

Assinatura do(a) professor (a)

Curitiba, de de 2015.

Assinatura da Pesquisadora:

Rubricas:
Participante da Pesquisa
Pesquisador Responsavel
Orientador

Comité de ética em Pesquisa do Setor de Ciéncias da Saude da UFPR
Rua Pe. Camargo, 280 — 2° andar — Alto da Gléria — Curitiba-PR —CEP:80060-240
Tel (41)3360-7259 - e-mail: cometica.saude@ufpr.br
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ANEXO 8 — DECLARACAO DE CONSENTIMENTO DO PARTICIPANTE
ESPECIALISTA

DECLARACAO DE CONSENTIMENTO DO PARTICIPANTE

Eu, li esse

termo de consentimento e compreendi a natureza e objetivo do estudo a qual fui
convidado (a) a participar. A explicacdo que recebi menciona os riscos e beneficios.
Eu entendi que sou livre para interromper a participacdo a qualquer momento sem

justificar minha deciséo.

Eu concordo voluntariamente em participar desta pesquisa.

Assinatura do(a) professor (a) especialista

Curitiba, de de 2015.

Assinatura da Pesquisadora:

Rubricas:
Participante da Pesquisa
Pesquisador Responsavel
Orientador

Comité de ética em Pesquisa do Setor de Ciéncias da Saude da UFPR
Rua Pe. Camargo, 280 — 2° andar — Alto da Gléria — Curitiba-PR —CEP:80060-240
Tel (41)3360-7259 - e-mail: cometica.saude@ufpr.br




