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Tetris

O que é7? E uma atividade desplugada que desenvolve a habilidade de formagdo g
solugdo de problemas, baseando-se nos conceitos fundaomentais da Computagdo,
além de utilizar sintaxes loégicas usadas nas linguagens de programagdo. Essd
atividade permite a compreensdo do caminho a ser percorrido pelo computador por
meio de comandos. Essa atividade é composta pelos mesmos desenhos presentes no
jogo Tetris, criodo em 1984.

E na escola? Essa atividade trabalha com raciocinio légico, interpretagdo €
resolugdo de problemas, que perpassam por todas as dreas do conhecimento. Além
disso, a compreensdo da linguagem de programagdo ajuda no desenvolvimento dag
criatividade e, oo testar possibilidades e hipdteses, auxilio, também, ng
desenvolvimento do pensamento cientifico. Quanto ao desenvolvimento do
pensamento computacional, o desafio 1 trabalha com dois pilares: abstra¢do €
algoritmo; j& o desafio 2 trabalha com os 4 pilares: decomposigdo, reconhecimento
de padrdes, abstracdo e algoritmos
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