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Scratch

Desafio 1

Mover o gato para a esquerda e direita, para cima e para
baixo.

Dica

Para realizar esta agdo vocé deve utilizar os blocos apresentados

abaixo.
A progromag¢do dos blocos tem como referéncia o plano

cartesiano.
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Desafio 2
Escolha um cendrio e como personagens “Letras”; escreva uma palavra;
programe para que cada uma das letras gire; defina, também, a velocidade em
que os letras deverdo girar.

Dicas

Escolha o seu personagem em: 0

O bloco para determinar a velocidade estd em “Controle”.
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Scratch

Desafio 3

Programe o gatinho para mover-se para a direito, para a esquerda,
para cima e para baixo, de modo que, oo tocar na borda, ele volte.

Em seguidaq, escolha o personagem “Baldo" e o progrome para que,
ao ser tocado, ele va para uma posi¢do aleatdria.

Dicas
Para prograomar o baléo vocé deve utilizar:
° dois blocos de “Controle™
° um bloco de “Sensores™
° um bloco de “Movimento”.
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