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Desenhando no escuro
O que é?
Essa atividade simula o processo de programagdo. Os computadores sdo
programados por meio de uma linguagem que se trata de um vocabuldrio limitado
de instrugdes que devem ser obedecidas. Os computadores sempre obedecem Qs
instrugbes de forma extremamente rigorosa, mesmo se essas produzirem um
resultado que ndo é exatamente o desejado.

E na Escola?

Nesta atividade os alunos utilizam conhecimentos das linguagens artisticq,
matemadtica e cientifica para se expressar e partilhar informagdes, a fim de produzir]
sentidos. Ao realizar esta atividaode, os alunos experienciom alguns aspectos da
programagdo, pois, assim como na programac¢do, a finalidade é que o “computador’
reproduza exatamente o que estd sendo instruido pelo “progromador’, mesmo que
ndo faga o menor sentido
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Desenhando no escuro

O que é? Essa atividade simula o processo de programag¢do. Os computadores sdo
programados por meio de uma linguagem que se trata de um vocabuldrio limitado
de instrugdes que devem ser obedecidas. Os computadores sempre obedecem Qs
instrucdes de forma extremomente rigorosao, mesmo se estas produzirem um
resultado que n&o é exatomente o desejado.

E na Escola? Nesta atividade os alunos utilizaom conhecimentos das linguagens
artistica, matematica e cientifica para se expressar e partilhar informagdes, a fim de
produzir sentidos. Ao realizar esta atividade os alunos experienciom alguns aspectos
da programagdo, pois, assim como na programag¢do, a finalidade é que o
‘computador” reproduza exatomente o que estd sendo instruido pelo “programador”,
mesmo que ndo faga o menor sentido.
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