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COMPUTACAO FiSICA

Investigar!? Descobrir!? Analisar!? Examinar!?
Estudar!? Esses sdo alguns sinbnimos que
descrevem as agbes que podem ser realizadas
pela Computacio Fisica.

Todos os dias sao veiculadas noticias sobre
aplicacbes tecnologicas em desenvolvimento:
eletrodomésticos que se conectam com a
internet, aplicativos de celular que identificam o
que falta em nossa geladeira, controles mais
eficientes de transito que utilizam-se de
sensores para liberar vias conforme a
quantidade de veiculos e até mesmo cafeteiras
que, ao perceber a proximidade do carro com a
residéncia, preparam o café para receber seu
proprietario. Esse tipo de invengao pode ser
desenvolvida no ambiente escolar? Podem
nossos estudantes identificar problemas e
imaginar ou até mesmo desenvolver solugdes

como essas?
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Para estes questionamentos a resposta € sim,
mas como? Por meio da Computacao Fisica
que contempla:

e a compreensdao do que é a ‘“internet das
coisas’ e suas tendéncias;

e 0 entendimento do que €& um
microcontrolador e suas aplicacoes;

e a identificacao de sensores e atuadores em
objetos do dia-a-dia;

e a descoberta de como funcionam
dispositivos eletrénicos simples que estao
a sua volta;

e a criacao de projetos interativos utilizando
microcontroladores, sensores e atuadores
ea

e criacado de circuitos eletrénicos e
programacgao para criar objetos inteligentes
capazes de interpretar informacbes do
ambiente e de atuar no mundo fisico.
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