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Dentre os pressupostos educacionais relevantes para a época atual, considera-se
que as multiplas dimensdes do ser humano - intelectual, emocional, social, cultural,
entre outras - precisam ser revitalizadas nas propostas educacionais atuais.
Assume-se que uma visao integrada do ser humano e de suas agodes implica a
proposicao de contextos nos quais os individuos se apercebam como multiplos,
complexos, dinamicos, criativos e responsaveis.

Com base nessa visdo integrada, faz-se necessario compreender o individuo como
alguém que, impregnado pelo mundo social e cultural, se expressa em sua
totalidade fisica, emocional, intelectual e cultural. Assim, considerar a visao
integrada de individuo requer um atento olhar para o potencial expressivo e criador
inerente a todo ser humano.

Como pressuposto educacional atual, assume-se, também, que o conhecimento do
individuo se nutre e se desenvolve no contexto em que atua, que seus saberes sdo
recriados em seu fazer cotidiano, em interagao com outros atores sociais e com os
signos presentes na sociedade. Assume-se, além disso, que o individuo se constitui
na totalidade das relagdes sociais, em espagos que permitam emergir vozes
diversas, estimulando o respeito e o didlogo entre seres “Unicos”. Considera-se
ainda como base educativa, a possibilidade de os individuos encontrarem espacos e
tempos para se constituirem, continua e dinamicamente, mediante experiéncias
multiplas, podendo criar, por intermédio de agdes, a vida em todas as suas

manifestacgodes.

Integracao de materiais e midias diversificadas na pratica

educacional

No desencadeamento da pratica educacional, destaca-se também a integracdo de
materiais e midias diversificadas para que os alunos possam interpretar e dar
respostas ao que acontece no mundo que os cerca. Além dos recursos materiais e
tecnoldgicos, a proposicdo de atividades deve buscar relacionar o que é ensinado
na escola com as atuacdes dos alunos em determinados contextos. As atividades
propostas devem desencadear situacdes que permitam a investigacao, o
estabelecimento e o compartilhamento de idéias entre o grupo, deixando vir a tona
seus cotidianos e suas impressdes sobre o mundo. O cultivo dessas premissas
favorece a manutencao de um compromisso com a paixao pelo aprender, pela
investigacao, pela imaginacdo, pela reflexao, pela criagao.
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Em relacdo as praticas educacionais, 0 momento atual requer, essencialmente, uma
cultura que acredite no ser humano, em suas capacidades e potencialidades;
evidenciam, também, que a educagao deve orientar-se para ganhos sociais
maiores, tais como afirmar a individualidade e confianga no ser humano, assegurar
gue sua expressao possa ocorrer de diferentes formas e em diversas praticas
sociais.

Desafios e possibilidades da era digital

Os desafios contemporaneos requerem um repensar da educacao, diversificando os
recursos utilizados, oferecendo novas alternativas para os individuos interagirem e
se expressarem. Repensar a educacdo envolve diversificar as formas de agir e de
aprender, considerando a cultura e os meios de expressdo que a permeiam.

Sob tais desafios, a era digital encerra novas possibilidades para os individuos
realizarem suas agdoes em contextos distintos e com midias diferenciadas. As
tecnologias de informagdo e comunicacdao podem favorecer a constituicao de uma
teia entre a escola e o cotidiano no qual o individuo atua, configurando novos
caminhos para ele interagir e desenvolver suas constantes compreensdes sobre o
mundo e sobre a sua cultura.

Diante dessas constatagbes e desafios, o uso de midia em contextos educacionais
requer praticas que instiguem novas possibilidades de aprendizagem e a vivéncia
de processos criativos, com didlogos e interacdes multiplas.

Processo de desenvolvimento e diversidade expressiva do ser

humano diante dos elementos tecnolégicos atuais

O individuo, ao longo de sua vida, aprende sobre coisas variadas em diferenciadas
situacOes, integrando e relacionando varios conteldos, articulando inUmeras
estratégias e formas de atuar.

No processo de desenvolvimento, o individuo aprende interagindo com diferentes
pessoas e objetos, realizando acles, investigando possibilidades, elaborando
criagdes em varios campos, utilizando variados artefatos culturais, mobilizado por
necessidades e interesses individuais e coletivos, assumindo desafios, enfrentando
suas limitacdes momentaneas e ampliando suas possibilidades multiplas.

H4, na maioria de suas agdes, inUmeros ingredientes que vao sendo elaborados,
transformados e mobilizados: representacdes, informagdes, opinides, crencas,
habitos, aptidGes, saberes, estratégias, capacidades, nogdes, gostos, sentimentos,
atitudes, normas, modelos, valores, além de formas de fazer, de sentir, de
perceber, de refletir (Perrenoud, 2001).

No processo de desenvolvimento do individuo, seu conhecimento e sua visao de
mundo sdo construidos e constantemente reconstruidos através das acdes que
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realiza e das interagdes estabelecidas com outras pessoas, bem como com os
elementos de sua cultura.

Conforme aborda Novaes (1992), o potencial de expressdo dos individuos é imenso
e pluridimensionado, sendo utilizado, porém, de forma muito limitada. Segundo
essa autora, vem ocorrendo um desperdicio das possibilidades humanas, muitas
delas sendo desconsideradas, bloqueadas ou inibidas por falta de orientacdo, de
estimulo e de um ambiente favoravel e encorajador a atuacdo e ao
desenvolvimento pessoal.

Aliado a diversidade expressiva do ser humano, cumpre observar o fato de que
vivemos em uma sociedade cada vez mais informatizada e repleta de elementos
imagéticos, sonoros e textuais. Em varias atividades que exercemos em casa, no
trabalho ou no lazer, utilizamos intensivamente as tecnologias de comunicagao e
informacdo. Cada vez mais, esses recursos sdo Uteis e necessarios para atuar em
situagdes que se transformam a cada momento, para desenvolver idéias, atribuir
sentido ao que nos rodeia e ver a realidade sob angulos diversos.

Embora essas tecnologias estejam presentes em varios segmentos da nossa vida,
percebe-se ainda uma distancia entre esses referenciais culturais e o seu uso em
contextos educacionais.

Dificuldades para apropriacao de recursos tecnolégicos na educagao
Alguns fatores que dificultam a apropriacado de recursos tecnoldgicos no contexto
educacional sao as cristalizacbes nas configuracdes educacionais no que se refere a
espacos, tempos, atividades, conteldos e formas de interacdo entre os alunos e
professores. Além da rigidez estrutural, ha o distanciamento das propostas
educacionais com as demandas atuais da sociedade em termos de se atender ao
desenvolvimento integral e continuo dos individuos considerando os aspectos
sociais, econdmicos e culturais. Assim, as atividades e contelidos sdo apresentados
desvinculados do cotidiano e do contexto em que o individuo vive. O fazer e o criar
sdo pouco promovidos. Desconsidera-se que o individuo, ao longo de sua vida,
aprende sobre coisas variadas em diferenciadas situacgdes, integrando e
relacionando varios contetdos, articulando inUmeras estratégias e formas de atuar.
Desconsidera-se também, que, no processo de desenvolvimento, o individuo
aprende interagindo com diferentes pessoas e objetos, realizando acoes,
investigando possibilidades, elaborando criagdes em varios campos, utilizando
variados artefatos culturais, mobilizado por necessidades e interesses individuais e
coletivos, assumindo desafios, enfrentando suas limitagdes momentaneas e
ampliando suas possibilidades multiplas.

Além da diversidade de interacdes e conteldos que o individuo lida ao longo de seu
desenvolvimento, ha, na maioria de suas agbes, iniUmeros ingredientes que vao
sendo elaborados, transformados e mobilizados: representacdes, informagodes,
opinides, crengas, habitos, aptidGes, saberes, estratégias, capacidades, nogoes,
gostos, sentimentos, atitudes, normas, modelos, valores, além de formas de fazer,
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de sentir, de perceber, de refletir (Perrenoud, 2001). Em relagdo a construcdo de
conhecimento, Ackermann (1991a) enfatiza também que o conhecimento se nutre
e se desenvolve no contexto em que o individuo atua, ou seja, que o conhecimento
€ essencialmente situacional. No processo de desenvolvimento do individuo, seu
conhecimento e sua visdo de mundo sdo construidos e constantemente
reconstruidos através das acdes que realiza e das interacdes estabelecidas com
outras pessoas, bem como com os elementos de sua cultura.

Fluéncia tecnolégica

Além da necessidade de o individuo atuar, estabelecendo interagoes,
desenvolvendo e nutrindo seus conhecimentos, a fluéncia tecnoldgica na era digital
requer a realizacdo de acdes em contextos distintos e por midias diferenciadas. As
interacdes que se estabelecem com o uso de diferenciadas midias também parecem
favorecer a construcao de conhecimentos, uma vez que, segundo Vygotsky (1988),
o individuo constrdi pessoalmente os seus conhecimentos nas interagdes com
outros atores sociais e a partir das interagdes com os signos e instrumentos
presentes na sociedade. O uso dos recursos das diferentes midias pode contribuir
para o individuo desenvolver suas compreensdes sobre o mundo e sobre a cultura
em que vive, além de provocar transformacées nas formas de perceber e apreender
a realidade.

Os novos caminhos configurados com os elementos tecnoldgicos podem,
potencialmente, ampliar as maneiras com que os individuos realizam algumas
atividades, as formas de interacdo e os espacos de socializagdao de saberes,
emocoes, afirmagdes, investigacdes e indagacoes.

Diante das possibilidades de uso desses referenciais culturais em contextos
educacionais, ha necessidade de se desenvolver propostas de trabalho que utilizem
varios tipos de tecnologias e meios de comunicagdo em atividades pedagdgicas.

As atuais tecnologias de comunicacao e interacdo apresentam novas possibilidades
para o individuo vivenciar processos criativos, estabelecendo aproximacoes e
associacOes inesperadas, juntando significados anteriormente desconexos e
ampliando a capacidade de interlocucao por meio das diferentes linguagens que tais
recursos propiciam.

Diante das inUmeras possibilidades pedagdgicas que as diferentes midias oferecem,
da complexidade da realidade que o aluno vive atualmente, das mudancas de
representacdes, valores sociais e saberes disciplinares, a educagao necessita ser
repensada, diversificando os recursos que utiliza (Edwards, 1999). Ha necessidade
de se oferecer alternativas para que o aluno possa representar e expressar o
conhecimento e, assim, aprender a orientar-se e a encontrar referéncias que
permitam, de forma significativa, analisar, selecionar, interpretar e fazer uso da
avalanche de informacdes que recebe diariamente. Repensar a educacao,
considerando a cultura e os meios de expressao que a permeiam, tem a funcao de
potencializar a interpretacdo do que esta sendo aprendido a partir de diferentes
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pontos de vista, favorecendo a tomada de consciéncia dos alunos sobre si mesmos
e sobre o mundo do qual fazem parte.

Propostas educacionais baseadas no uso de varias midias e recursos tecnoldgicos
sao fundamentais para ajudar o aluno a compreender a realidade, examinar os
fenOmenos que o rodeiam de uma maneira questionadora, contribuindo, ndo sé
diante das experiéncias cotidianas, mas também diante de outros problemas e
realidades (Hernandez, 2000). No contexto atual, torna-se indispensavel a
capacidade de pensar a realidade criticamente, de conseguir selecionar a
informacdo e de interrelacionar conhecimentos (Baccega, 1999).

Na atualidade temos a oportunidade e o desafio de repensar os contextos
educacionais abrindo espago as novas possibilidades tecnoldgicas. Ha que se
considerar o fato de que os espacos e tempos educativos estdo ligados as formas
de comunicacdo, as linguagens utilizadas, aos meios empregados, as interagoes
que surgem no contexto em que a acdo educativa ocorre. As novas configuracdes
possibilitadas pelas tecnologias da comunicagao e da informacdo aportam novas
dimensdes que permitem estruturar contextos educativos mais ricos, variados e
complexos. Para Alves (2001), tais reestruturacdes se tornam possiveis quando se
permite “incluir o mundo na aula” e a “aula no mundo”, fazendo, assim, cairem
alguns dos fortes muros conceituais, arquitetonicos e tecnoldgicos.

A velocidade da transformacgao tecnoldgica nos locais de trabalho tem sido um dos
fatores que tém aumentado a importéncia da necessidade dos individuos
desenvolverem a capacidade de aprender novas habilidades, de assimilar novos
conceitos, de avaliar novas situacdes, de lidar com o inesperado. Outro fator tem
sido a necessidade de adocdo de acdes mais eficazes frente a multiplicidade,
diversidade e complexidade dos problemas mundiais existentes nas esferas
individual, social e planetaria.

Diante da necessidade de serem diversificadas as possibilidades e formas de agir e
aprender, as tecnologias de informacdo e comunicacdo - radio, televisdo, video,
computadores e todas as suas combinagdes - abrem oportunidades para a acao dos
individuos e a diversificacdao e transformacdao nos ambientes de aprendizagem. Tais
ambientes requerem novas dinamicas, propostas, atuagdes e interagdes, bem como
novas organizagoes de tempos e espacos, para que os individuos possam utilizar as
novas midias para expressarem e desenvolverem suas vozes particulares e
coletivas.

' Doutora em Multimeios - Instituto de Artes da UNICAMP e Pesquisadora do Nucleo
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