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CONERAD. O Ludico no Ensino de Genética

Mediacdo: Mauren Martini Lobo

Autora: Silvana Cruz da Rocha
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Resultados da Pesquisa

Figura1: Tipo de Aula e a Aprendizagem.

Tipo de Aula e a Aprendizagem

B Tradicional

B Expositiva Dialogada

D Aula Pratica

D Aula no Laboratério de
Informatica

Fonte: Silvana Cruz da Rocha
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Figura 2: Relag&o do Recurso Pedagdgico e a Aprendizagem.

Recurso Pedagogico e Aprendizagem

@ Quadro e giz

B Dinamicas

O Uso da Informatica
O Modelos Didaticos
B Uso de Midias

@ Jogos Didaticos

Fonte: Silvana Cruz da Rocha Y
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Figura 3: Conteudos da Biologia com Maior Dificuldade

Conteudos de Maior Dificuldade na Biologia

m Plantas
mDNA

O Celulas

DO Reproducgéo

m Corpo

@ Genética
m Sistema ABO
O Sucesséao Ecoldgica

mReinos

B Ciclos Biogeoquim icos

Fonte: Fotos Silvana Cruz da Rocha
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Resultados da Pesquisa

Figura 4. O Uso de Jogos e o Aumento de Interesse dos alunos.

O Uso de Jogos Didaticos Aumenta o Interesse dos Alunos

= Sim
mMNao
O Professores néao Utilizam

Fonte: Silvana Cruz da Rocha
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Figura 5: Apresenta o Tipo de Jogo que os Alunos Preferem para Aumentar o Interesse.

Jogo Didatico e Maior Interesse dos Alunos

m Tabuleiro

m Baralho

O Quiz

O Bingo
m RPG

= OQutros

Fonte: Silvana Cruz da Rocha
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Figura 6: Apresenta O Maior Numero de Sugestfes para Aumentar a Qualidade de Ensino-
Aprendizagem.

Sugestoes Para Aumentar Qualidade de Ensino

@ Infraesruura

W Forma de Ensino/Didatica
doProfessor

O Método de Avaliacio

Fonte: Silvana Cruz da Rocha
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Contexto

 Dificuldade no conteudo, estudantes 32 Série;
« Falta de Interesse;
« Genética - Vocabulario proprio e abstrato.
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Justificativa

e Os jogos didaticos podem facilitar o envolvimento
dos alunos por meio do ludico.
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@ Objetivos

e Buscar o envolvimento dos alunos e aumento do interesse;

e Propor o uso de um jogo didatico para oportunizar o
aprendizado.
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@ Ag¢des Desenvolvidas

e Revisao Bibliografica - Jogos Didaticos;

[=] 527! [m]

e Questionario Investigativo;
e Elaboracao Unidade Didatica-10 atividades;

e Jogo Didatico “Quero Saber Genética”.
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TEMA: Pesquisa diagnostica sobre o as praticas pedagogicas e os recursos metodologicos.
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ATIVIDADE 1

OBJETIVO: verificar qguais metodologias favorece o processo de ensino aprendizagem.

ESTRATEG|A Pesquisa.
DESCR|CAO da ATIVIDADE: Ficha de Pesquisa para os alunos.
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TEMA: Avaliacdo Diagndstica: Conceitos Fundamentais para Genética.
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ATIVIDADE 2

OBJETIVO: verificar os conhecimentos prévios dos alunos com relacdo a conhecimentos
basicos para o entendimento da Genética.

CO NTEU DOS: Estruturantes = Mecanismos bioldgicos.

Basicos —> Sistemas bioldgicos, mecanismos celulares e transmissao de caracteristicas
hereditarias.

ESTRATEG |A: Avaliacdo Diagnéstica.
DESCR|CAO da ATIVIDADE: Avaliacao Diagnostica para os alunos.

GOVERNO

DO ESTADO DO PARANA




T

@ PROFESSOR

TEMA: Introducio e Histérico da Genética.

[m] 527! [m]

ATIVIDADE 3

OBJETIVO: compreender a construcdo do conhecimento cientifico da Genética.

CO NTEU DOS: Estruturantes = Mecanismos bioldgicos.

Basicos —> Sistemas bioldgicos, mecanismos celulares e transmissao de caracteristicas
hereditarias.

ESTRATEG |A\: Aula expositiva dialogada e leitura de texto.
DESCRICAO da ATIVIDADE: Roteiro.
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TEMA: Conceitos Fundamentais de Genética.
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ATIVIDADE 4

OBJETIVO: Compreender o processo de transmissao das caracteristicas hereditarias entre

0S seres vivos e reconhecer a importancia da estrutura genética para manutencdo da
diversidade dos seres vivos.

CO NTEU DOS: Estruturantes - Mecanismos bioldgicos.

Basicos — Sistemas biologicos, mecanismos celulares e transmissdo de caracteristicas
hereditarias.

ESTRATEG |A: Aula expositiva dialogada e atividade ludica.
DESCRICAO das ATIVIDADES: Roteiro.
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ATIVIDADE 5

TEMA: Conceitos Fundamentais de Genética e Gregor Mendel.

OBJETIVO: Compreender o processo de transmissdo das caracteristicas hereditarias entre

0S seres Vvivos e reconhecer a importancia da estrutura genética para manutencao da
diversidade dos seres vivos.

CO NTEU DOS: Estruturantes = Mecanismos bioldgicos.

Basicos —> Sistemas biologicos, mecanismos celulares e transmissao de caracteristicas
hereditarias.

ESTRATEG |A: Aula expositiva dialogada e uso de midia.
DESCRICAO das ATIVIDADES: Roteiro.
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TEMA: 22 Lei de Mendel.
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ATIVIDADE 6

OBJETIVO: Compreender o processo de transmissdo das caracteristicas hereditarias entre
0s seres vivos que obedecem a 22 Lei de Mendel.

CO NTEU DOS: Estruturantes = Mecanismos bioldgicos.

Basicos —> Sistemas biologicos, mecanismos celulares e transmissao de caracteristicas
hereditarias.

ESTRATEG |A: Aula expositiva dialogada.
DESCRICAO das ATIVIDADES: Roteiro.
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ATIVIDADE 7/

TEMA: Modificacdes nas proporcdes fenotipicas Mendelianas.
TITULO: Alelos letais.

OBJETIVO: Mostrar através do uso de modelo como acontecem as modificacdes nas
proporcdes fenotipicas no caso dos alelos letais.
CONTEUDOS: Estruturantes = Mecanismos bioldgicos e Biodiversidade

Basicos — Sistemas biologicos, mecanismos celulares e transmissdao de caracteristicas
hereditarias.
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ESTRATEG |A: Aula expositiva dialogada ilustrada com prdtica.
DESCRICAO das ATIVIDADES: Roteiro.
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ATIVIDADE 8

TEMA: Polialelia.
T|,TU LO: Sistema Sanguineo ABO.

OBJETIVO: Entender o processo de incompatibilidade sanguinea.

CO NTEU DOS: Estruturantes = Mecanismos biolégicos e Biodiversidade

Basicos — Sistemas biologicos, mecanismos celulares e transmissdao de caracteristicas
hereditarias.

ESTRATEG |A: Aula prética.
DESCRK:AO das ATIVIDADES: Titulo - “Entendendo a |soaglutinacao”.
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TEMA: Heranca e Sexo.
TITULO: Heranca Sexual (Daltonismo e hemofilia).
OBJETIVO: Entender os dois tipos de heranca sexual.

CO NTEU DOS: Estruturantes = Mecanismos bioldgicos e Biodiversidade

Basicos —> Sistemas biologicos, mecanismos celulares e transmissao de caracteristicas
hereditarias.
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ATIVIDADE 9

ESTRATEG |A: Aula expositiva dialogada e interpretacdo de texto.
DESCRICAO das ATIVIDADES: Roteiro.
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TEMA: Genética.
TITULO: Fundamentos de Genética e Herancas.
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ATIVIDADE 10

OBJETIVO: propor um jogo didatico para oportunizar o processo de ensino aprendizagem.

CO NTEU DOS: Estruturantes = Mecanismos bioldgicos e Biodiversidade

Basicos —> Sistemas biologicos, mecanismos celulares e transmissao de caracteristicas
hereditarias.

ESTRATEG |A: Jogo diddtico “Quero saber Genética”.
DESCRICAO das ATIVIDADES: Roteiro.
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@ Resultados

- Maior Participacao e Interesse;
- Uso do Ludico/ Interesse;
- Uso do Jogo Didatico;

- Aprendizado Significativo.
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CONEXAO Consideracdes Finais

eEstudantes demonstraram maior interesse e compreensao-
valorizacao conhecimento;

e O uso de recursos didaticos pode ajudar na construcao de uma
aprendizagem significativa;

e “Quero Saber Genética” - aprendizado mais atraente e prazeroso;

e(Os jogos didaticos: compreensao e integracao de conceitos, praticos,
aprendizado, relacdes sociais, curiosidade, o raciocinio, resolucao de
problemas;

*Necessidade de inclusao do ludico pela Secretaria da Educagdo — @
ientizaca GOVERNO
Conscientizagdo e preparo.
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“Educar € impregnar de sentido o que fazemos a cada instante.”

Paulo Freire
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' GENETICA NA ESCOLA

Pesquisa persc I:l
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‘Genética
na escola

«Conceitos em Genética
«Genética e Sociedade
+Materiais Didaticos

*Resenha SOCIEDADE
«Um Gene BRASILEIRA
DE GENETICA
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MATERIAIS DIDATICOS

Cariogame:
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Maria da Conceicdo Freitas dos Santos’, Lucivana Prata de Souza Mourao’,
Felipe Getdlio Laranjeira do Nascimento®, Juliany Rodrigues RaioF,
John Maycon Correa e Silva?

* Universidade do Estado do Amazonas, Escola Supesior de Giéncias da SaGde, Manaus, AM
4 Universidade do Estado do Amazonas, Escola Superior de Tecnologia. Manaus, AM

Autor para cosrespondénca - mdcsantos@uea edu.br

Para dinamizar e incentivar a aprendizagem em Genética Hum

idealizado e desenvolvido o Cariogame, um aplicativo usado para estudo
de cariétipo humano com alteragdes cromossdmicas numéricas e estruturais
que resultam em sindromes genéticas. O jogo foi validado a partir de testes
realizados com 100 alunos que mostraram a preferéncia pelo Cariogame como
um recurso diditico que desperta o interesse pelo assunto estudado. A utilizagao
do Cariogame em sala de aula configura-se como um exercicio didatico para a

futura pratica profissional dos estudantes.
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NA SALA DE AULA

Ensinar Geneética e
Evolucao por meio
de jogos didaticos:
superando concepcoes
alternativas de
professores de
ciéncias em
formacao
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experiéncia desenvolvida e apresenta-

da neste artigo descreve um curso de
formagao de professores que se deu no im-
bito de uma colaboragio internacional em
educagio cientifica/divulgacao das ciéncias
envolvendo pesquisadores de Portugal e
do Brasil. Alunos de licenciaturas nas ire-
as das ciéncias naturais participaram do
curso, que teve o objetivo de introduzir os
temas de Genética Populacional e Biolo-
gia Evolutiva utilizando metodologias de

aprendizagem ativa - "active learning’, uma
estratégia de aprendizagem que requer
uma participagio ativa do estudante no
processo de aprendizagem.
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