Como MoNTaR:

1. Imprima este documento;
2. Cole as péaginas impressas em uma cartolina;
3. Corte e dobre nos lugares indicados.

Como JOGAaR:

1. Jogue o dado;
2. Avance o numero de casas de acordo com o dado;

3. Se vocé parar em uma casa vermelha, devera fazer alguma tarefa para melhorar o meio ambiente.
Elas podem te adiantar ou atrasar no jogo.
4. Ganha quem chegar ao final primeiro.

Como MoNTaR:
B

-- DOBRAR

Como monTar:
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